
 

RULEBOOK ASFERA 

LOMBA BADMINTON 

 

​ Peserta​​ ​ : Kelompok  

​ Kategori​ ​ : SD/MI sederajat 

​ Tempat​​ ​ : GOR Tamim Al-Majd Assyifa Boarding School Wanareja 

Kuota​ ​ ​ : 8 Tim 

Susunan Acara​ : 

No Tanggal Keterangan 

1 Senin, 15 Januari 2024 Pendaftaran 

2 Senin, 12 Febaruari 2024 Technical Meeting 

3 Senin, 26 Februari 2024 Pelaksanaan Lomba 

4 Kamis, 29 Februari 2024 Pengumuman Pemenang 

 

KETENTUAN UMUM 

1.​ Sekolah berdomisili di Jawa Barat dan DKI Jakarta. 

2.​ Peserta merupakan murid SD/MI kelas 3-5. 

3.​ Peserta diharuskan hadir maksimal 7 menit sebelum perlombaan dimulai. 

4.​ Peserta diwajibkan berada di tempat lomba dari awal sampai akhir pertandingan. 

5.​ Peserta wajib menggunakan Name Tag dari awal hingga akhir acara (nametag 

dibagikan saat registrasi ulang). 

6.​ Peserta memakai seragam masing-masing sekolah. 

7.​ Pendamping maksimal 1 orang masing-masing sekolah  

8.​ Wajib menaati tata tertib perlombaan. 

9.​ Setiap peserta/tim yang wajib memberikan contact person pelatih 

(pendamping/official) 
10.​ Peserta wajib mengisi formulir pendaftaran yang telah tersedia di website. 

11.​  Keputusan panitia tidak dapat diganggu gugat 

12.​ Peserta wajib membawa surat rekomendasi dari sekolah,foto 3x4,foto copy raport 

dan foto copy registrasi tahap 2 

 

 

 

 



 

 

KETENTUAN KHUSUS 

I.​ KETENTUAN PESERTA 
1.​ Peserta merupakan SD/MI sederajat kelas 3-5 
2.​ Setiap Peserta diharapkan memahami peraturan yang ditentukan 
3.​ Jumlah pemain yang didaftarkan maksimal 2 pemain 
4.​ Peserta harus datang maksimal 7 menit sebelum pertandingan dan melakukan registrasi 

ulang kepada pihak panitia.   
5.​ Peserta hanya dapat mengikuti 1 mata lomba 

 
II.​ TEKNIS PERLOMBAAN 

1.​ Nomor yang di pertandingkan berupa ganda putra yang berisi 2 pemain 
2.​ Permainan dipergunakan  SISTEM GUGUR  
3.​ Permainan dimainkan 3 Set 
4.​ Setiap set berjumlah 21 point, Apabila just hingga 30 point 
5.​ Peserta wajib menggunakan seragam bulu tangkis lengkap sesuai aturan 
6.​ Selama pemain melakukan pertandingan, tidak diperkenankan meninggalkan lapangan tanpa 

seizin wasit yang bertugas, kecuali menukar raket dipinggir lapangan pada kesempatan yang 
ada. 

7.​ Jika pemain cedera, pihak panitia hanya akan memberikan pertolongan pertama dan 
selebihnya diserahkan kepada penanggung jawab tim masing-masing.  

8.​ Pemain yang mendapat cedera dilapangan, apabila tidak dapat melanjutkan pertandingan 
dinyatakan KALAH 

9.​ Pemain dan official bertanggung jawab untuk mengetahui sendiri bila dan dimana harus 
bertanding, termasuk adanya perubahan jadwal dan sebagainya. 

10.​ Apabila salah satu tim meninggalkan lapangan sebelum pertandingan selesai, maka tim 
tersebut dikenakan WO (Walkover) 

11.​ Tim yang berhak naik untuk juara 3 adalah tim yang masuk perebutan juara 3 atau tim yang 
tidak didiskualifikasi 

12.​ Keputusan pertandingan berakhir adalah saat salah satu Pemain Ganda Putra mendapatkan 
21 Point Atau bila just hingga 30 point. 

13.​ Jika pada saat perebutan juara 3 terdapat tim yang WO atau didiskualifikasi, maka secara 
otomatis yang berhak untuk juara 3 adalah tim yang tidak WO atau tim yang tidak 
didiskualifikasi. 

 
III.​ PERLENGKAPAN DASAR 

1.​ Kostum (kaos dan celana) Bulu tangkis 
2.​ Kaos kaki 
3.​ Raket 
4.​ Sepatu 
5.​ Diharuskan memakai pakaian yang menutup aurat (bisa memakai sleeve) 
 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

IV.​ DISKUALIFIKASI 
1.​ Tim yang menggunakan pemain diluar kesatuan (pelajar SD kelas 3-5 sederajat dengan 

status aktif) akan langsung gugur. Jika terbukti setelah pertandingan usai maka yang berhak 
maju babak selanjutnya adalah pihak lawan. 

2.​ Tim yang menggunakan pemain diluar kesatuan (pelajar SD kelas 3-5 sederajat dengan 
status aktif) dan menjuarai As-Syifa  Festival Raya maka bersedia untuk mengembalikan 
segala penghargaan dan hadiah kepada pihak panitia.  

3.​ Panitia memegang hak penuh untuk menentukan keputusan selanjutnya. 
 

 
 
 
 
 
 
 

HADIAH 
 

1.​ Hadiah pemenang lomba adalah sebagai berikut; 

a. SD/MI sederajat:  
�​ Juara 1​​ : Sertifikat + Piala + Uang Pembinaan 
�​ Juara 2​​ : Sertifikat + Piala + Uang Pembinaan 
�​ Juara 3​​ : Sertifikat + Piala + Uang Pembinaan 

 
 
*Hal-hal yang belum disampaikan di dalam ketentuan ini, akan disampaikan saat TM (Technical Meeting) 


