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導讀： 

​ 創作一個手機App，聽起來不容易，如果真的做出來，想必十分有成就感。 
 
​ 其實，現階段就有一個低門檻的手機App開發工具，即便你對程式設計苦手，依然可以玩的很開心，這套工具

就是由 M.I.T （麻省理工學院）開發的 App Inventor。 
 
​ 我們來看看究竟如何使用 App Inventor 開發App吧！​  

 
 

App Inventor 介紹及優劣分析 

簡介 
App Inventor 是由麻省理工學院 (MIT) 所開發的程式設計軟體，因為 App Inventor 具有免費、簡單的特色，

所以相當合適非程式專業領域的人們投入開發。 
 
App Inventor 在開發程式時，以拖曳與拼接積木方塊的方式來撰寫程式。利用 App Inventor 所撰寫出來的程

式，可以輕鬆的在 Android 手機上安裝執行。而且，App Inventor 提供雲端平台及專案存放的空間，方便於任意不

同電腦繼續專案的開發，也是讓許多人選擇它進行手機 App開發的原因。 
 
要使用 App Inventor 開發程式，必須先連上 App Inventor 網站，並登入帳號才可以開始程式開發。 

優缺點分析 
 

App Inventor 

優點 
提供繁體中文介面 
函式庫的精簡積木化 
雲端保存及易於協作 

缺點 
受限於積木定義，有些功能無法輕鬆實現 
一定要連網路才能開發 
在Android平台上能很好執行，但並不適用於iOS平台 

 

第一支程式 

新建專案 
登入帳號後，在「我的專案」頁面，找到「新增專案」，點擊並建立專案： 
 

https://appinventor.mit.edu/
https://appinventor.mit.edu


 
 
專案開啟後，預設介面如下： 

 
 

新增元件 - 按鈕、標籤 
接著從左方元件面板處，新增一個按鈕、一個標籤： 

 
​ 改變按鈕的「屬性」-「寬度」規則，觀察其元件變化： 
 
​ 修改按鈕文字： 
 
​ 修改標籤文字： 
 
​ 修改標籤「屬性」-「可見性」： 
 

測試專案 
​ 在 App Inventor 中，測試程式的方法有 4 種，分別如下： 

●​ AI Companion：在 Android 手機中，開啟 Play Store 搜尋 MIT AI2 Companion ，再透過 App 來執行程

式。 
●​ 模擬器：在電腦中安裝模擬器，再以模擬器方式執行測試。 
●​ USB：手機透過 USB 線與電腦連線，即可從手機執行程式。 
●​ 打包apk：下載 apk 檔案至手機中並安裝，會直接將程式裝於手機儲存空間中，以此方法執行程式。 

​  
​ 其中使用 MIT AI2 Companion 的測試方式，速度最快，且能在修改程式碼後立即更新執行畫面。 
 

因此，以下將針對此方法進行示範。  



試做個小遊戲 
 
由於使用素材有版權疑慮，因此僅作為學習交流使用，勿作商業用途。 

創建一個新專案 
專案可隨意取名 

 
 

動畫作法 
​ 先將素材一一上傳完畢（需要耐心） 

 
​ 上傳挺費時的，所以如果自覺不是有耐性的人，就選擇別的任務做吧！ 



 
 

​ 加入「繪圖動畫」-「畫布」 

 



 



再加入「圖像精靈」元件： 

 
​  

 
​ 接著「屬性」-「圖片」改為 初始圖像，此處我們選 Bait_01.png： 



 
 



​ 由於此處素材取自市售遊戲《集合吧！動物森友會》的片段內容，因此僅能作為教學練習用。 

 
 

而且，由於 App Inventor 的限制，我們得將畫布尺寸及圖像精靈尺寸壓縮到 505 * 320。 

 
 

​  



接著加入「感測器」-「計時器」，我們要設定每0.16秒（160毫秒）變換一次圖片： 

 

 
 
​  



接著進入「程式設計」。 
​ 首先設定「變數」-「初始化全域變數」，時間計數為0： 

 

 
 

​ 當計時器元件啓動後，每經過0.16秒，時間計數+1，而且圖片名稱也+1，就達成切換下一張圖片。 

 
 



 

 
 

 
 
​ 自訂程序，在其他程式語言普遍叫做「副程式」，我們現在自訂一個程序讓圖片反覆運作： 



 

 
 
​ 接著將反覆運作加入計時器程式： 



 

 
 

​ 接著快來試試當前成果吧！ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



測試結果 

影片流程 

 

 
 

https://drive.google.com/file/d/1atG4w3t4lH_BzVvnaIAbb1wjk70TUV9X/view?usp=sharing


釣起事件 
接著我們新增一個按鈕，讓我們能把這隻魚釣起來： 

 
 
​ 按鈕的文字可修改： 

 
 

 



​ 也加入計時器2： 

 
 
​ 計時器2的計時間隔也設定為： 

 
 

 



​ 接著程式設計中需要增加的項目會比較多： 
​ 我們需要在初始化時，定義「計時器1」先開啓；「計時器2」先關閉： 

 
 
​ 接著增加按鈕1的功能： 

 
 

 



​ 當按鈕1按下的時候，「計時器1」關閉；「計時器2」開啓： 

 
 

​ 接著是「計時器2」的功能設定： 

 
 

 



​ 因為和「計時器1」相似，因此不多作說明： 

 
 

​ 注意到右方又多出了一個「釣起來」副程式吧？這次不用反覆執行： 

 
​ 因為不用反覆執行，所以超出範圍就讓「計時器2」停下： 

 
 

​ 如此就完成釣起事件，乾淨利落。 
​ 你的第一支手機遊戲就這麼問世了！ 
​ 動動腦，懂得舉一反三的你甚至可以為這遊戲加功能！ 
 
 
 
 



可附加的功能提案 

重新釣魚 如果能理解程式流程，你就能很輕易的在釣上魚後，重新再出竿釣第二隻、第三隻。 

魚類百科 
釣上來的究竟是什麼魚呢？ 
用任意形式（標籤、方塊或其他）說明這隻魚的來歷吧！ 

隨機魚種 
承上案，如果想要每次釣上來的魚都不同，你能不能做的出來？（撇除動畫部分魚無法輕鬆變
更，百科魚類資訊的不同很容易吧！） 

隨機大小 
如果上面都不會做，但是懂得隨機數的使用，你應該能做出「讓每次釣上來的魚」，量測尺寸
都不一樣，這個再容易不過了吧？ 

其他 你可以再思考一下，有什麼有趣的點子可以添加，盡情揮灑你的創意。 

 

如果想挑戰看看附加功能，可以閱讀【程式語言】釣魚遊戲功能擴增 - App Inventor 2。  

https://docs.google.com/document/d/1iuhGyHzj47OS72ekAPNHRanQK0qIFQryjEylZUmxuoc/edit?usp=sharing


科目辨別/英文字彙測驗 App 
已經有過在其他程式語言中，開發這個測驗的經驗，因此同學們理應能使用自己的邏輯思考，撰寫出這支程

式，在此不作贅述，直接看實例： 
 

至於之前很痛苦，讓各位邊宣告陣列（會計科目及意義）邊心底碎碎念的步驟，我們此時可以藉由「csv轉list
輕鬆達成」： 

會計csv下載點 
英文字彙csv下載點 
 

 
 

測試結果 

影片流程 

 

 
 

 

https://drive.google.com/file/d/1LcteEC7n-5twYKt2sT6b0PAmIsxRkku3/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1E5Q4O0RQ5drLQeeH_wz-JlA1oX_zhC7U/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Gu3QBec3NPKIZJudSsuxRufv7enShJ2k/view?usp=sharing
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