Operacja: Communication Breakdown

Start: 13.05.2005 LOC 0000 Koniec 14.05.2005 LOC 0000

Strefa czasowa GMT+1

Miejsce: Republika Basatu

Teren: Ptaski, mocno zalesiony zachmurzenie 60% przez okoto godzine, rankiem moze
wystgpi¢ 30% zamglenia

Wschod stonca 2:00

1. Sytuacja
Mapa:
https://docs.google.com/drawings/d/1YbexTuiQb6gJSk3PIAWegvuBtotB3_zx929fwUqgl elk/e
dit?usp=sharing

Czerwona strefa - oznacza teren jednostki wojskowe;j
Niebieska granica - oznacza granice pahstwa Basatu i Marska

Sytuacja polityczna

Od 2001 roku sagsiadujgce ze sobg Republika Basatu oraz Marska Republika Ludowa toczg
konflikt polityczny odnosnie gospodarki energetycznej. Marsk sprzedaje swéj prad
wytwarzany w elektrowniach weglowych mniejszym sgsiadom oraz do niedawna Republice
Basatu. Natomiast Basat jest w ostatecznej fazie budowy 3 elektrowni atomowych ktére
uniezaleznig ich od Marska oraz pozwolg taniej sprzedawac prad co sprawi, ze gospodarka
sgsiada zacznie mie¢ problemy finansowe. Po roku 2002 Republika Ludowa wzmozyta ruch
swoich wojsk na granicy. Od 3 lat odbywajg sie szkolenia na poligonach.

Sytuacja militarna

Sytuacja z sgsiadujgcg Marskg Republikg Ludowg zaczyna byé coraz bardziej napieta. Od
momentu kiedy nasz rzad przestat kupowacé energie elektryczng z racji na nieprzestrzeganie
praw cztowieka w MRL . Nasze radary wychwycity ruch na granicy. Nie wiemy jakie majg
zamiary, ale wiemy, ze nasz system rakietowy jest w stanie zniszczy¢ ich kompanie czotgéw
w 5 minut.

1.a) Sity wiasne

Alpha ACC - SL Ariel # 6 (MED,EOD,AR)
Bravo ACC - SL Vegaz # 3 (AR)

Charlie ACC - SL Tiberrias # 7 (AR)

Delta TFA - SL Bearyl #10 (MED,EOD,AR)
Echo AFTP - SL #7 (AR)

Foxtrot NN - SL Robson # 7 (MED,EOD,AR)
Golf NN -SL #7 (AR)

1.b) sity przeciwnika
Kto: Marska Republika Ludowa


https://docs.google.com/drawings/d/1YbexTuiQb6gJSk3PIAWegvuBtotB3_zx929fwUqLelk/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/drawings/d/1YbexTuiQb6gJSk3PIAWegvuBtotB3_zx929fwUqLelk/edit?usp=sharing

Co:
- zadania
e nie sg znane
Wyposazenie i umundurowanie:
- bron AK74N + hetm
- umundurowanie Flora

1.c) Cywile
Nie wystepuja na terenie jednostki

2. Misja

Co:

Zadanie gtéwne

1.Zabezpieczenie terenu na ktérym znajduje sie system rakietowy ZATRA oraz FOB.

Zadania poboczne
1. Dbanie o ciggltg dostawe pradu dla Systemu rakietowego
2. Odebranie 2 konwojéw z amunicja
3. Dbanie aby radary byt sprawne

3. Wykonanie

3a) Plan

Cala operacja bedzie opierac sie o czeste, losowe i szybkie patrolowanie wyznaczonego
nam terenu. Kierunki naszego dziatania zostaty podzielone na dwa plany - “Otéwek”, czyli
plan A oraz “Dtugopis”, plan B. Tabela haset oraz sygnatéw obowigzuje w obu planach.
Strefa niebieska oraz czerwona naszej obrony jest wyznaczona poglagdowo, jesli jakas
druzyna wykroczy poza swojg strefe 50 metrow w te czy w tamte, nie jest to problemem.
Lecz przypominam, ze Gruba czerwona granica terenu naszej jednostki wojskowe;j jest
zaminowana! Ewentualnymi awariami generatora lub radaréw zajmujg sie jednostka bojowa
patrolujgca strefe.

Plan “Otéwek” - Bedzie to nasz standardowy, codzienny plan patrolowy, w ktéry wchodzi
takze nasz domysiny harmonogram zmian. Teren zostat podzielony na dwie strefy -
niebieskg i czerwong. Druzyny bojowe bedg patrolowa¢ wyznaczone sektory uzywajgc
wszystkich dostepnych nam srodkéw bojowych, w tym pojazdoéw. Naturalnie co jaki$ czas
prosze o przejscie sie przynajmniej linig lasu na pieszo. Konkretne trasy wewnatrz sektorow
nie zostaty wyznaczone, prosze dowoédcédw o nie uzywanie schematéw w trakcie
prowadzenia patroli! Czesto zmieniajcie trase, zjezdzajcie z drog, poruszajcie sie liniami
laséw. Macie tutaj totalng dowolnos¢. Przypominam, aby zaglgdac¢ takze na teren waznych
obiektow w strefach, czyli radary oraz generator i sprawdzac czy kto$ przypadkiem przy nich
nie majstrowat. Wszelakiej masci podejrzane aktywnosci na terenie dziatan prosze zgtaszac
natychmiast na radiu dtugim (152).



Zmiany przeprowadzane sg w odwrotnym kierunku do ruchu wskazéwek zegara. Na hasto o
rozpoczecia nowej zmiany, wykonuje sie je natychmiast, z wyjatkiem strefy Tygrys (FOB)
oraz Wilk (Baza rakietowa). W tych wypadkach druzyna bronigca obiektu oczekuje, az
dotrze do nich druzyna zmieniajgca, tylko wtedy druzyna bronigca moze przej$¢ do swojej
kolejnej strefy.

Startowa warta wyglgda nastepujgco:
- Alpha-FOB
- Bravo - Strefa miedzy FOB a Baza rakietowa
- Charlie - Baza rakietowa
- Delta - Generator, Radar 3
- Echo - Radar 1
- Foxtrot - Radar 2
- Golf - Radar 4

Plan “Dtugopis” - Skupia sie na obronie Bazy Rakietowej oraz FOB. Oznacza to, ze istnieje
ryzyko ataku wrogiej armii na teren naszej jednostki wojskowej. Prosze, w przypadku
wprowadzenia tego planu, o0 wzmozong czujnosc¢ zotnierzy. Druzyny bojowe w wiekszosci
porzucajg patrolowanie strefy czerwonej i przechodzg do strefy niebieskiej. Schemat
wyglgda nastepujgco - Druzyna ze strefy Lipa (Radar 2) udaje sie do wsparcia patrolowania
w strefie Wilk (Baza rakietowa). Druzyna patrolujgca strefe Orzech (Radar 4) udaje sie w
celu wsparcia patrolowania do strefy Tygrys (FOB). Strefa Dgb (Radar 1) zostaje
powiekszona o strefe Lipa (Radar 2). Strefa Sosna (Radar 3) zostaje powigkszona o strefe
Orzech (Radar 4). Harmonogram zmian przestaje obowigzywa¢ z wyjatkiem Strefy Tygrys
oraz Wilk, druzyny w tych strefach bedg zmieniaty sie miedzy ochrong obiektu a
patrolowaniem strefy co 1,5h (15 min czasu rzeczywistego). Reszta druzyn pozostaje w
strefach, w ktérych aktualnie prowadzili patrol, az do odwotania. Ten kierunek dziatania
moze zosta¢ wprowadzony w dwdch przypadkach. Pierwszym jest utrata dwéch z czterech
radarow. Drugim jest utrata sprawno$ci bojowej przez dwie druzyny patrolujgce.

3b) Instrukcje koordynujace

Odnosnie Generatorow:

Od jakiegos czasu mamy problem z awarig jednego z generatoréw. Wystarczy podjechac i
zresetowac urzgdzenie za pomoca wajchy.

Odnosnie radaréw:

Aby radary dziataly poprawnie muszg by¢ aktywne przynajmniej 2 z4. W FOB w HQ
wyswietlane jest na czerwono ktére radary dziatajg. Aby naprawic radar wystarczy
podjecha¢ i wigczy¢ go ponownie. Dodatkowo radary niestety wykrywajg grupy piechoty
powyzej 4 0sob.

Odnosnie systemu rakietowego :

System rakietowy obstugiwany jest dzieki technologii ZATRA. ZATRA umieszczona jest w
bazie gtéwnej 100km od granicy. My taczymy sie nig dzieki staciji, ktora otrzymane
koordynaty i znajduje sie ona bezposrednio przy systemie rakietowym. Nasz przekaznik



rowniez moze by¢ zdalnie wtgczony i wytgczony. Natomiast w tym przypadku potrzebny jest
kod.

3c¢) Harmonogram

Kiedy ( tylko godzina) Co

00:00 Start misji/ rozpoczecie 1 zmiany
03:00 Start 2 zmiany

03:30 Wijazd 1 konowju w strefe kompleksu
06:00 Start 3 zmiany

09:00 Start 4 zmiany

12:00 Start 5 zmiany

15:00 Start 6 zmiany

16:30 Wijazd 2 konowju w strefe kompleksu
18:00 Start 7 zmiany

21:00 Start 8 zmiany

24:000 Start 9 zmiany

3d) Warta w FOB i Bazie Rakietowej
https://i.imgur.com/huQiCeO.jpg

Warta w FOB bedzie ustawiana na podstawie powyzszej rozpiski przez Canadiana. Nie
wypisuje doktadnego schematu, poniewaz bedzie sie on zmieniat zaleznie od sytuaciji.
Rozstawienie ludzi w Bazie rakietowej pozostawione jest dowddcy druzyny, ktéry aktualnie
petni na niej warte.

3e) ROE

W wypadku wykrycia podejrzanej aktywnosci na terenie naszej jednostki, najpierw nalezy
zidentyfikowa¢ przeciwnika i zawiadomi¢ HQ. Staramy sie skomunikowac z druzyng z
pobliskiego sektora i zamkng¢ intruza w kleszczach.

Ranny wrogi personel nalezy przechwytywac i dostarczy¢ do HQ.

Zezwala sie na uzycie sity w kierunku uzbrojonego intruza na terenie jednostki z
wykorzystaniem wszystkich srodkéw bojowych.

Jezeli istnieje mozliwos¢ zatrzymania intruza bez uzycia sifl, nalezy wykonac¢ procedure 5S
(Search/Silence/Segregate/Safeguard/Speed to tear)


https://i.imgur.com/hu0iCeO.jpg

4. logistyka
Wyposazenie indywidualne
- mundur m81+ Hetm
- bron M16 + latarka - ilo§¢ magazynkéw 8 M249 - ilos¢ tasm 3
- mini granat 2
- granat dymny biaty 1
- Swietlik zielony 2
- IFAK ACES ( 2 uciskowe/ 2 bandaze/ 2 elastyczne/ 2 hemostatyki)
- latarka do mapy katowa
- zatyczki
- flara biata 2
- maptools
- mapa
- trytytki 2

Wyposazenie grupowe
- 4 plecaki medyczne z: 6 apteczek, zestaw do szycia, IFAKx5, Substytut krwi 2 litry,
15 morfin, 15 adrenalin
lornetki 5 sztuk
- mina flara na linke 8
- tadunek m112 2 sztuki
- nozyce do ciecia drutu sztuk 1
- wykrywacz min sztuk 2
- zapalnik 500m sztuk 2

5. Dowodzenie i tacznosé¢

HQ- lokalizacja w FOB 047 996
(1) Ciagtos¢ dowodzenia

CO - Tox

SOC1 - Ameron

SOC2 - Ariel

SOC3 - Tiberrias

SOC4 - Bearyl

(2) Sygnaty i hasta

- Hasto odzew - DOPELNIENIE do 17

- Hasto swietlne - 2x krétkie, pauza, 2x krotkie

- Zmiana warty - Wt6cznia

- Zmiana kanatu radia dtugiego (152) o -1 - Ocean
- Wykryto kontakt - Olbrzym

- Druzyna rozbita/wycofujemy - Diabet

- Druzyna w walce - Mtot

- Druzyna patroluje, brak kontaktu - Kaplica



()

(4)

Rozpoczecie planu Otéwek (plan A) - Popielniczka x 3
Przejscie do planu Dtugopis (plan B) - Pojedynek x 3
Udanie sie do danego sektora w celu wsparcia - Tarcza
Radar/Generator zniszczony - Snieg

Kryptonimy jednostek
HQ - Hotel

SQD1 - Alpha

SQD2 - Bravo

SQD3 - Charlie

SQD4 - Delta

SQD5 - Echo

SQD6 - Foxtrot

SQD7 - Golf

Konwdj - Kilo

Kryptonimy miejsc

radar 1 - Dab

radar 2 - Lipa

radar 3 - Sosna

radar 4 - Orzech

FOB - Tygrys

System rakietowy - Wilk

Generatory - Pustynia

Sektor miedzy FOB a System rakietowy - Sowa

(5) Lacznosé

Kto 343 blok 8 148 152
BAT COMPANY kanat 1-16 15 w gore 20
Hotel 1 21 20
Alpha 2,3 22 20
Bravo 4,5 23 20
Charlie 6,7 24 20
Delta 8,9,10 25 20
Echo 11,12 26 20
Foxtrot 13,14 27 20
Golf 15,16 28 20




Kilo

21

20




