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Tính cầm nắm (Prehensility) là một phẩm chất của phần phụ
hay cơ quan đã thích nghi để nắm hoặc nắm giữ. Từ prehensility xuất phát từ tiếng Latin
“prehendere”, có nghĩa là “để nắm”.
Ví dụ [sửa | sửa mã nguồn]
Phần phụ có thể trở nên có tính cầm nắm, bao gồm:

● Bàn chân:
○ Tay của loài linh trưởng đều có tính cầm nắm nhưng ở mức độ khác nhau
○ Móng vuốt của con mèo có thể nắm được
○ Chân của con chim có thể nắm được

● Đuôi – Nhiều loài thằn lằn còn sót lại có cái đuôi cầm nắm (tắc kè, tắc kè hoa, và một loài
skink). Cá ngựa nắm rong biển với cái đuôi của mình. Một số hóa thạch động vật cũng
được tin rằng có cái đuôi cầm nắm, bao gồm một số loài drepanosaurs cuối kỉ Triat.[1] 



Hươu cao cổ và cái lưỡi có tính cầm nắm của nó
Tham khảo [sửa | sửa mã nguồn]

1. ^ Silvio Renesto, Justin A. Spielmann, Spencer G. Lucas, and Giorgio Tarditi Spagnoli.
(2010).

Thể loại:
● Giải phẫu học động vật

Thể loại ẩn:
● Tất cả bài viết sơ khai
● Sơ khai

https://fifa4.net/
Bài viết Tính cầm nắm là gì? Tìm hiểu về Tính cầm nắm – Wikipedia đã xuất hiện đầu tiên vào
ngày FIFA ONLINE 4.
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Xem thêm tại:
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