Kampus Kupasi VALORANT Kural Kitapcigi

1. Girig

Bu Kural Kitap¢igi, Kampus Kupasi turnuvasina dahil olan tim oyunculari
kapsamaktadir. Kural Kitapgigi: Turnuva yapisi, oyuncu davraniglari, oyuncularin
uygunlugu ve sportmenlige uygunluk konusunda genel kurallari igermektedir.

2. Format

2.1 Turnuva Formati
Gruplar Asamasi - 04 Eylil 2024

A Grubu

C Grubu

D Grubu

Round Robin Asamasi - 05 Eylul 2024

E Grubu

F Grubu
Final Asamasi - 06 Eylul 2024

Yari Final

Buyik Final

Tekli Eliminasyon

Grup icerisinde Ceyrek Final, Yari Final ve Final seklinde 3 karsilasma oynanir.
Turnuva agacinda Final kismina kadar yUkselen takimlar bir Ust tura ylkselir.

Grup icerisinde Ceyrek Final, Yari Final ve Final seklinde 3 karsilasma oynanir.
Turnuva agacinda Final kismina kadar yukselen takimlar bir Gst tura yukselir.

Grup icerisinde Ceyrek Final, Yari Final ve Final seklinde 3 karsilasma oynanir.
Turnuva agacinda Final kismina kadar yikselen takimlar bir Ust tura yikselir.

Grup icerisinde Ceyrek Final, Yari Final ve Final seklinde 3 karsilasma oynanir.
Turnuva agacinda Final kismina kadar yukselen takimlar bir Ust tura yukselir.

Round Robin

4 Takimlik grup asamasi oynanir. Her takim birbiriyle oynar. En ¢ok galibiyet alan
2 takim Ust tura yukselir.

4 Takimlik grup asamasi oynanir. Her takim birbiriyle oynar. En ¢ok galibiyet alan
2 takim Ust tura yUkselir.

Tekli Eliminasyon

4 Takim 2 ayri ma¢ Bo1 formatinda oynar.
Kazananlar, Buyuk Finale ylikselmeye hak kazanir.

Final karsilasmasi Bo3 oynanir,
3 Magcin 2'sini kazanan takim sampiyon olur.




2.1.1 Turnuvaya 32’den Fazla Takimin Katilmasi

Turnuvaya 32 takimdan fazla takim katilacak olursa gruplardan bir veya daha fazlasinda
ekstra maglar oynanabilir. Turnuva agacinda g¢ekilen kura Gzerine katilim saglayan tim
takimlar bu durumu kabul etmis sayilir.

Tanim ve Amaglar
Bu kurallar turnuvaya katilmaya hak kazanmis tum takim tyelerini baglar.

Kurallar Turnuva Organizatorleri tarafindan turnuvaya katilacak takimlarin arasindaki
rekabetci dengenin teminat altina alinmasi igin tasarlanmistir. Standartlastiriimig kurallar,
takimlar ve oyuncular da dahil olmak VALORANT sahnesinde yer alan tim taraflarin
yararinadir.

Kisisel Verilerin Korunmasi

6698 sayili Kigisel Verilerin Korunmasi Kanunu uyarinca, Riot Kampus Elgileri turnuva
sirasinda oyuncudan alinan bilgileri oyuncuyla iletisime gecgebilmek ve katilimcilarin
Universite 6grencisi oldugunu teyit edebilmek i¢in kullanacaktir. Oyunculara ait ilgili
kisisel veriler, mevzuat kapsamindaki haklar sakl kalmak kaydiyla islenecektir.

3. Yanigmaya Uygunluk
3.1. Ogrenci Olma

Turnuvada yer alan takimlarin tm oyuncular ayni universitenin 6grencisi olmak
zorundadir. Turnuva Yonetimi oyuncularin 6grenci belgelerini kontrol etmek igin
turnuvanin herhangi bir asamasinda oyunculardan 6grenci belgesi isteyebilir.

3.2 Oyuncunun VALORANT Hesabinin Uygunlugu

Oyuncular, turnuvaya kayit oldugu ve bitisine kadar olan suregte Riot ID’lerini izinsiz
degistiremezler. Yanlis veya eksik Riot ID bildiriimesi, duruma gore uyariya veya
turnuvadan men edilmeye yol agabilir. Eger takimdaki oyunculardan birinde eksik, hatal
veya guncel olmayan oyun hesabi bulunuyorsa, bir sonraki tura gegmeden énce bunun
¢ozUlmesi gerekmektedir. Aksi takdirde takim turnuvadan ¢ikarilabilir. Hakemler stipheli
bir durumda daha farkli yaptirimlarda bulunabilir.

Turnuva slreci boyunca herhangi bir Riot Games ID degisikligi yapamazsiniz, eger kayit
asamasinda bu degisikligi yaptiysaniz TETO Games oyun profilleri sayfasi GUzerinden
Riot Games hesabinizi glincellemeyi unutmayiniz. Aksi takdirde uyusmayan hesaplar
turnuvada yer alamazlar.



3.2.3. Profesyonel Oyuncu Olma Durumu

Tdm Valorant Challengers, Valorant Game Changers, VCT veya Valorant Champions’ta
yer alan takimlarla son 1 sene igerisinde profesyonel bir magta yer almis ise turnuvaya
katilim gosteremez. Bu takimlarda yedek olarak bulunmak turnuva katilimini engellemez

4. Takim Yonetimi ve Kadro Kurallari
4.1. Kadro Genisligi

Takimlar, 5 asil, 2 yedek oyuncu ve 1 kog¢ bulundurabilirler. Roller ve oyuncularin
as/yedek kadroda bulunmalari hakkinda bir kisitlama yoktur. Takimin asil kadrosu
digindaki kisiler mag esnasinda higbir sekilde takimin Discord ses kanalina giremezler.
Takimlar en fazla 2 yedek oyuncu bulundurabilir.

4.2 Kampus Elgisi

Kampus elgisi, turnuva yonetiminde gorev alacaktir. Kampus elgisi turnuvada oyuncu
olarak yer alamaz. Universitesinde Riot Kampls elgisi bulunmayan takimlar
turnuvada yer alamaz.

4.3. Takim Kaptani

Turnuva yonetimine iletiimesi gereken her turlu bilgi ve soruyu bildirmesi gerekmektedir.
Kaptan yedek oyuncu olamaz.

4.4. isimlerin Onaylanmasi

Tum takim isimleri, takim kisaltmalari ve Riot ID’leri kullaniimadan 6nce Turnuva
Yonetimi tarafindan onaylanmalidir. Takim ismi degisikligine hi¢gbir durumda izin
verilmemektedir Turnuva Yonetimi uygun bulmadigi bir takim adini reddetme hakkina
sahiptir. Bdyle bir durumda, takima Turnuva Ydnetimi tarafindan bilgi verilecek ve
takimin adini degistirilmesi istenecektir.

4.4.1. Riot ID Kisaltmalari

Takim ve Riot ID’leri mustehcenlik, nefret sdylemi iceremez. Turnuva Yonetimi uygunsuz
Riot ID’ye sahip bir oyuncuyu turnuvaya almama hakkina sahiptir.



4.5 Oyuncu Degisikligi

Bir takim mag¢ baslamadan en az 15 dakika 6nce oyuncu degisikligi yapiyorsa takim
kaptani degisiklik yapilan oyuncuyu Discord Uzerinden bilet agarak bildirmekle
yukUmladur. Oyuna girecek oyuncu sadece takim kaydi sirasinda yedek olarak belirtilen
oyunculardir.

5. Turnuva Yapisi
5.1. Programda Degisiklikler

Turnuva Yonetimi, takdiri kendilerine ait olmak Gzere mag programlarini yeniden
duzenleyebilir, mag programlarinda degisiklik yapabilir ve/veya bir magi farkh bir tarihe
erteleyebilir. Turnuva Yonetimi’nin mag¢ programini degistirmesi halinde, degisiklik tim
takimlara en kisa zamanda bildirecektir.

5.1.1 Kullanima Yasak Ajan
Vyse adli ajanin turnuva boyunca takimlar tarafindan segilmesi ve oynanmasi yasaktir.
5.2. Harita Segimi

5.2.1. Harita Havuzu: Ascent, Bind, Haven, Icebox, Lotus, Sunset ve Abyss
haritalarindan olusur.

5.2.2. Tek Haritalik Maglarda Harita Se¢imi Siireci

Lobide Ustte yer alan takim A, altta yer alan takim B olmak Uzere; A Takimi sureci
baglatir ve magin oynanacagi harita asagidaki yontemle segilir:

A Takimi bir haritay yasaklar.
B Takimi bir haritayi yasaklar.
A Takimi bir haritay yasaklar.
B Takimi bir haritayi yasaklar.
A Takimi bir haritay yasaklar.
B Takimi bir haritayi yasaklar.
Kalan haritada mag oynanir.
A takimi taraf secer.

5.2.3. Ug Haritalik Maglarda Harita Segimi Siireci

Lobide Ustte yer alan takim A, altta yer alan takim B olmak Uzere; A Takimi sureci
baglatir ve macgin oynanacagi harita asagidaki yontemle segilir:

e A Takimi harita havuzundan bir haritayi yasaklar.
e B Takimi harita havuzundan bir haritayi yasaklar.



A Takimi harita havuzundan bir haritay! yasaklar.
B Takimi harita havuzundan bir haritayi yasaklar.
A Takimi harita havuzundan bir haritayi seger.

B Takimi harita havuzundan bir haritayi secer.

A Takiminin sectigi haritada B Takimi taraf secer.
B Takiminin sectigi haritada A Takimi taraf secer.
B Takimi kalan son haritada taraf secer.

5.3 Odiiller

Turnuva odulleri turnuva genelinde ilk sekize giren takimlara verilecektir.
1. Oduili: 5000 TL Migros hediye geki

2. Oduili: 2500 TL Migros hediye ceki

3-4. Oduli: 1250 TL Migros hediye geki

5- 8. Odiili: 1000 TL Migros hediye geki

5.3.1 Odiillerin dagitimi
Turnuva yonetimi 6dulleri agagidaki gibi dagitacaktir:

1. En ¢ok maca g¢ikan oyuncular siralanacak, ilk 5 oyuncu 6dul almaya hak
kazanacaktir.

2. Esitlik dahilinde o anki durum degerlendirilip duruma gore turnuva organizasyonu
tarafindan odul dagilimi saglanacaktir.

5.4 Oyuncularin - Takimlarin Yayin Agmasi

Turnuva esnasinda sosyal medya platformlarindan yayin agmak isteyen takim tyeleri,
Discord destek bileti Gzerinden turnuva yonetimine bildirmesi ve onay almasi zorunludur.

5.4.1 Yayinlanacak Lobi

Yayina verilecek lobi rastgele secilmektedir. Turnuvaya kayit olan tim takimlar maginin
yayinlanmasini kabul etmis sayilir. Yayina verilmesi planlanan lobideki takimlara Live
Ops bilgi verecektir. Lobi hazir hale geldiginde yayin ekibinin ve lobi hakeminin onayi ile
mag baglatilir.

5.4.1.1 Yayinlanacak Lobinin Kurulmasi



Yayina verilmesi planlanan lobi TETO Games tarafindan olusturulur ve lobinin hakemi
lobi kodunu iki tarafa da gondererek takimlari davet eder. Teyit islemleri tamamlandiktan
sonra hakemin onayi ile lobi hazir hale gelir.

5.5 Bilet Agmak

Turnuva esnasinda Tirmanis Serisi Discord sunucusundaki destek-talebi adli kanal
icerisinden “Create ticket” yazan tepkiye tiklayarak bilet olusturabilirsiniz.

6. Mag isleyisi
6.1. Online Musabakalarda Oyuncu Sorumluluklari

Takimlar/oyuncular arasinda varilan anlagsmalar takim kaptanlari tarafindan Discord
Uzerinden bilet acarak Turnuva Ydnetimine bildirilmelidir.

TUm oyuncularin oyunu oynamaya uygun oldugundan emin olunmalidir. Bir takimin
turnuva yonetimine bildirilen oyuncular diginda bir oyuncuyu oynatmasi, duruma bagh
olarak diskalifiyeye yol acabilir.

Turnuva yonetimi hesap veya oyuncuyla alakali suphe durumlarini cezaya sebep olarak
kullanabilir:

A) Oyun ici supheli ajan ve rol degisiklikleri

B) Supheli hesap hareketleri (size ait olmayan bir hesapla turnuvada yer aliyorsaniz,
hesap paylasimindan dolayi yasanabilecek tum sorunlar adina sorumluluk size aittir. Bu
durumlarda verilen cezalar yalnizca oyuncuya degil, ayni zamanda takima da
verilmektedir.)

6.1.2 Kamera Kontrolii

Oyuncunun nufus ctuzdani gibi resmini igeren bir resmi belgeyi hazirda bulundurmasi ve
kontrol asamasinda hakemin talebi dogrultusunda kamerasi Uzerinden gostermesi
gerekmektedir.

6.2. Programin Ayarlanmasi

Turnuva Yonetimi uygun gordukleri takdirde turnuvanin temposunu korumak veya
izleyici deneyimini olumsuz etkileyecek durumlari engellemek igin mag saatlerinde
degisiklik yapabilirler.

6.3. Gecikme Cezalari


https://discord.com/channels/1156566110284554271/1157263546766327888

Bir maca gecikme suresi 10 dakika olarak belirlenmistir. Gecikme suresi hakem
inisiyatifine baglh olarak uzatilabilir. Gecikme yasanan durumlarda, Turnuva Ydnetimi ile
once yazili, sonra sesli iletisime gecilmesi gerekmektedir. Turnuva magina zamaninda
gelmemek, hikmen maglubiyetle sonuglanir. Lobi kurulmasini veya oyunun basglamasini
kasith olarak geciktiren takimlar, bu bolimde belirtilen kurallara tabi tutulacaktir.

6.4. Mola Siireci

Takimlarin harita basina 2 mola alma hakki vardir. Mola almak igin:
Esc—Karsilasma—Mola

Boylelikle mola oylamasi talebin bir sonraki musait turda igslem gérmek Uzere siraya
alinacaktir.

6.5. Teknik Duraklatmalar

Eger bir oyuncu oyunu oynamasini engelleyen bir sorun yasiyorsa duraklatma sistemini
kullanabilir. Oyuncunun oyunu duraklatmadan hemen 6nce duraklatmanin nedenini
all-chatten aciklamasi gerekir. Her takima 5 dakika teknik duraklatma hakki taninmigtir.
Eger 5 dakika igerisinde sorun ¢ozulemezse takimlar hakeme ulagsmalidir. Teknik
duraklatma suresinin agimi durumunda hakemler sureyi agan takima yaptirim
uygulayabilirler. Teknik duraklatma almak igin:

Esc—Hileler—Karsilagsma Sayacini Duraklat—Agik

Not: Teknik duraklatma alabilmeniz igin satin alma evresinde olmaniz
gerekmektedir. Oyun tekrar baslatiimadan 6nce, iki takim da oyun igi sohbetten hazir
olduklarini belirtmelidir. (“ready”, “r’, “hazinz”).

6.5.1 Hakemlerin Teknik Duraklatma Almasi

Hakemler ve gozlemciler oyunun akisi, yayinin takibi ve farkh teknik sebepler dolayisiyla
duraklatma alabilirler.

6.6. 4v5 Oyun

Bir takimin macga baglamaya hazir sayilmasi i¢in 5 oyuncusunun da hazir olmasi
gerekmektedir.

Eger oyunculardan biri lobi veya ajan segimi sirasinda oyundan duserse, takim hazir
sayllmayacak ve gecikme suresi igslemeye baslayacaktir. Eger oyun esnasinda bir
oyuncu oyundan duserse takim oyuna devam edebilir.

6.7. Hazir Bulunmak

Tum oyuncular mag¢ saatine en ge¢ 15 dakika kala takimin Discord ses kanalinda hazir
bulunmak zorundadir. Tum oyuncularin oyun guncellemelerini ve oyun ici ayarlarini
yapmis olmasi gerekmektedir. Oyuncular mag¢ esnasinda kullanilacak olan tim



donanimsal/yazilimsal testleri yapmis olmasi, sesli iletisimlerini test etmis ve yedek
ekipmanlarini hazir bulundurmasi gerekmektedir. Oyuncularin yasayabileceg@i her turlu
donanim, internet, elektrik vb. sorunlar oyuncularin sorumlulugundadir. Turnuva
Yonetimi takimlarin yasayabilecegi problemleri ¢ézmeleri konusunda olabildigince tim
destegi verecektir, ancak belirtildigi Uzere tim sorumluluk takima aittir. Sorunun kaynag:
ne olursa olsun, oyuncunun sorumlu tutuldugu sebeplerden dolayr maga gecikmesi veya
mag igerisinde belirtilen duraklatma suresini asmasi durumlarinda alinacak kararlar
hakemlerin inisiyatifindedir.

6.8. Magca Gecikme

Takimlarin maga geg¢ kalma suresi 10 dakika ile sinirlidir. Bu slrenin asilmasi
durumunda hakemler inisiyatifinde maglar baslatilabilir ya da geciktirilebilir.

6.9. izleyiciler

Oyun lobisine sadece takimlarin ilk besinin ve kogun girmesine izin verilir. Her ne
sebeple olursa olsun, oyun lobisine izleyici alinmayacaktir. Bu kurala istisna olarak
Organizasyon EKibi lobide izleyici kismina istedigi zaman katilabilir.

6.10. Oyun Lobisinin Kurulmasi

Turnuva kodu araciligiyla lobiye katilabilirsiniz. Karsilagmaniz belirlendiginde TETO
Games’te gikacak pop-up’ta turnuva kodu yazacaktir. Sizin lobi kurmaniza gerek
bulunmamaktadir.

6.11. Oyun Hazirhgi
6.11.1. iletisim

Turnuva boyunca Discord sunucusunda bulunmak zorunludur. Oyuncularla iletisim KEP
Kampus Kupasi Discord sunucusu Uzerinden yapilacaktir.
Discord sunucusu: Discord

6.11.2. Lobi Ayarlari

Mod: Ozel Oyun / Standart.

Hilelere izin ver: Kapall.

Turnuva Modu: Aclik.

Uzatmalar: 2 Farkla Galibiyet.
Sonuna kadar tim turlari oyna: Kapali
Karsilasma gecmigini gizle: Kapali


https://discord.gg/tirmanisserisi

6.11.3. Sunucu Seg¢imi
istanbul

6.12 Segim Hatalar:

Oyunculardan biri bu agamada yanlislikla bir ajan segerse, ajan segimi suresi bitmeden
secim ekrani bozulmalidir. Bu durumda ajan segimi sureci bastan baglatilir. Ajan se¢im
sureci bittikten sonra bu sure¢ tekrar bastan baslatilmaz ve oyuncu segtigi ajanla
oynamasi gerekir.

6.13. Ekran Goriintiileri

Mag sonugclari otomatik olarak mag bitiminden 5 dakika sonra turnuva platformuna
(TETO Games) igslenecektir. Ancak yine de maglarda ekran gorintisu almaniz
gerekmektedir. Ekran goruntulerinin talep edilmedigi surece turnuva yetkilileriyle
paylasiimasina gerek yoktur.

Ekran goruntisinde oynama yapmak cezaya yol agabilir. Sampiyonlari, esyalari,
istatistikleri gizlemek ve bir magin sonucunu yanlis gostermek magin gegersiz
sayllmasina veya hukmen maglubiyete yol acabilir.

6.14 Oyuncularin - Takimlarin Yayin Kurallari

5.4 maddesinden onay alan takim Gyeleri, yayin agmadan 6nce asagidaki maddeleri
okumus ve kabul etmig sayilir.

Yayinin en az 5 dakika gecikmeli olmasi gerekmektedir.

Yayin bashginda “Kampus Kumpasi - 'Mevcut Asama’ - "'Takim 1’ vs ‘Takim 2’ ” ibaresi
bulunmalidir.

Yayin igerisinde Kampus Kupasi VALORANT Kural Kitapgiginda yazan tum kurallar
gecerlidir. Agilan yayinda yapilacak bir kural ihlalinden tiUm takim sorumlu tutulur.

7. Oyun Kurallan
7.1. Oyunun Yeniden Baslatiimasi

Sunucuda yasanan problemlerde oyun yeniden kurulabilir. Yeniden kurulacak oyunda
Mac¢ Hakemi gozlemciye geger ve moderator olur. Oyun nerede kaldiysa ona gore skor
ayarlanir. Eger oyunun son anina ait bir ekran gorintlsu veya video yok ise takimlara
oyun 12-12'den sonra uzatma raundunda verilen haklar taninir. E§er bozulan oyunun
son anina ait bir ekran gorintisu veya video var ise turnuva hakemi odayi yeniden



kurar. O anki durumun getirmis oldugu sartlara gére Turnuva Yonetimi karsilagsmayi
yukaridaki sartlari saglayacak sekilde erteleyebilir.

7.2. Ayarlarin Oyuncu Tarafindan Onaylanmasi

Her takim kaptani, takimindaki her oyuncunun, se¢im ekranindan énce, lobi ekraninda
planlanan oyun ayarlarinin tamamlandigini teyit edecektir (tus ayarlari ve oyun igi
ayarlar). Ayarlarin dogrulanmasi sirasinda yapilacak herhangi bir hata, oyunun yeniden
baglatiimasi igin bir sebep olarak kabul edilmeyecektir.

7.3. Maglar Arasi Mola

Takimlar, U¢ mag uzerinden oynanan seriler gibi birden fazla ma¢ oynamalari gereken
serilerde, magclar arasi en az 10 dakika mola hakkina sahiptir. Turnuva Yonetimi, bir
sonraki magin segim agamasinin ne zaman baslayacagini oyunculara bildirecektir.
Zamaninda hazir olmayan takimlar igin ge¢ kalma suresi islemeye baslayacaktir.

7.4 Haritalar Arasi Mola

Turnuva Ydnetimi, bir sonraki macin haritasi baslamadan énceki slire konusunda
oyunculari bilgilendirir. Haritalar arasindaki standart gegis suresi bes (5) ila sekiz (8)
dakikadir. Bu sure, son haritanin son turunun ardindan oyuncularin yerlerine donmeleri
icin sahip olduklari suredir.

8. Oyuncu Yonetimi
8.1. Misabaka Yonetimi
8.1.1. Adil Olmayan Oyun

Asagida belirtilen durumlar adil olmayan oyun olarak kabul edilecek ve turnuva yetkilileri
tarafindan, takdiri kendilerine ait olmak Uzere, cezalandirilacaktir.

8.1.1.1. Muvazaa: Iiki veya daha fazla oyuncu ve/veya sug ortadi arasinda, diger rakip
oyunculara dezavantaj saglamak icgin yapilan anlagsma anlamindadir. Muvazaa
kapsamina, bunlarla sinirh olmamak kaydiyla agagidaki ornekler girmektedir:

8.1.1.1.1. Yumusak Oyun, iki veya daha fazla oyuncu arasinda, oyun iginde birbirine
zarar vermemek, birbirinin saldirilarini  engellememek veya makul muisabaka
standartlarinda oynamamak igin yapilan anlagma olarak tanimlanir.

8.1.1.1.2. Odil parasinin veya diger tazminatlarin paylasiimasi konusunda &énceden
anlagilmasi.

8.1.1.1.3. Elektronik veya baska bir yontemle bir su¢ ortagindan oyuncuya sinyaller
gondermek ve almak.

8.1.1.1.4. Bir oyunu para karsiliginda veya herhangi bagka bir sebep icin kasith olarak
kaybetmek veya bir baska oyuncuyu kaybetmeye ikna etmeye calismak.



8.1.1.2. Rekabette Diiristliik

Takimlardan, tim turnuva maglarinda her zaman en iyi performanslarini sergileyerek
oynamalari, adil oyun, durustluk ve sportmenlik prensiplerine uygun davranmalari
beklenmektedir.

8.1.1.3. istismar

istismar, avantaj saglamak icin oyun icindeki herhangi bir hatadan kasith olarak
faydalanmak olarak tanimlanir. Oyunun herhangi bir noktasinda cikan beklenmedik
sorunlar (buglar) istismara yol agabilecek durumlardir ve Riot Kampusu Elgisi, takdiri
kendilerine ait olmak Uzere, bu oOzelliklerin gerektigi sekilde c¢alismadigina karar
vereceklerdir. Bu tip oyun hatalarindan bilerek faydalanan takimlar cezai isleme tabi
tutulacaktir.

8.1.1.4. Bilgisayar Korsanhgi

Herhangi bir oyuncu, takim veya kisi tarafindan, baska bir oyuncu veya takim adina,
VALORANT oyun sunucusu uzerinde yapilan degisiklikler olarak tanimlanir.

8.1.1.5. Hesap Paylagimi

Bir baska oyuncu hesabindan oynamak veya bir baskasini, bagka bir oyuncu
hesabindan oynamaya zorlamak, ikna veya tesvik etmek.

8.1.1.6. Aldatici Cihazlar
Her turll aldatici cihaz ve/veya program kullanimi.
8.1.1.7. Planh Olarak Baglanti Kesilmesi

Acikca ve uygun bir sebep belirtimeden, baglantinin bilerek kesilmesi (sinirlenip
oyundan ¢ikmak gibi).

8.1.1.8. Turnuva Yetkililerinin Takdiri

Turnuva yetkililerinin takdiri ve tespitine bagl olarak, turnuva yetkilileri tarafindan
rekabetci oyunun batunlugu icin belirlenen standartlarin ve kurallarin ihlaline sebep olan
herhangi bir davranis veya hareket.

8.1.2. Kutsal Ogelere Saygisizlik ve Nefret Soylemleri

Takim uyeleri, hicbir sekilde mag¢ alani yakininda veya iginde, mustehcen, terbiye
sinirlari diginda, asagilayici, tehdit veya taciz edici, iftira niteliginde, karalayici, saldirgan



ya da ayrimcilik ve kin iceren bir dil kullanamaz. Takim duyeleri, turnuva yetkilileri
tarafindan kendisine tahsis edilen imkan, servis ve ekipmani, s6z konusu ifadeler iceren
iletisim icin kullanamaz. Takim Uyeleri, sosyal medyada ve yayinlarda bu tur bir dil
kullanamaz.

8.1.3. Kirici Davraniglar / Asagilama

Bir takim Uyesi, higbir sekilde rakip takim oyuncularina, izleyicileri veya yetkililere yonelik
kiskirtici, asagilayici, kirici veya dismanca bir davranista bulunamaz ve baska bir sahsi
benzer bir davranista bulunmasi igin kiskirtamaz.

8.1.4. Taciz Edici Davraniglar

Turnuva yetkililerinin, rakip takim oyuncularinin veya izleyicilerin taciz edilmesine
tolerans gosteriimeyecektir. Baska bir oyuncunun bilgisayarina, vicuduna veya
malzemelerine dokunmak dahil, fakat bununla sinirli olmaksizin tekrar edilen gorgi
kurali ihlalleri, ceza uygulamalari ile sonuglanacaktir. Takim Uyeleri ve (varsa) misafirleri,
maca katilan tum sahislara saygili davranmalidir.

8.2. Profesyonellik Dig1 Davraniglar
8.2.1. Taciz

Taciz yasaktir. Taciz, bir sahsin onurunu zedeleyerek sahsi izole etmek veya toplum
disina itmek amaciyla belli bir sure¢ boyunca yapilan surekli, sistematik, dismanca
hareketler olarak tanimlanir.

8.2.2. Cinsel Taciz

Cinsel taciz yasaktir. Cinsel taciz, hos karsilanmayan cinsel yaklasimlar olarak
tanimlanir. Deg@erlendirme, yaklasima muhatap olan kisinin s6z konusu yaklasimi
saldirgan veya istenmez olarak kabul etmesi esas alinarak yaplilir.

Herhangi bir cinsel tehdit, baski veya cinsel kayirmaya sifir tolerans uygulanmaktadir.

8.2.3. Ayrimcilik ve Karalama

Takim Uyeleri bir Glkenin, bir sahis veya grubun onur ve namusuna, Irkina, derisinin
rengine, etnik, sosyal ve ulusal asillarina, din, dil ve politik dusltncelerine, mali
durumlarina, cinsel tercihlerine ve diger herhangi benzeri hususlarda ayrimci, karalayici
ve asagilayici s6z ve hareketlerle saldiramazlar.

8.2.4. Kampiis Elgileri Programi ile ilgili Beyanlar

Takim uyeleri, turnuva yetkililerinin takdiri kendilerine ait olarak belirleyebilecegi Uzere
turnuva ve kuruluslarin menfaatlerine zarar verecek veya olumsuz etki yapacak herhangi



bir beyan veremez, yapamaz, dizenleyemez, onaylayamaz ve destekleyemez.
8.2.5. Oyuncu Davranis Sorusturmasi

Turnuva yetkilileri, bir takim Uyesinin kurallari ihlal ettigini belirlemesi halinde, turnuva
yetkilileri takdiri kendilerine ait olmak Uzere cezalar tayin edebilirler. Turnuva yetkililerinin
bu konudaki bir oyuncuyla iletisime ge¢mesi durumunda, oyuncu yalan soylememekle
yukumladuar. Eger oyuncu turnuva yetkilisine yalan soyler ve sorusturmayi aksatirsa,
takim uygun sekilde cezalandirilacaktir.

8.2.6. Sug Faaliyetleri

Bir takim oyuncusu, higbir sekilde yasalar, yonetmelikler, anlagsmalarca yasaklanmig ve
yetkili bir mahkemede hikim giymeye sebep verecek herhangi bir faaliyette bulunamaz.

8.2.7. Ahlaksizhik

Bir takim oyuncusu higbir sekilde, turnuva yetkilileri tarafindan ahlaksiz, yuz kizartici
veya konvansiyonel ahlaki standartlara aykiri oldugu kabul edilen herhangi bir faaliyette
bulunamaz.

8.2.8. Gizlilik

Oyuncular ve turnuva yetkilileri, Turnuva Yonetimi tarafindan kendisine tevdi edilen
herhangi bir gizli bilgiyi, sosyal medya kanallari dahil herhangi bir ydntemle agiklayamaz
ve ifsa edemez.

8.2.9. Ruigvet

Hicbir takim oyuncusu bir oyuncuya, antrendre, yoneticiye, turnuva yetkilisine, Turnuva
Yoénetimi ¢calisanina veya bir bagka turnuva takimi tarafindan istihdam edilen herhangi
bir kisiye, turnuvada mucadele eden bir takimi yenilgiye ugratmak veya ugratmaya
tesebbls etmek icin herhangi bir hediye veya 6dul teklif edemez.

8.2.10. Hediyeler

Hicbir takim Gyesi, mucadele eden bir takimi yenme ya da yenmeye tesebbus etme veya
bir magi satma ya da magta sike yapma da dahil olmak Uzere, oyunu rekabet
cercevesinde oynama ile iliskili verdigi veya verecegdi hizmetler igin herhangi bir hediye,
0dul ve para kabul edemez. Bu kuralin tek istisnasi bir takim Gyesine takimin resmi
sponsoru veya sahibi tarafindan édenecek performans bazli Ucrettir.

8.2.11. Uyumsuzluk



Hicbir takim dQyesi turnuva yetkililerinin kararlarini veya talimatlarini uygulamayi
reddedemez.

8.2.12. Sike

Hicbir takim Uyesi bir oyun veya magin sonucunu etkilemek igcin kanunlar veya isbu
resmi kurallar ile yasaklanmis olan tekliflerde bulunamaz, anlasmalar veya planlar
yapamaz veya yapmaya tesebbls edemez.

8.2.13. Belgeler veya Muhtelif Talepler

Turnuva yetkilileri, turnuva boyunca belli zamanlarda makul miktarda bir takim belgeleri
talep edebilir. Turnuva yetkililerinin belirledikleri sure igerisinde, talep ettikleri belgelerin
kendilerine ulastirimamasi veya eksik olmasi halinde, s6z konusu oyuncu veya
takimlara cezai yaptirimlar uygulanabilir.

8.3. Kumarla iliski

Hicbir takim dyesi veya turnuva yetkilisi, direkt veya dolayli olarak herhangi bir
VALORANT turnuvasinin veya maginin sonuglari ile ilgili bahis yapamaz veya kumar
oynayamaz.

8.4. Cezalandirma

Herhangi bir kisinin, turnuva yetkililerinin, takdiri tamamen kendilerine ait olmak tzere,
haksiz oyun tesis edildigine inandiklari bir davranisa tesebbls etmesi veya bdyle bir
davranigta bulunmasi halinde, s6z konusu Kkisi veya Kkisilere cezai yaptirm
uygulanacaktir. Bu tlr davraniglara uygulanacak cezalarin yapisi ve boyutu tamamen
turnuva yetkililerinin takdirindedir.

8.5. Cezalar
Bir takim udyesinin yukarida listelenen kurallari ihlal ettiginin tespiti halinde turnuva
yetkilileri, agagida belirtilen cezalardan gerekli gérdigunu uygulama inisiyatifine sahiptir.

8.5.1. S6zIu Uyari

8.5.2. Giincel veya Gelecekteki Oyunlar icin Taraf Segimi Kaybi
8.5.3. Odiil Hak Mahrumiyeti

8.5.4. Hikmen Mag¢ Kaybi

8.5.5. Hikmen Seri Kaybi

8.5.6. Uzaklastirma

8.5.7. Diskalifiye

8.5.8 Gelecek turnuvalardan men edilme



8.6. Cezalarin Agirhgi

Tekrar eden ihlaller, gelecekteki turnuvalara katilimdan men edilmekten, diskalifiyeye
kadar artabilecek cezalara tabi tutulacaktir. Cezalarin her zaman birbiri ardina
verilmeyebilecedi hususuna dikkat edilmelidir. Ornegin; Turnuva Yénetimi, takdiri
tamamen kendilerine ait olmak Uzere bir oyuncuyu, sayet oyuncu bunu hak eden bir sug
islediyse, birinci sugunda diskalifiye edebilir.

8. Kurallarin Ozii
8.1. Turnuvanin/Organizasyonun Menfaatlerinin Gozetilmesi

Turnuva yetkilileri, her daim, turnuvanin menfaatlerini gézetmek igin gerekli otorite ile
hareket edeceklerdir. Herhangi bir konuya bu kural seti igerisinde deginilmemis olmasi
bu yetkiyi engellemez. Turnuva Yonetimi turnuvanin her asamasinda gerekli gérdugunde
kurallarda duzenleme yapma hakkina sahiptir. Turnuva yeftkilileri, takdiri kendilerine ait
olmak Uzere, hareketleri turnuvanin menfaatleriyle ¢atisan kisiler hakkinda cezai islemler
uygulayabilir.
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