REFERAT

de coordonare a lucrarii de licenta/proiect de diploma/disertatie

Informatii generale

Nume absolvent

Nume coordonator stiintific

Titlul lucrarii

Subdomeniul(-le) in care se
incadreaza lucrarea

Tipul lucrarit*

Subiectul abordat in lucrare

In ce consta contributia
absolventului? Cele mai
importante/dificile/originale
aspecte tratate/rezolvate n
lucrare (in raport cu materia
predata in facultate)

Continutul si redactarea lucrarii

(Sub)Cap.

Aspecte pozitive concrete

Aspecte negative concrete

Corectitudinea stiintifica si/
sau tehnologica a
continutului

Relevanta aspectelor tratate/
rezolvate in raport cu tema

Actualitatea in raport cu
stadiul in domeniu

Stil de redactare. Claritate,
structura si tehnoredactare

Indicarea corespunzatoare a
informatiilor preluate din
bibliografie sau alte surse

Realizarea lucrarii pe parcursul semestrului

(Sub)Cap.

Aspecte pozitive concrete

Aspecte negative concrete

Modul de lucru al
studentului
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Procent de similitudine: .....

Data: ....ooovvevvvviin

Semnatura: ......
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Unelte software
Aplicatii software
*Tipuri de lucrari de licenta distribuite pe programe de studii (nu se anexeaza la referat)

Matematica / Informatica teoretica

Lucrarea este un studiu, axat pe definitii, teoreme si demonstratii, al unei teme din domeniul
studiat de absolvent. Lucrarea poate fi de:

a. Sintezd — lucrarea constd in parcurgerea, intelegerea si redarea In scris a unui segment de
teorie, care depaseste materia predatd in cadrul programului de licenta.

b. Cercetare — lucrarea consta intr-o contributie (minimald) adusa de student intr-un anumit
segment de teorie.

Matematici aplicate / Informatica

Lucrarea constd in prezentarea si utilizarea unor modele matematice si/sau computationale
pentru tratarea unor probleme concrete.

Metodica predarii matematicii / Metodica predarii informaticii/TIC

Lucrarea consta In prezentarea unor metode de predare a uneia sau mai multor discipline aferente
domeniului. Lucrarea poate fi de:

a. Sintezd — lucrarea consta in utilizarea unor metode de predare/evaluare, care depdsesc
materia predata in cadrul programului de licenta.

b. Cercetare — lucrarea constd in prezentarea unor metode de predare/evaluare noi sau
folosite intr-un context educational nou.

Tehnologii informatice si comunicationale

Lucrarea este un studiu aplicat al uneia sau mai multor tehnologii/standarde/protocoale care
lucreaza impreuna, din domeniul procesarii informatiei sau comunicatiilor.

Unelte software

Lucrarea constd in dezvoltarea si prezentarea unor unelte (biblioteci, API-uri, servicii software,
engine-uri, framework-uri) care pot fi folosite pentru dezvoltarea unor aplicatii software.

Aplicatii software
Lucrarea constd in dezvoltarea unei aplicatii software care rezolva o problema bine definita.

**Conform art. 4 din PROCEDURA ANTIPLAGIAT FMI, pentru ca lucrarea si fie
acceptata cu un procent de similitudine de 30% sau mai mare de aceastd valoare, aceasta trebuie
sa fie Insotitd de explicatia coordonatorului stiintific si aprobata de Consiliul Departamentului.




