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RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER 
1.​ Identitas Matakuliah 

Nama Program Studi​ : Pendidikan Seni 
Nama Matakuliah​​ : Antropologi dan Sosiologi Seni 
Kode Matakuliah​ ​ : KS800 
Kelompok Matakuliah​ : Mata Kuliah Keahlian Inti Program Studi (MKKIPS) 
Bobot  sks ​​ ​ : 4 SKS 
Jenjang​ ​ ​ : S3 
Semester​ ​ ​ : Ganjil 
Prasyarat ​ ​ ​ : tidak ada 
Status (wajib/ pilihan)​ : Wajib 
Nama dan kode dosen​ : Dr. Zakarias S. Soeteja, M.Sn. (1929) 
 
 
 
 

2.​ Deskripsi Matakuliah 
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Mata kuliah ini merupakan mata kuliah inti program studi yang wajib diikuti oleh seluruh mahasiswa program S3 pendidikan seni. 
Mata kuliah ini berisi pengetahuan, dan metode yang digunakan untuk melakukan kajian tentang berbagai fenomena seni dan desain 
serta pendidikan seni dan desain di masyarakat menggunakan pendekatan antropologi dan sosilogi. Melalui berbagai pengetahuan dan 
kajian yang dilakukan terhadap berbagai fenomena seni dan desain serta pendidikan seni dan desain menggunakan pendekatan 
antropologi dan sosiologi diharapkan mahasiswa dapat memiliki kemampuan berfikir kritis (critical thinking) dengan pemahaman 
yang komprehensip tentang berbagai fenomena seni dan desain serta pendidikan seni dan desain yang dapat digunakannya dalam 
memahami maupun memecahkan berbagai persoalan seni dan desain serta pendidikan seni dan desain di masyarakat. Peserta kuliah 
diharapkan mampu melakukan analisis sosial budaya terhadap berbagai fenomena seni dan desain dan atau pendidikan seni dan desain 
terkait dengan rencana desertasinya 

 
3.​ Capaian Pembelajaran Program Studi (CPPS) yang Dirujuk  

 
S1 Menunjukkan sikap dan perilaku ilmiah, edukatif, dan religius, yang berkontribusi dalam peningkatan mutu kehidupan bermasyarakat, berbangsa, 

dan bernegara berdasarkan  norma dan etika akademik 
 

KU2 Mampu menemukan atau mengembangkan teori/konsepsi/ gagasan ilmiah baru dan memberikan kontribusi pada pengembangan, pengamalan ilmu 
pengetahuan, teknologi, seni, dan penerapan nilai humaniora di bidang keahliannya melalui penelitian ilmiah berdasarkan peta jalan penelitian 
dengan pendekatan interdisiplin, multidisiplin, atau transdisiplin. 
 

P2 Mengembangkan ilmu pengetahuan, teknologi, dan/ atau seni baru dalam bidang ilmu pendidikan seni atau praktik profesionalnya melalui 
penelitian, hingga menghasilkan karya kreatif, original, dan teruji; 
 

KK.5 Mengelola permasalahan ilmu pengetahuan, teknologi, dan/atau seni dalam bidang pendidikan serta merumuskan solusinya melalui pendekatan inter, 
multi, dan transdisipliner 
 

KK.6 Memublikasikan gagasan dan hasil penelitian secara lisan maupun tertulis, baik pada tataran nasional maupun global, bagi kepentingan ilmu 
pengetahuan dan kehidupan masyarakat 

 
4.​ Capaian Pembelajaran Matakuliah (CPM)  

 
S1.1 Menunjukkan sikap dan perilaku ilmiah, edukatif, dan religius, yang berkontribusi dalam peningkatan mutu kehidupan 

bermasyarakat, berbangsa, dan bernegara berdasarkan norma dan etika akademik melalui kajian antropologi dan sosiologi seni 
dan desain 
 

KU2.1 Mampu menemukan atau mengembangkan teori/konsepsi/ gagasan ilmiah baru dan memberikan kontribusi pada 
pengembangan, pengamalan ilmu pengetahuan, teknologi, seni, dan penerapan nilai humaniora di bidang keahliannya melalui 
penelitian ilmiah berdasarkan peta jalan penelitian dengan pendekatan antropologi dan sosiologi 
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P2.1 Memahami tujuan, ruang lingkup dan strategi pencapaian kompetensi mata kuliah Antropologi Sosilogi Seni 
 

P2.2 Memahami konsep dan teori Sosiologi serta Antropologi terkini yang digunakan dalam pengkajian seni dan desain serta pendidikan seni dan 
desain 
 

P2.3 Memahami metode yang digunakan dalam pengkajian seni dan desain serta pendidikan seni dan desain menggunakan pendekatan sosiologi 
dan antropologi 
 

KK5.1 Melakukan kajian terhadap fenomena seni dan desain mengunakan pendekatan sosiologi dan Antropologi 
 

KK5.2 Melakukan kajian terhadap fenomena pendidikan seni dan desain mengunakan pendekatan sosiologi dan Antropologi 
 

KK6.1 Mempresentasikan dan mendesiminasikan gagasan hasil kajian seni dan desain serta pendidikan seni dan desain menggunakan pendekatan 
sosilogi dan antropologi secara lisan maupun tertulis. 

 
 

5.​ Deskripsi Rencana Pembelajaran 

Pert. 
Indikator Capaian 

Pembelajaran 
Matakuliah 

Bahan Kajian Bentuk Pembelajaran Waktu Tugas dan 
Penilaian Rujukan 

1 ●​ Memahami tujuan 
pencapaian 
kompetensi  mata 
kuliah. 

●​ Mengetahui ruang 
lingkup kajian 
perkuliahan 

●​ Memahami regulasi 
pencapaian 
kompetensi perkulihan 

●​ Mengetahui strategi 
pencapaian 
kompetensi 
pencapaian 

●​ tujuan pencapaian 
kompetensi  mata 
kuliah. 

●​ regulasi pencapaian 
kompetensi perkulihan 

●​ strategi pencapaian 
kompetensi 
pencapaian 

●​ ruang lingkup kajian 
perkuliahan 

 

Metode 
Ceramah, diskusi, tanya 
jawab 
Daring sinkronus dan atau 
asinkronus 
 
Media 
Slide presentation 
Video 
website 

4x50’  ●​Pedoman akademik UPI 
tahun 2020 

●​Silabus perkuliahan 
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2 ●​ Menjelaskan 
perkembangan 
teori-teori antropologi 
dan sosiologi klasik 
hinggal Modern yang 
digunakan dalam 
pengkajian seni dan 
atau desain  

●​ Menjelaskan pengaruh 
pemikiran 
pascamodern terhadap 
perkembangan 
Teori-teori antropologi 
dan sosiologi dalam 
seni dan desain 

●​ Menjelaskan Implikasi 
perkembangan teori 
Antropologi dan 
Sosiologi terhadap 
perubahan dan 
perkembangan konsep 
pendidikan seni dan 
desain 

●​ Perkembangan 
Teori-teori antropologi 
dan sosiologi klasik 
hinggal Modern 

●​ Pengaruh pemikiran 
pascamodern terhadap 
perkembangan 
Teori-teori antropologi 
dan sosiologi dalam 
seni dan desain 

●​ Implikasi 
perkembangan teori 
Antropologi dan 
Sosiologi terhadap 
perubahan dan 
perkembangan konsep 
pendidikan seni dan 
desain 

Metode 
Ceramah, diskusi, tanya 
jawab 
Daring sinkronus dan atau 
asinkronus 
 
 
Media 
Slide presentation 
Video 
website 

4x50’ Chapter report 
Book Review 
Article Review 

●​ 3,4,5 

3 Memilih  dan menjelaskan 
metode dan pendekatan 
penelitian seni dan atau 
desain yang digunakan 
dalam pengkajian seni dan 
atau desain menggunakan 
pendekatan antropologi 
dan sosiologi 

●​ Metode dan 
pendekatan dalam 
penelitian seni dan 
desain  

●​ Pendekatan 
Antropologi dan 
sosilogi dalam 
penelitian seni dan 
desain 

 
 

Metode 
Ceramah, diskusi, tanya 
jawab 
Daring sinkronus dan atau 
asinkronus 
 
 
Media 
Slide presentation 
Video 
Website  

4x50’ Chapter report 
Book Review 
Article Review 

17, 11, 21 
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4-5 ●​ Mengetahui dan 
menunjukkan isu-isu 
budaya kontemporer 
dalam seni dan desain 

●​ Melakukan analisis 
kriitis terhadap 
fenomena seni dan 
atau desain 
mengunakan 
pendekatan 
antropologis 

Isu-isu budaya 
kontemporer dalam seni 
dan desain 
Budaya postmodernisme 
seni dan desain  
Seni dan Desain abad 21 
Seni dan desain pada era 
4.0 dan masyarakat 5.0 

Metode  
Problem Based Learning 
diskusi, tanya jawab 
Daring sinkronus dan atau 
asinkronus 
 
 
Media 
Slide presentation 
Video 
Website  
 

8x50’ Membuat karya 
tulis tentang seni 
seni desain 
menggunakan 
pendekatan 
sosiologis 

●​ 6, 01 

6-7 ●​ Mengetahui dan 
menunjukkan isu-isu 
sosial kontemporer 
dalam seni dan atau 
desain 

●​ Melakukan analisis 
krtis terhadap 
fenomena seni dan 
atau desain 
mengunakan 
pendekatan sosiologis 

Seni dan desain abad 21 
Seni dan desain pada era 
4.0 dan masyarakat 5.0 
Isu-isu sosial kontemporer 
dalam seni dan desain 
 

Metode  
Problem Based Learning 
diskusi, tanya jawab 
Daring sinkronus dan atau 
asinkronus 
 
 
Media 
Slide presentation 
Video 
website 

8x50’ Membuat karya 
tulis tentang seni 
seni dan desain 
menggunakan 
pendekatan 
antropologis 
 
 
 
 
 

22, 13, 10 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

8 UJIAN TENGAH SEMESTER  
 

9-10 ●​ Memahami isu-isu 
budaya kontemporer 
dalam pendidikan seni 
dan desain 

●​ Melakukan kajian 
terhadap fenomena 
pendidikan seni 
mengunakan 
pendekatan 
antropologi 

Isu-isu budaya 
kontemporer dalam 
pendidikan seni dan desain 
Pendidikan Seni dan 
Desain abad 21 
 

Metode  
Problem Based Learning 
diskusi, tanya jawab 
Daring sinkronus dan atau 
asinkronus 
 
 
Media 
Slide presentation 
Video 
website 

8x50’ Membuat karya 
tulis tentang seni 
pendidikan seni 
dan desain 
menggunakan 
pendekatan 
sosiologis 
 
 
 
 
 

 
20, 18,5 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
07, 15 

6 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
●​ 12, 15, 02  

11-12 ●​ Memahami isu-isu 
sosial kontemporer 
dalam pendidikan seni 
dan desain 

●​ Melakukan kajian 
terhadap fenomena 
pendidikan seni 
mengunakan 
pendekatan sosiologi 

Isu-isu sosial kontemporer 
dalam pendidikan seni dan 
desain 
Pendidikan Seni dan 
Desain abad 21 
Pendidikan Seni dan 
Desain pada era 4.0 dan 
masyarakat 5.0 

Metode  
Problem Based Learning 
Daring sinkronus dan atau 
asinkronus 
 
 
Media 
Slide presentation 
Video 
website 

8x50’ Membuat karya 
tulis tentang seni 
pendidikan seni 
dan desain 
menggunakan 
pendekatan 
antropologis 

13-15 Mempresentasikan dan 
mendesiminasikan 
gagasan hasil kajian seni 
dan desain serta  
pendidikan seni dan desain 
menggunakan pendekatan 
sosilogi dan antropologi 
secara lisan maupun 
tertulis. 

Isu-isu sosial dan budaya 
kontemporer dalam seni 
dan desain serta 
pendidikan seni dan desain 
Pendidikan Seni dan 
Desain abad 21 
Pendidikan Seni dan 
Desain pada era 4.0 dan 
masyarakat 5.0 

Metode  
Project Based Learning 
diskusi, tanya jawab 
Daring sinkronus dan atau 
asinkronus 
 
 
Media 
Slide presentation 
Video 
website 

12x50’ Membuat artikel 
ilmiah tentang 
seni dan desain 
dan atau 
pendidikan seni 
dan desain 
menggunakan 
pendekatan 
sosiologis dan 
atau antropologis 

16 UJIAN AKHIR SEMESTER 
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Lampiran 1. Instrumen Penilaian . 

No NIM Nama Mahasiswa 
Aspek yang dinilai  

Skor 
total 

Ket 
UTS UAS Tugas  partisipasi 

1         

2         

3         

4         

dst         

 
Rumus penilaian : 
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