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AREAS DE COMPETENCIAS

DOMINIOS E PONDERAGAO

APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

INSTRUMENTOS DE RECOLHA|
DE INFORMAGAO

A. Linguagens e textos

B. Informacao e comunicacao
C. Raciocinio e resolucao de
problemas

D. Pensamento critico e
pensamento criativo

E. Relacionamento
interpessoal

F. Desenvolvimento pessoal e
autonomia

G. Bem-estar, salde e ambiente

H. Sensibilidade estética e artistica

I. Saber cientifico, técnico e

tecnologico

J. Consciéncia e dominio do corpo

COMPONENTE
ESCRITA
E
ORAL
40%

-Distinguir as fases de um projeto: identificagdo,
pesquisa, realizacdo e avaliagdo;

-ldentificar/representar, necessidades e oportunidades
tecnoldgicas;

Grelhas de observacao directa
Pesquisa, recolha e selecao
Trabalhos praticos
Projetos

Processo: experimentacao e
desenvolvimento

PROCESSOS . . .
i -ldentificar requisitos técnicos,
TECNOLOGICOS  |condicionalismos/recursos aplicados aos projetos;
20% -Reconhecer a importancia dos protdtipos e teste para
, melhoria dos projetos;
(Incluido 5% da -Comunicar, através do desenho, formas de
responsabilidade) [representacdo grafica das ideias e solugdes, utilizando:
esquemas, codificagGes e simbologias e meios digitais;
-Diferenciar modos de produgdo analisando os fatores
de desenvolvimento tecnoldgico;
-Compreender a importancia dos objetos técnicos nas
necessidades humanas.
- Reconhecer o potencial tecnolégico dos recursos do
TECN%LOGIA meio ambiente e impactos, fungbes, vantagens e

SOCIEDADE 20%
(Incluido 5% do
desenvolvimento,

postura e bem-estar)

impactos (positivos ou negativos) pessoais, sociais e
ambientais;

-Compreender a evolugdo dos artefactos, objetos e
equipamentos estabelecendo relagdes temporais nos
contextos sociais e naturais;

Fichas de Trabalho

Diario Grafico
Apresentacao de trabalhos
Formularios

Registos de autoavaliacao do

-Analisar situagGes concretas como consumidor

aluno




prudente e defensor do patrimdnio cultural, natural da
sua localidade e regido, manifestando preocupagdes com
a conservacgado da natureza e respeito pelo ambiente.

COMPONENTE . . . L.
) -Produzir artefactos, objetos e sistemas técnicos,
PRATICA adequando os meios materiais;
E/OU . . - . .
-Apreciar as qualidades dos materiais através do exercicio
EXPERIMENTAL sistematico dos sentidos;
60%

-Selecionar materiais de acordo com as suas
caracteristicas fisicas e mecanicas;

RECURSOS . , T .
E -Investigar, através de experiéncias simples, algumas|

UTILIZAGOES caracteristicas de materiais;

TECNOLOGICAS 60% | _ . . . . I
-Criar solugBes tecnoldgicas através da reutilizagdo ou

(Incluido 10% do reciclagem de materiais tendo em atencdo a
desenvolvimento, [sustentabilidade ambiental;
postura e bem-estar) -Utilizar técnicas de transformagdo dos materiais
identificando utensilio/ferramenta;
.-Manipular operadores tecnoldgicos;
-ldentificar fontes de energia e processos de
transformacdo;

-Colaborar nos cuidados com o seu corpo e no
cumprimento de normas de higiene e seguranga na

utilizagdo de recursos tecnoldgicos.

Utiliza-se a Classroom como feedback regular do processo ensino/aprendizagem; para entrega de trabalhos; como partilha de materiais de apoio; para a
avaliacao dos trabalhos, entre outros.



