Lektionsplanering

Arskurs: Gymnasiet
Amne: Tillampad programmering
Tema: Felhantering och testning

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

Denna lektion fokuserar pa felhantering inom programmering och vikten av testning for att
sakerstalla programmens kvalitet och funktionalitet. Eleverna far lara sig om vanliga fel,
fels6kningstekniker och metoder for att utféra enhetstester.

Kunskapskrav

Eleven ska kunna identifiera och I6sa fel i programmering samt bedriva tester av programkod
for att sakerstalla funktionalitet och kvalitet.

Lararledda instruktioner

Introduktion till felhantering (10 min)

e Forklara vad felhantering ar och varfor det ar viktigt inom programmering.
e Diskutera vanliga typer av fel: syntaxfel, runtime-fel och logiska fel.
e Ge exempel pa hur fel kan paverka programkoérning och anvandarupplevelse.

Felsdkningstekniker (15 min)

e Presentera olika strategier for felsokning, som att anvanda debug-verktyg och loggar.
e (Gaigenom betydelsen av att forsta felmeddelanden och hur man tolkar dem.
e Diskutera metoder for att isolera och atgarda problem i koden.

Testning av programkod (15 min)

e Introducera konceptet enhetstestning och dess férdelar.
e Visa hur man skriver och kor enhetstester i ett valt programmeringssprak.
e Diskutera hogsta och lagsta mangd tester samt gransfall.

Praktisk tillampning (10 min)

e Gaigenom ett exempel pa en kod som innehaller bade fel och tillhérande tester.
e Diskutera hur man kan implementera testning i koden for kontinuerlig integration.
e Besvara elevernas fragor och férbereda dem for praktiska évningar.



Aktivitet

Eleverna kommer att fa en kodsnutt med medvetet introducerade buggar. | par ska de identifiera
felen, anvanda felsokningstekniker for att atgarda problemen och sedan skriva enhetstester for
de funktioner de har rattat till. Genom denna aktivitet 6var de bade pa felhantering och testning
av kod i praktiken.

Exit-ticket

e Vad ar ett logiskt fel? (Ett fel som uppstar nar programmet kors korrekt men ger felaktigt
resultat.)

e Namn tva typer av fel som kan uppsta i program. (Syntaxfel och runtime-fel.)

e Vad ar enhetstestning? (Testning av enskilda komponenter eller funktioner i programmet
for att sakerstalla att de fungerar som avsett.)

e Hur kan du anvanda loggar for felsékning? (Genom att skriva ut meddelanden for att
spara flodet av programmet och identifiera var det gar fel.)

e Vad innebar gransvardestester? (Att testa vid granserna for giltiga indata for att
sakerstalla att koden hanterar extrema varden korrekt.)

Hemuppgift

Som hemuppgift ska eleverna ta en egen kodsnutt som de skrivit tidigare och analysera den for
eventuella fel. De uppmanas att skriva ner de fel de kan hitta och féresla I6sningar. Dessutom
ska de skapa enhetstester for att verifiera att deras kod fungerar korrekt. Syftet ar att starka
férmagan att felsdka och testa program.

Citat

"Att skriva kod ar bara en del av att programmera; den riktiga konsten ligger i att I6sa problem.”
— Steve McConnell (1993)

Detta citat betonar att programmets fulla varde kommer fran att kunna identifiera och 16sa
problem, vilket ar karnan i bade felhantering och testning.
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