Atelier Programmation web2

ANNEXE TP 2 : Les objets prédéfinis du langage JS (STRING,
DATE et MATH)

Annexe des méthodes a utiliser

Méthode Role

toLocaleString() Renvoie une date sous forme d'une chaine de
caractéres au format jj/mm/aaaahh:mm:ss

substring(d,f) Renvoie une sous-chaine extraite d’une chaine
CH de taille f a partir de la position d.

getTime() Renvoie en millisecondes la valeur numérique
correspondant a une date donnée

getDate() Renvoie la valeur du jour du mois.

split(séparateur) Renvoie un tableau de sous-chaines de

caracteres en utilisant comme séparateur le

motif proposé.

indexOf(ch, position)

Renvoie la position d'une sous-chaine CH dans
une chaine, en effectuant la recherche de
gauche a droite, a partir de la position
spécifiée en parameétre,

sinon -1.

document.getElementByld(identifiant)

Permet d’accéder au contenu d’un élément

HTML ayant comme id=identifiant

QCM avec cases a cocher

— Question :
Quelles sont les propnétés que posséde un triangle 1socéle ?
Réponses :
il a deux cotés égaux
il a 3 axes de symétne

QCNM avec boutons radio

Question :
Quelle est la mesure des angles dun tnangle équilatéral ?
Rénoncac * 1N° A5° 60° an°




Atelier Programmation web2

Formulaire avec radio :

Formulaire avec checkbox :

<FORM NAME="gqcm1">

<B>Question :</B><BR>

Quelle est la mesure des angles d'un
triangle équilatéral 7<BR>

<B>Réponses :</B>

<INPUT TYPE=RADIO
NAME="choix">30°</INPUT>

<INPUT TYPE=RADIO
NAME="choix">45°</INPUT>

<INPUT TYPE=RADIO
NAME="choix">60°</INPUT>

<INPUT TYPE=RADIO
NAME="choix">90°</INPUT>

<BR><BR>

<INPUT TYPE=BUTTON NAME="bouton"
VALUE="Vérifier"

ONCLICK=" code JavaScript a insérer ici ">
</INPUT>

</FORM>

<FORM NAME="gcm1">

<B>Question :</B><BR>

Quelles sont les propriétés que possede un
triangle isocele ?<BR>

<B>Réponses :</B>

<BR><INPUT TYPE=CHECKBOX NAME="choix"
VALUE=1>il a deux cotés égaux</INPUT>
<BR><INPUT TYPE=CHECKBOX NAME="choix"
VALUE=0>il a 3 axes de symétrie</INPUT>
<BR><INPUT TYPE=CHECKBOX NAME="choix"
VALUE=0>ses angles sont tous aigus</INPUT>
<BR><INPUT TYPE=CHECKBOX NAME="choix"
VALUE=1>il a deux angles égaux</INPUT>
<BR><BR>

<INPUT TYPE=BUTTON NAME="bouton"
VALUE="Vérifier"

ONCLICK=" code JavaScript a insérer ici ">
</INPUT>

</FORM>
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