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ANNEXE TP 2 : Les objets prédéfinis du langage JS (STRING, 

DATE et MATH) 

 
Annexe des méthodes à utiliser 

Méthode Rôle 

toLocaleString() Renvoie une date sous forme d'une chaîne de 

caractères au format jj/mm/aaaahh:mm:ss 

substring(d,f) Renvoie une sous-chaine extraite d’une chaine 

CH de taille f à partir de la position d. 

getTime() Renvoie en millisecondes la valeur numérique 

correspondant à une date donnée 

getDate() Renvoie la valeur du jour du mois. 

split(séparateur) Renvoie un tableau de sous-chaînes de 

caractères en utilisant comme séparateur le 

motif proposé. 

indexOf(ch, position) Renvoie la position d'une sous-chaîne CH dans 

une chaîne, en effectuant la recherche de 

gauche à droite, à partir de la position 

spécifiée en paramètre, 

sinon -1. 

document.getElementById(identifiant) Permet d’accéder au contenu d’un élément 

HTML ayant comme id=identifiant 
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Formulaire avec radio : Formulaire avec checkbox : 

<FORM NAME="qcm1"> 

<B>Question :</B><BR> 

Quelle est la mesure des angles d'un 

triangle équilatéral ?<BR> 

<B>Réponses :</B> 

<INPUT TYPE=RADIO 

NAME="choix">30°</INPUT> 

<INPUT TYPE=RADIO 

NAME="choix">45°</INPUT> 

<INPUT TYPE=RADIO 

NAME="choix">60°</INPUT> 

<INPUT TYPE=RADIO 

NAME="choix">90°</INPUT> 

<BR><BR> 

<INPUT TYPE=BUTTON NAME="bouton" 

VALUE="Vérifier" 

ONCLICK=" code JavaScript à insérer ici "> 

</INPUT> 

</FORM> 

<FORM NAME="qcm1"> 

<B>Question :</B><BR> 

Quelles sont les propriétés que possède un 

triangle isocèle ?<BR> 

<B>Réponses :</B> 

<BR><INPUT TYPE=CHECKBOX NAME="choix" 

VALUE=1>il a deux côtés égaux</INPUT> 

<BR><INPUT TYPE=CHECKBOX NAME="choix" 

VALUE=0>il a 3 axes de symétrie</INPUT> 

<BR><INPUT TYPE=CHECKBOX NAME="choix" 

VALUE=0>ses angles sont tous aigus</INPUT> 

<BR><INPUT TYPE=CHECKBOX NAME="choix" 

VALUE=1>il a deux angles égaux</INPUT> 

<BR><BR> 

<INPUT TYPE=BUTTON NAME="bouton" 

VALUE="Vérifier" 

ONCLICK=" code JavaScript à insérer ici "> 

</INPUT> 

</FORM> 
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