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5. SINIF BILiSIM TEKNOLOJILERI VE
YAZILIM DERSI 2. DONEM 1. YAZILI SINAVI

Ad1Soyadi: .......oooiiiiiiii e
Smnifi/ No: .......... VA

SORULAR

1. "Bilisim Etigi" kavramim kisaca aciklayarak
giinliik hayattan bir 6rnek veriniz. (Cevap:

2. Dijital zorbahiga ugrayan bir arkadasmiza ¢6ziim

yolu olarak neler onerebilirsiniz? (En az 2 madde
yazimz.) (Cevap:

3. Yapay Zeka (YZ) nedir? En basit haliyle
tammmlaymiz. (Cevap:

4. Asagidaki yapay zeka araclarimin kullanim
amaclarim karsilarina yazimz.

e ChatGPT / Gemini:

e Midjourney / Dall-E:

5. Yapay zekanin "Bilgisayarh Gorii" yetenegi
nedir? Giinliik hayattan bir 6rnekle aciklaymiz.
(Cevap:

6. ""Deepfake' teknolojisi nedir? Bu teknolojinin
kotii amagla kullanilmasinin ne gibi sonuclar
olabilir? (Cevap:

7. Bilgi giivenliginin 3 temel bilesenini (Gizlilik,
Biitiinliik, Erisilebilirlik) sadece isim olarak
yazimz. (Cevap. 1. .......ccccooovevivincieninieannann, 2.

8. Bir "problem" ile karsilastigimzda, bu problemi
¢o6zmek icin izlemeniz gereken ilk 3 adim sirasiyla

yazimiz. (Cevap: 1.

9. "Algoritma'" kavramini misir patlatmak veya
cay demlemek gibi giinliik bir is iizerinden kisaca
aciklaymmz. (Cevap:

10. Akis semasinda kullanilan asagidaki sekillerin
gorevlerini yaziniz.

o Elips (Oval):

o Eskenar Dortgen:
o Dikdortgen:

CEVAP ANAHTARI (OGRETMEN iCiN)

1. Bilisim Etigi: Internet ve bilgisayar
kullanirken neyin dogru neyin yanlis oldugunu
bilmektir. Orn: Bagkasinin mesajlarini
okumamak.

2. Oneriler: Sessiz kalmamak, durumu bir
yetiskine (aile/0gretmen) anlatmak, gerekirse
BTK (Alo 120) hattina bagvurmak.

3. Yapay Zeka: Bilgisayarlarin tipki bir insan
gibi diisiinmesini ve 6grenmesini saglayan
teknolojidir.

4. Araclar: Metin yazma/sohbet, Miizik iiretme,
Gorsel/Resim iiretme.

5. Bilgisayarh Gorii: Fotograf ve videolar:
gdérme ve tanima yetenegidir. Orn: Telefonun
yuzimiizi tanimasi.

6. Deepfake: Birinin yiiziinii veya sesini bagka
videolara gercege yakin yerlestirmektir.
Kisisel verilerin ihlaline ve dolandiriciliga yol
agabilir.

7. 3 Bilesen: Gizlilik, Biitiinliik, Erisilebilirlik.

8. Adimlar: 1. Problemi tanima, 2. Veri toplama,
3. Coziim yollari iiretme.

9. Algoritma: Bir problemi ¢6zmek igin takip
edilen adim adim plandir.

10. Sekiller: Elips (Basla/Bitir), Eskenar Dortgen
(Karar verme/Soru), Dikdortgen
(Islem/Eylem).



