
Lidé z Esgarothského království 
 
Na Dlouhém jezeře blízko hory Erebor leží jezerní město Esgaroth, 
také nazýváno Městem na Dlouhém jezeře, postavené na dřevěných 
kůlech, s pevninou spojené Dlouhým mostem. Již odnepaměti byli 
místní velkými obchodníky. Esgaroth se záhy stal obchodní 
křižovatkou a do města přicházeli kupci z nejrůznějších zemí. 
 
Když drak Šmak vyplenil Erebor a Dol, Esgaroth se brzy stal 
nejdůležitějším lidským městem široko daleko. Krátká válka s 
Východňany o země předků, Rhovanion, záhy skončila kupeckými 
smlouvami a stavbou obchodní stanice, později města, Železného 
Rhûngarothu. Esgaroth se stal mocnou silou, se kterou bylo nutno 
počítat. Po boku elfů a trpaslíků esgarothská vojska bojovala v 
památné Bitvě u bran Morie (roku 2770 třetího věku) a porazila zde 
skřety.  
 
Jak se ale ukázalo, mír neměl přijít. Lord Dagobert Theodriff, donedávna velitel městských 
stráží, poté zvolený za starostu, se prohlásil králem, což legitimizoval svým sňatkem s 
vdovou po dolském králi - Heleth. Díky událostem, které byly popsány v kronice, však 
královna spáchala sebevraždu. Mírný Dagobert se změnil, ujmul se tvrdě vlády a nastolil 
absolutistickou monarchii. Všichni šlechtici, kontrolující panství východně od Esgarothu, se 
měli do města dostavit a odpřísáhnout novému králi věrnost. Nevole mnohých narůstala, a 
tak záhy došlo ke vzpouře. Velitel esgarothské armády s prapodivným jménem “Bzum”, 
odmítl ohnout před Dagobertem koleno a s podporou dalších šlechticů se pokusil zmocnit 
města. To se mu však nepovedlo, neboť loajalita a morálka městské stráže byly 
nezpochybnitelné a spolu s posilami elfího krále Thranduila donutili Bzuma se stáhnout na 
své panství Forvenost. 
 
Esgarothské království je tak otřásáno občanskou válkou. I přesto je velmi pevné, neboť ti, 
kterým nový absolutistický režim nebyl po chuti, většinou odešli do Železného Rhûngarothu. 
Dagobertova rozvědka se stala pověstnou a nikdo by ji neměl brát na lehkou váhu, ani 
spojenci. 
 
Hlavní barva frakce: Bílá 
Vedlejší barvy frakce: Modrá, Černá 
 
Kostýmy a zbraně 
Lidé jsou na tvorbu kostýmů asi nejsnazší. Stačí vzít středověký kostým ze správného století 
a zvolit vhodné barvy. Esgarothské obyvatelstvo náleží k rhovanionskému lidu, stejně jako 
Rohirové (Rohan), inspirujte se tedy především jejich kroužkovými zbrojemi, normanskými 
přilbicemi, sem tam plátová zbroj, samotnou prošívanicí také neminete.  
V zásadě ale platí, pokud není kostým příliš stylizován do kostýmů ostatních ras, je to 
kostým pro lidi. 

 



Lidé z Esgarothu, stejně jako lidé z celé Středozemě (kromě Východňanů), nejčastěji užívají 
rovných mečů, a to krátkých i dlouhých, dále pak erbovních i kulatých štítů, kuší i luků, 
městské stráže užívají kopí (opět, povoleno bude jen zkušeným bojovníkům!). 
Důležité! Zapomeňte na starostovy strážné z filmu Hobit! Tyhle Východňany stylizované do 
Rusů, Turků a Finů vážně nechceme! Držte se výše popsaného… takový kostým bude tak 
jako tak jednodušší na výrobu. 
 
 
Vládce: Král Dagobert Theodrif 
Potomek starého šlechtického rodu. Čestný muž, prvně velitel stráží, poté starosta a 
nakonec i esgarothský král. Po smrti královny Heleth Dolské se s ním však něco stalo, 
zavedl ve městě autokratický režim a tajnou policii. 
 

 


