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1. Altalanos szabalyok

A versenyen csak a World of Tanks EU szerverére regisztralt magyar jatékosai
vehetnek részt.

Magyar jatékosnak szamit: aki beszéli a magyar nyelvet. (Klantdl, tartézkodasi
helytél és lakohelytél fuggetlenal.)

A nevezdknek minimum 2500 lejatszott csataval kell rendelkezniuk.

A jatékban jatékosként nem vehetnek részt a szervez6 és a jaték lebonyolitasaban
részt vevd, egyéb kozvetlen kozremiUkodok tulajdonosai, vezetd tisztségviseldi,
munkavallaléi, megbizottjai, valamint a felsoroltak Ptk. szerinti kozeli hozzatartozaoi.

1.1 Kategoériaba sorolas

A verseny keretében kulon kategodria indul az atlagos / normal jatékosok és a profi
jatékosok szamara.

A verseny egész ideje alatt a két kategodriat kulon kezeljuk majd, azaz az atlagos /
normal jatékosok és profi jatékosok sose kerul majd dssze tétre mené mérkézésen.

A verseny ideje alatt atlagos / normal jatékosnak szamit minden olyan nevezé akinek
a személyes értékelés (personal rating) kisebb mint 7501. Profi jatékosnak pedig
azok a nevez6k szamitanak akinek a személyes értékelés (personal rating) nagyobb
vagy egyenl6 mint 7501.

Kategéridk neve
Normal kategéria (személyes értékelés < 7501)
Profi kategodria (személyes értékelés = 7501)

Minden esetben a csapat legnagyobb személyes értékeléssel rendelkezd jatékosat
vesszUk figyelembe, pl.: ha egy csapat igy néz ki:

1. jatékos: 1000 személyes értekelés

2. jatékos: 2000 személyes értékelés

3. jatékos: 500 személyes értékelés
Akkor a 2. jatékos személyes értékelését vesszik figyelembe majd, igy a csapat
szemelyes értékelése 2000 lesz.

A nevezés leadasa utan jatékosonként egyesével megvizsgaljuk a megadott
személyes értékelés hitelességét. Ha a csapat egy vagy tobb jatékosa
szandékosan ront a személyes értékelésén ebben az esetben a jatékos, illetve
a csapata kizarasra kerul a jelenlegi és a jovébeni versenyeinkrdl is!



1.2. Menetrend:

- Nevezés vége: 2023.07.31. 16:59-ig CET (UTC+1)
Nevezés: https://discord.gg/hx5s3Hz5fW

- Online selejtezok:
Normal 3v3 kategoéria:
l. selejtez6: 2023.08.05. szombat 17:00 - nevezeési link
. selejtez6: 2023.08.13. vasarnap 17:00 - nevezeési link

A nevez6 csapatok mindkét selejtezdn részt vehetnek! A tatai dontdbe a selejtez6k
1-1 gy6ztese, azaz 6sszesen 2 amatér csapat jut be!

Profi 3v3 kategéria:
l. selejtez6: 2023.08.06. vasarnap 17:00 - nevezési link
Il. selejtez6: 2023.08.12. szombat 17:00 - nevezeési link

A nevezb csapatok mindkét selejtezén részt vehetnek! A tatai dontébe a selejtezék
1-1 gybztese, azaz 6sszesen 2 profi csapat jut be!

Honvédségi 3v3 kategdoria (a kategdria nevezéseit a Honvédelmi
Sportszovetség intézi):

Kadét selejtezd: 2023.08.19. szombat 14:00

Honvéd selejtez6: 2023.08.19 szombat 17:00

A tatai dontdbe a selejtezdk gyoztesei, azaz 1 kadét és 1 honvéd csapat jut be.

- Donté:
Minden kategorianak: 2023.08.23. 16 6ra (szerda)

A csapatok — amennyiben tovabbjutnak a selejtez6b6l — nevezésukkel kifejezik
részvételi szandékukat az el6dontén, bronzmérkbzésen és dontén 2023. augusztus
23-an. Ha barmely okbdl kifolydlag a selejtez6bél tovabbjutd csapat valamelyike nem
tud részt venni, az a csapat fogja atvenni a helyét, amelyik rangsor szerint utana
kovetkezik.

1.3. Rendezvény Struktura

A selejtez6kon csoportkor+rajatszas lebonyolitas varhato, a pontos lebonyolitasat a
nevez6k szamatdl tesszuk fliggbvé. Ezen felll, minden jatékosnak sziukséges
felcsatlakozni a verseny Discord szerverére, FONTOS, hogy mindenki a pontos
jatékos nevét allitsa be a szerveren!



A selejtez6 mérk6zések “Specialis csata” rendszeren keresztul zajlanak majd! Ez
egy teljesen automatikus rendszer, amiben kdnnyebben és gyorsabban
lebonyolithatdk a csatak. Pontosan olyan, mint a klanhaboru specidlis csata
rendszer, automatikusan meghiv majd mindenkit, ezért nem kell Iétrehozni gyakorld
szobat. Csupan annyi a dolgotok, hogy elfogadjatok a meghivot, ami bal alul villog
majd a jatékban ,Specialis csata” néven.

Részletesebb magyarazat a “Specialis csata” rendszerrdl itt.

Donté: Osszesen 2 normal, 2 profi és 2 katonai csapat jut majd be.
Ertelemszertien kiildn lesznek a normal és a profik, valamint a katonak azaz a
normal csapatok nem jatszanak majd a profik ellen. A donté kizdelmei Best of 5
rendszerben lesznek megtartva.

1.4. Kulfoldon laké magyar jatékosok

Azok a jatékosok akik nem Magyarorszagon élnek / laknak a selejtez6 kezdetétdl
visszaszamitott 10 napon belil vegyék fel velink a kapcsolatot az
info@wotmagyarliga.eu cimen.

1.5. Helytelenil megadott adatok

A helytelenul megadott jatékos azonositok és egyéb adatok azonnali kizarast vonnak
maguk utan!

1.6. Feleldsség

A szabalyzat hianyos ismerete nem mentesit a felel6sségre vonas aldl!

1.7. Szabalymaéddositas

Fenntartjuk a jogot a szabalyok valtoztatasara és specialis esetekben egyéni
dontések meghozatalara!

2. Csapat
Egy csapat 3 f6bdl all.

A verseny keretében kilon kategéria indul az normal jatékosok és a profi jatékosok
szamara. Ennek megfeleléen a verseny egész ideje alatt a két kategdriat kulon
kezeljuk majd, azaz az normal jatékosok és profi jatékosok sose kerul majd dssze
tétre men6 mérkbzésen.

A nevezdknek minimum 2500 lejatszott csataval kell rendelkezniuk.


https://drive.google.com/file/d/0B7Yf789QtSpeVDRudHRqdzNydzg/view

2.1. Csapat értékelés

A verseny ideje alatt normal jatékosnak szamit minden olyan nevezd akinek a
személyes értékelés (personal rating) kisebb mint 7501. Profi jatékosnak pedig azok
a nevezOk szamitanak akinek a személyes értékelés (personal rating) nagyobb vagy
egyenlé mint 7501.

Kategoriak neve
Normal kategéria (személyes értékelés < 7501)
Profi kategodria (személyes értékelés = 7501)

Minden esetben a csapat legnagyobb személyes értékeléssel rendelkez6 jatékosat
vesszuk figyelembe, pl.: ha egy csapat igy néz ki:

1. jatékos: 1000 személyes értekelés

2. jatékos: 2000 személyes ertékelés

3. jatékos: 500 személyes értékelés
Akkor a 2. jatékos személyes értékelését vesszik figyelembe majd, igy a csapat
személyes értékelése 2000 lesz.

A nevezés leadasa utan jatékosonként egyesével megvizsgaljuk a megadott
személyes értékelés hitelességét. Ha a csapat egy vagy tobb jatékosa
szandékosan ront a személyes értékelésén ebben az esetben a jatékos, illetve
a csapata kizarasra kertiil a jelenlegi és a jovébeni versenyeinkrdl is!

2.2. Csapattagok

Egy csapat 3 f6bdl all (nincs csere). Amennyiben ez nem valésul meg, a csapat nem
vehet részt a versenyen. Egy jatékos csak egy csapatban jatszhat, amennyiben
megfelel a szabalyzat feltételeinek.

2.3. Csapatnév

A csapat neve:
- Nem lehet sért6 és/vagy provokald!

- Nem tartalmazhat olyan klan, cég, alapitvany, személy, szervezet, termék, marka
nevet amelyre a csapat létrehozoja nem kapott engedélyt! A nevezést kovetben 1
oran belll minden engedélyt el kell kildeni az info@wotmagyarliga.eu cimre!

- Nem tartalmazhat kilonleges karaktereket, mint példaul a "§, ‘, +, !, %, /, €, $, +, x,
<,># @ Viszonta"(, ), [, ], ., -" hasznalata engedélyezett.



Amennyiben a WML vezet8sége nem megfelelének talalja a csapat nevét, akkor torli
a csapatot!

2.4. Csapatkapitany

A csapatot létrehoz6 jatékos a csapatkapitanya, a csapatot képviseli és tartja a
kapcsolatot a WML vezetdségével!

Felel6ssége:
- Kotelezb csatlakozas a verseny kommunikacios szerveréhez!

https://discord.ga/hx5s3Hz5fW A Discord felhasznalonévnek egyeznie kell
a jatékos névvel.

- A csapatban szerepl6 jatékosok értesitéese a WML / WOTINFO legfrissebb
hireirél. (pl.: csatajukrol)

- Minden szikséges informacidval el kell latnia a WML / WOTINFO
vezetbségét a csapataval kapcsolatban.

2.5. Csapattag csere

A csapatok a nevezés lezarultaig maximum 2 jatékost cserélhetnek le indokolt
esetben. Ezt kdvetben nincs lehetbség valtoztatasra!

2.6. Csapat torlés

A nevezés lezarultaig lehet kérvényezni az info@wotmagyarliga.eu cimen. Az
e-mailt a csapatkapitanynak kell kildenie arrél az e-mail cimrél amit a nevezés soran
megadott!

2.7. Csapatfoté

A csapatok csapat tagjai beleegyeznek, hogy a dontd soran minden csapatrol
csapatfotd fog készullni, melyet a donté soran felhasznalunk, mint vizualis elemet.

3. Mérkozés /| Csata
- Felallas: 3vs 3
- Max. Tier:

- Normal kategéria Tier VI
- Profi kategéria Tier X


https://discord.gg/hx5s3Hz5fW

- Honvéd (kadét és hivatasos honvédek) Tier VIII
- Tank létszam korlatozas: a csapat egy csatdban minden tankbdl csak egyet vihet
- Tiltott tankok: (a versenyen ezeket a tankokat nem lehet hasznalni)
A versenyen csak azok a tankok hasznalhatéak amelyek a verseny ideje alatt
ervényben lévd tech-tree-ben és a gyujtéijarma boltjaban elérhetbek. Tovabba nem
hasznalhatéak a kdvetkezd jarmivek: PANHARD EBR 75 (FL 10), PANHARD EBR
90, PANHARD EBR 105.

- Mérkozés idoétartama: 7 perc

- A mérkozések “Specialis csata” rendszeren keresztiil zajlanak

- Szerver: Minden mérk&zés az EU_2 szerveren kerul lebonyolitasra.
(Esetleges technikai problémak esetén EU_1 szerver.)

- Jatékmod:
- Selejtezd: Utkozet
- Donté: Tamadas/Védekezés (2 bazisos tamadas mod)

- Palyak: az dsszes Tamadas/Védekezés és Utkdzet jatékmaodban elérhetd palya

A selejtezd soran minden megnyert csata 5 pontot, dontetlen csata pedig 1 pontot ér,
az elvesztett csatakert pedig nem jar pont. Dontetlen rangrista esetén sebzés XP
alapjan dontunk!

A selejtezdbdl vald tovabbjutas egyik feltétele, hogy a csapat Osszes jatékosa
rendelkezzen az 0sszes csatarol felvétellel (replay) és minimum 3 db screenshot-tal
a 4. pontban leirtak szerint! Ha ez nem teljesul akkor a WML vezetbsége
megtagadhatja a selejtez6bdl valod tovabbjutast!

3.1. Belépés a csataba az online selejtezén

A csatakba a kdvetkezd képen tudtok belépni, itt [athatjatok!

3.2. Az donto soran oldal és tankvalasztas

Két csata kdzott mindkét csapatnak van 1-4 perc felkészulési ideje. A tankvalasztas
nem tartozik bele a 1-4 perc felkészullési id6be. Az 1- 4 perc utan kezdédhet a
tankvalasztas, amire 1-3 perc all rendelkezésre. Ha az egyik csapat egy vagy két
jatékosa nem all készen a 1-4 perces felkészllési id6 utan, akkor a tankvalasztas


https://drive.google.com/file/d/0B7Yf789QtSpeVDRudHRqdzNydzg/view
https://drive.google.com/file/d/0B7Yf789QtSpeVDRudHRqdzNydzg/view

elkezd6dik a hianyzo jatékosok nélkul. A hianyzo jatékos a tankvalasztas alatt még
csatlakozhat a csatahoz.

A jatékosoknak a szervezdk altal létrehozott specialis oldalon kell lebonyolitaniuk a
tankvalasztast.

3.3. Ujrainditas

A selejtez6 soran nincs lehet6ség a csata ujrainditasara!l

3.4. Eredmény-leadas

Nincs szukség kulon eredmény leadasra, a csata utan a rendszer automatikusan
feldolgozza a csata eredményét.

3.5. Modok / Tiltott modok, kinézetek és egyéb kellékek

A kellemetlenségek elkeriulése érdekében ne hasznaljatok semmilyen modot!

- A Wargaming.net altal tiltott modok hasznalata szigoruan tilos! (Példaul: a Warpack
mod és minden egyéb kulsé program hasznalata szigoruan tilos!)

- A Wargaming.net altal nem tiltott modok hasznalata engedélyezett, de NEM
AJANLOTT!

Legalis modok: wgmods.net

4. Visszajatszasok és Screenshot

Minden jatékos koteles minden csatarol felvételt (replay) és 1 db screenshot-ot a
csata elején, kozbe és végén késziteni (ha szlkséges akkor a tdbbi részén is)!
Ezeket a verseny utolsé meccsétél szamitott 6 honapig meg kell érizni. Ha a WML
szervez6k kérik, akkor a rendelkezésukre kell bocsatani! Ha ez nem valosul meg
akkor kizaras és / vagy dijazas megvonas von maga utan!

A selejtezdbdl vald tovabbjutas egyik feltétele, hogy a csapat Osszes jatékosa
rendelkezzen az Osszes csatardl felvétellel (replay) és minimum 3 db
screenshot-tal a fentebb leirtak szerint! Ha ez nem teljesil akkor a WML
vezetbsége megtagadhatja az offline szakaszba val6 tovabbjutast!



5. Dijazas

Profi kategoéria

Normal kategoria

Honvéd kategoria

1. helyezett | 300 000 Ft/ csapat,
+ Leopard tank

utazas

3 tier VIl / csapat,
36 000 arany / csapat,
Leopard tank utazas,
TankFan
ajandékcsomag

3 tier VIII / csapat,
36 000 arany / csapat,
Leopard tank utazas,
TankFan
ajandékcsomag

2. helyezett | 150 000 Ft/ csapat,
+ Leopard tank

utazas

3 tier VI / csapat,
18 000 arany / csapat,
Leopard tank utazas,

TankFan
ajandékcsomag

3 tier VI / csapat,
18 000 arany / csapat,
Leopard tank utazas,

TankFan
ajandékcsomag

A nyeremény masra at nem ruhazhaté! A nyereménnyel kapcsolatban felmerulé
adokotelezettség teljesitése soran a nyertesek kotelesek egyuttmikodni a
szervezbvel, és ennek érdekében az ehhez szikséges személyes adataikat az
eértesitést kovetd nyolc napon belll a szervezd rendelkezésére bocsatani, amelynek
megtorténte a nyereményre valoé jogosultsag feltétele. A nyeremény atadasanak
eléfeltétele, hogy a nyertes Wargaming (World of Tanks) fidkkal rendelkezzen, a
felhasznalénevét megadja az értesitéstél szamitott 8 napon belll a szervezdk
részére. Amennyiben valamely nyertes ezen hataridbben a szervez6 altal megkért
adatait nem kozli a szervezdvel, ugy a nyereményre valo jogosultsagat elvesziti.
Sem a nyertesek, sem mas nem jogosult kovetelni a szervezétdl, hogy a
nyeremeényeket készpénzre vagy mas ajandéktargyra valtsa at.

6. Mérkozés Média

A versenyen résztvevo jatékosokrodl és az altaluk jatszott mérk6zésekrél készult vagy
altaluk megadott képek, videdk és hanganyagok kizarolagosan a WML és a
WOTINFO a tulajdonat képezik. Az elébb felsoroltakat a WML és a WOTINFO
barmikor felhasznalhatja és modosithatja és akar értékesitheti is azokat, valamint
harmadik fél szamara engedélyt adhat ezen anyagok felhasznalasara és
modositasara.

6.1 El6 kozvetités

A versenyt csak és kizarélag azok kozvetithetik élében akik engedélyt kaptak a
WML-t6l! Viszont a versenyrdl készult vided utdlagos feltoltéséhez / kozzétételéhez
nincs szukseg engedélyre.



6.2. Interju / beszélgetés

Ha egy jatékos lehet6séget kap egy interjura a kozvetitése alatt akkor azt csak
megfelel6 hangnemben, stilusban és provokacio mentesen teheti meg!

6.3. Nézok a csataban

Az éppen versenyzd jatékosokon kivul csak és kizarolag a WML szervez6i vagy az
altaluk kijelolt jatékosok mehetnek be!

7. Szabalyszegés / Panasz bejelentése

- Gyors probléma jelentés:
A csata végével a verseny Discord szerverén keresztll lehetséges.
Kérjuk csak akkor valasszatok ez az opcidét, ha sulyos szabalyszegést vagy
problémat tapasztaltok! Ellenkez6 esetben a bajnoksag hatraltatdsanak tekintjuk,
ami kizarast von maga utan!

Discord szerverunk: https://discord.gg/hx5s3Hz5fW

- Lassu probléma jelentés:
Amennyiben egy csapat ugy érzi, hogy a mérkézés soran meriltek fel problémak (pl.

szabalyszegések), abban az esetben megirhatia nekink azt e-mailben a
info@wotmagyarliga.eu cimre és kivizsgaljuk.

8. Altalanos biintetések

A WML vezet6sége sajat belatasa szerint vizsgal és buntethet. Akar a dijazas
megvonasaval vagy azonnali kizarassal is!

8.1. Screenshot

Erdemes mindenrél screenshot-ot késziteni. (Amit latunk csak arrél tudunk helyes
dontést hoznil)

8.2. Nem fair
A kovetkezd cselekvések nem szamitanak fair jatéknak:
8.2.1. Nem alkalmas jatékosok

Olyan jatékosok szerepeltetése, vagy erre térténd probalkozas, akik nem felelnek
meg a verseny szabalyzatanak.


mailto:info@wotmagyarliga.eu

8.2.2. Helyettesito jatékos / Csalé
Egy masik jatékos nevével, fidkjaval vagy bajnoksagi fidkjaval torténé jaték, vagy
ezzel val6 probalkozas.

8.2.3. Hack-elés / Cheat-ek hasznalata
Ez alatt a WoT jaték kliens megvaltoztatasat, vagy barmilyen jatékon Kkivdli
cselekvést értunk, amivel az egyik csapat elényhoz juthat a masikkal szemben.

8.2.4. Osszejatszas
Barmilyen megallapodas kotése két vagy tobb résztvevd kozott, amivel hatranyba
hoznak mas résztveviket, és / vagy elébnybe hozzak magukat.

Ide tartoznak a teljesséqg igénye nélkul:
- Meccsek végeredményének elbre eldontése a résztvevok kozott, valamint a

nyeremények elbre eltervezett elosztasa.

- Barmiféle jelzések egynél tobb csapat jatékosai kozott, amelynek célja mas
résztvevOk hatranyba vagy elénybe hozasa, beleértve a szdbeli, irasbeli, valamint a
jelzésekkel torténé kommunikaciot is.

- A jaték szandékos elvesztése, vagy egy résztvevd csapat szandékos szabotalasa,
azzal a céllal, hogy elveszitsék a jatékot.

8.3. Sportszeriitlen viselkedés

Minden jatékos koteles a legjobb tudasa szerint képviselni a csapatat. Ha ezt nem
teszi meg, az sportszer(tlen viselkedésnek szamit.

Jatékbeli hibak (bug-ok) kihasznélasa:

Barmilyen jatékbeli hiba, vagy egyértelmien nem szandékosan a jatékban
talalhatdé jaték-mechanika kihasznalasa tilos. Minden ilyen esetet a WML
vezetbsége, sajat belatasa szerint vizsgal és buntethet!

9. Ertelmezés

Personal rating - Személyes értékelés

Mérkbézés / Meccs - Egy meccs két csapat altal egymas ellen jatszott csatak
sorozata.

Egy WML meccsnek akkor van vége, ha valamelyik csapat elegendé csatat nyert
meg a gybzelemhez.

Csata - Két csapat kizdelme egyetlen palyan a WML altal meghatarozott palya
listardl. A legkisebb mérési egység a versenybe valé elérehaladas szempontjabal.



Jatékos - Olyan személy, aki aktivan részt vesz a WML-ben egy hivatalos csapat
tagjaként.

Csapat - Jatékosok csoportja, akiket a bajnoksagon és a ranglistan valo részvétel
szempontjabdl egy entitasként kezellnk.

Best of 1 - Egy meccsen belll 1 csata van. Az nyeri a meccset aki megnyeri a
csatat.

Best of 3 - Egy meccsen belll 3 csata van. Az nyeri a meccset aki tobb csatat nyer.
Ha 2:0 az allas akkor nincs harmadik csata.

Best of 5 - Egy meccsen belll 5 csata van. Az nyeri a meccset aki tobb csatat nyer.
Ha 3:0 az allas akkor nincs negyedik csata.

Best of 7 - Egy meccsen belll 7 csata van. Az nyeri a meccset aki tobb csatat nyer.
Ha 4:0 az allas akkor nincs 6todik csata.

Szervez6 - Az esemény szervezbje és lebonyolitéja a WML (Wot Magyar Liga),
Wotinfo.hu és a B-WEB Kkft..

Discord - A verseny soran a csapatok és a szervez6k kozotti konnyed
kommunikacidra hasznalt program. Ingyenesen letdlthetd.
WML Discord: https://discord.gg/hx5s3Hz5fW

10. Kérdések és észrevételek

Eszrevételeiteket és kérdéseiteket az info@wotmagyarliga.eu email cimre varjuk!

A csapatok — amennyiben tovabbjutnak a selejtez6b8l — nevezésukkel kifejezik
részveételi szandékukat a dontén 2023. augusztus 23-an. Ha barmely okbdl kifolyolag
a selejtez6bdl tovabbjutd csapat valamelyike nem tud részt venni, az a csapat fogja
atvenni a helyét, amelyik rangsor szerint utana kovetkezik.

11. Felel6sségi kérdések

A jatékosok az altaluk tévesen szolgaltatott adatokbdl, helytelen email-cim vagy
telefonszam megadasabdl, vagy a postafidkjuk levélfogadasra képtelen allapotabdl
adodo valamennyi kovetkezményt maguk viselik. Az adatok helytallésagat a jatékra
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torténd jelentkezés soran (vagy azt kovetben) a szervezdnek nem all médjaban
ellenérizni. Ezzel kapcsolatban a felel6sség, és minden ezzel jar6é jogi és anyagi
kovetkezmény minden esetben kizardlag a jatékosokat terheli.

A szervez6 kizar minden felel6sséget barmilyen kartéritési, kartalanitasi igényért a
jatékban valo részvétel soran, a jaték esetleges hibaibdl, hianyossagaibdl, hibas
muUkodeésebdl, a jaték soran bekovetkezett késésekbdl ered6 vagy ahhoz kapcsolodd
koltségekért, karokért, veszteségekért. A jatékos a jatékban torténd részvétellel
kifejezetten lemond a jaték lebonyolitdsaval, a sorsolassal, a nyereményekkel, a
nyertesekkel kapcsolatos, a szervezbével vagy barmely harmadik személlyel
szembeni igényervényesitésrol.

A szervezb a jaték pontossagaért, megbizhatdésagaért, hibamentes mikodéséért,
teljességéért, adott célra valoé alkalmassagaért semmilyen felelésséget nem vallal. A
szervezd nem vallal tovabba felel6sséget azért, ha a jaték idétartama alatt a jaték,
illetve a jatékot, valamint a jelen szabalyzatot elérhetévé tevd barmely felllet
technikai okokbdl idészakosan nem érhetd el. A szervez6 nem felel tovabba a rajta
kivul allo okkal (példaul az internetes halézatban keletkezett technikai
meghibasodassal vagy kimaradassal) 0sszefliggésben keletkezett hibakeért és ezek
kovetkezmeényeiért.

A szervezd fenntartia maganak a jogot arra, hogy amennyiben valamely jatékos
részérél barmilyen (szamitdbgépes) manipulaciot, tdmegesen generalt e-mail
cimeket, illetve a jaték szellemével barmilyen médon 6sszeférhetetlen vagy azt sért6
magatartast tapasztal vagy ennek megalapozott gyanuja felmeril, ugy a jatékost
azonnali hatallyal kizarja a jatékbdl.

Szervez6k fenntartjak a jogot, hogy barmilyen vitds helyzetet sajat hataskorben
dontsenek el.

12. Adatvédelem

A jatékban torténé részvétellel kapcsolatos adatszolgaltatas onkéntes. Azok, akik a
jatékban részt vesznek, tudomasul veszik és kifejezetten hozzajarulnak ahhoz, hogy
nyertességlk esetén a szervezd a nyertesek nevét a www.wotmagyarliga.eu és
www.wotinfo.hu weboldalon kdzzétegye. A selejtez6bdl tovabb nem jutott jatékosok
adatait a selejtez6k utan toroljuk 2023.08.24-ig. A selejtez6bdl tovabbjutott jatékosok
adatait nyeretlenség esetén a dont6 utan tordljuk 2023.08.25-ig. A nyertes csapatok
tagjainak az adatait a szervezd a nyeremény atvételét koveté 9 évig kotelezden
kezeli. A nyilvanossagra hozatal soran a nyertesek neve, valamint a nyertesség
datuma jelenik meg. Ezen személyes adataik jelen pont szerinti
nyilvanossagra-hozatalahoz valamennyi jatékos a jatékra torténd jelentkezéssel
kifejezetten hozzajarul.

A jatékra torténd regisztraciéval a jatékos kifejezetten, a megfelel§ tajékoztatas
birtokaban hozzajarul a megadott személyes adatainak a szervez$ altali, a jaték



http://www.wotmagyarliga.eu
http://www.wotinfo.hu

lefolytatasa és a jaték targyaval 0sszeflggl feladatok végrehajtasanak kezeléséhez,
tovabba a jaték lebonyolitasaban résztvevd személyek részére torténd
tovabbitasahoz. Ennek keretében a jatékosok kuléndsen hozzajarulnak ahhoz, hogy
személyes adataik a szervez6 adatbazisaba kerlljenek, és a szervez6 a
nyeremeényjatékra vald regisztracié soran megadott személyes adatokat a fenti
adatkezelési céllal kapcsolatos esetleges koveteléseknek a vonatkozo
jogszabalyokban vagy kotelezettség-vallalasokban meghatarozott elévilési idejéig
tarolja és kezelje. A személyes adatok kezelésére kizarolag Magyarorszag teruletén
kerilhet sor. A személyes adatokat a jaték megvaldsitasaban kozremikodd
személyek és a vonatkozo technikai és személyzeti feladatokat végz6 személyek
ismerhetik meg.

A szervez{ az altala rogzitett személyes adatokat az Europai Parlament és a Tanacs
(EU) 2016/679 rendelete (GDPR), illetve az informacids onrendelkezési jogrol és az
informaciészabadsagrél szold 2011. évi CXII. térvény (Infotv.) rendelkezéseinek
megfeleléen kezeli. A szervez§ szavatolja, hogy az adatkezelés mindenben a
hatalyos jogszabalyi rendelkezések megtartasaval torténik.

A szervez6 barmikor lehet6séget biztosit a jatékosnak arra, hogy tajékoztatast kérjen
személyes adatai kezelésérdl, kérje azok torléseét, zarolasat vagy helyesbitését az
alabbi cimen: info@wotmagyarliga.eu. A jatékos tiltakozhat személyes adatainak
kezelése ellen az a jogszabalyokban meghatarozott esetekben. Amennyiben a
tiltakozasa alapjan szervezd altal meghozott dontéssel nem ért egyet, ugy a jatékos
birésaghoz vagy a NAIH-hoz fordulhat.

A jatékos tudomasul veszi, hogy a jatékbdl vald kizarashoz vezet, ha a jaték
lebonyolitdsahoz szikséges adatok torlését a nyeremény atadasa el6tt kérelmezi.
Amennyiben a jatékos nyereményben részesul, ugy tudomasul veszi, hogy a
szervez6 a nyeremény atvételét kovetd 9 évig kotelezben kezeli személyes adatait,
€s azok torlését a jatékos nem kérheti.

13. Szponzor

A szervez§ fenntartia maganak a jogot, hogy egyoldali doéntése alapjan a
nyeremeényeket szponzor kdzremikodéseével biztositsa (azaz a nyereményeket a
jatékosoknak kozvetlenul rendelkezésre bocsatd szemeély a szervez6tél eltérd
személy legyen).

Amennyiben a jatékba szponzor kerll bevonasra a szervezd altal, a szponzorra a
jelen szabalyzat szerinti, szervezére vonatkozé rendelkezései megfeleléen
alkalmazandok. igy killénésen, a jatékosok 4&ltal megadott hozzajarulasok a
szponzorra is kiterjednek, az adatkezelésre a szervezdvel azonos feltételek mellett
jogosult és egyben koteles, a nyereményekkel kapcsolatos- és a felel6sség-kizarasi
rendelkezések a szponzor tekintetében ugyancsak alkalmazandok.
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