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Submédule V Demuestra las habilidades en un puesto laboral Grupo: 402
Profesor: FERNANDO AGUILAR PEREZ Alumno(a): MARTINEZ XOLALPA NORMA
Producto: M3 S5 P15 ORGANIZADOR GRAFICO DEL ANALISIS DE Valor: 20%
rogucto: UN PROBLEMA EN EL ENTORNO LABORAL alor: °
Competencia: Identificar una problematica especifica dentro del entorno laboral real.

Actividad clave de la competencia laboral:

Desempeiiar procedimientos en el escenario real, para su operaciéon de manera
integral en el puesto laboral asignado.

Instrumento de evaluacion: lista de cotejo.

Modalidad: trabajo en equipos.

Nota: esta plantilla ya contiene el formato especificado, por lo que no se deberd cambiar. En caso accidental de algin cambio, el
estudiante debera descargar nuevamente la plantilla.

PROF. FERNANDO AGUILAR PEREZ

PROF. JAVIER RO

CRITERIOS Valor Calificaciéon

CONTENIDO (indispensable contar con el formato de presentacion especificado para ser sujeto a revision)

Presenta el instrumento de evaluacion llenado a computadora y el organizador grafico impreso a color. 10 %
Presenta los datos personales (materia, profesor, alumno, fecha y grupo) a computadora. 10 %
Contiene el nombre de la problematica 10 %
Contiene la descripcion de la problematica 10 %
Contiene la solucion implementada. 10 %
Contiene los resultados obtenidos 10 %
Contiene las lecciones aprendidas 10 %
Aparece puntualmente en el ALCLE el archivo escaneado en formato PDF. 30%

Calificaciéon obtenida: Reviso y calificé: Vo. Bo.

DRIGUEZ HERNANDEZ




