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Justificativa: - O ensino de Arte no ensino médio deve desenvolver nos estudantes um olhar diferenciado, sensivel e critico e promover espaco para manifestacoes
espontaneas, através de atividades nos mais variados campos: artes visuais, cénicas, musica, danca e outros. Com a orientacdo do professor englobar a mobilizacdo de
conhecimentos, habilidades, atitudes e valores para resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho adquirindo

condi¢cGes para analisar diferentes produtos culturais, compara-los e ampliar seu raciocinio critico.

Objetivos Objetos de conhecimento

Compreender quais sdo os processos identitarios, °
conflitos e relagdes de poder que fazem parte das

praticas sociais de linguagem, de modo a respeitar
a pluralidade encontrada. ® Saberes Estéticos e Culturais: arte digital e a

Mediac¢do Cultural: o papel da tecnologia na
mediacdo cultural.

democratizagao da arte.
Apreciar  esteticamente as mais diversas e Elementos da Linguagem.
producdes artisticas e culturais, considerando suas e Materialidades.
caracteristicas locais, regionais e globais, e
mobilizar seus conhecimentos sobre as linguagens
artisticas para dar significado e (re)construir
producbes autorais individuais e coletivas, de
maneira critica e criativa, com respeito a
diversidade de saberes, identidades e culturas.

® Processos de Criacao.

Mobilizar praticas de linguagem no universo
digital, considerando as dimensGes técnicas,
criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir
as formas de produzir sentidos, de engajar-se em
praticas autorais e coletivas, e de aprender a

Situacao de Aprendizagem e habilidades

EM13LGG204 - Dialogar e produzir entendimento mutuo, nas
diversas linguagens (artisticas, corporais e verbais), com vistas ao
interesse comum pautado em principios e valores de equidade
assentados na democracia e Direitos Humanos.

EM13LGG603 - Expressar-se e atuar em processos de criagao
autorais individuais e coletivos nas diferentes linguagens
artisticas (artes visuais, audiovisual, danga, musica e teatro) e
nas intersec¢des entre elas, recorrendo a referéncias estéticas e
culturais, conhecimentos de naturezas diversas (artisticos,
histéricos, sociais e politicos) e experiéncias individuais e
coletivas.

EM13LGG702 - Avaliar o impacto das tecnologias digitais da
informacdo e comunicacdo (TDIC) na formagdo do sujeito e em
suas praticas sociais, para fazer uso critico dessa midia em
praticas de selecdo, compreensdo e producdo de discursos em
ambiente digital.




aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho,

informacdo e vida pessoal e coletiva.
EM13LGG704 - Apropriar-se criticamente de processos de

pesquisa e busca de informacao, por meio de ferramentas e dos
novos formatos de producdo e distribuicdo do conhecimento na

cultura de rede.

Competéncias Socioemocionais
De acordo com nosso material as Competéncias Socioemocionais citadas abaixo articulam com cada Situacdo de aprendizagem utilizando a estratégia
SAFE, feitas a partir das tematicas e metodologias propostas:
e Situacdo de Aprendizagem 1- Curiosidade para aprender (Abertura ao novo),
e Situacdo de Aprendizagem 2- Assertividade (Engajamento com os outros),
e Situacdo de Aprendizagem 3- Curiosidade para aprender (Abertura ao novo),
e Situacdo de Aprendizagem 4- Organizacao (Autogestdo).

Estratégias Didaticas

Atividades Autodidaticas Atividades Didatico-Cooperativas Atividades Complementares
e Aulas com utilizacdo das TDIC’s . Atentar-se as etapas: Conhecimentos prévios,
e Atividades postadas no Classroom. Sensibilizagdo e Contextualizagdo e utilizacdo de

de Estimulos a participacdo de projetos desenvolvidos pela Sala de

Estratégias e Metodologias Ativas . ” i
Leitura, Clubes Juvenis e Eletivas .

Aprendizagem (estudo dirigido, brainstorming,
organizacdo e apresentacdao de seminadrios, sala
de Aula Invertida, word café, producdo de
padlet, rotacdo por estacbes).

Critérios de Avaliagao

Verificar se sdo capazes de se posicionar de maneira critica e criativa diante de fatos da sociedade contemporanea; e, ainda, de se situar de forma responsavel e cidada, em
relacdo a possiveis desdobramentos mediante suas escolhas.

Participacdo e engajamento nas aulas, inclusive de atividades em grupo, de 0 a 10.

Realizagdo e entrega das atividades propostas, entrega fisica e/ou no Classroom: 0 a 10.

Resultado de avaliagdes externas realizadas na SED e compartilhadas em planilha - 0 a 10.

Resultado de avaliagdo em Arte nota de 0 a 10.

Elaboracdo de apresentacdo/exposicdo dos trabalhos desenvolvidos no bimestre (se possivel organizar para o publico da escola)- 0a 10.

A recuperacdo sera continua, inclusive com a oportunidade de retomada de conceitos/esclarecimento de duvidas e reenvio/entrega das atividades desenvolvidas, o Classroom
é uma excelente ferramenta que nos auxilia neste sentido, organizado bimestralmente com o repositério dos slides utilizados nas aulas que o aluno que esteve ausente e com
links, videos, documentos para ampliagao de repertdrio.
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