KẾ HOẠCH DẠY HỌC – TUẦN 13
Chủ đề 3: Niềm vui tuổi thơ
BÀI 23: RỒNG RẮN LÊN MÂY
Tiết 1 - 2: Đọc
I. YÊU CẦU CẦN ĐẠT
1. Năng lực đặc thù
- Đọc đúng, rõ ràng bài đọc Rồng rắn lên mây; phát âm đúng các tiếng dễ lẫn như rồng rắn, vòng vèo, núc nác, khúc đầu, khúc giữa, khúc đuôi; nghỉ hơi đúng theo dấu câu và nghĩa câu dài.
- Hiểu nghĩa từ ngữ: cây núc nác, cản, vòng vèo, khúc đầu, khúc đuôi; biết đặt câu với từ vừa học.
- Hiểu nội dung bài: giới thiệu trò chơi dân gian Rồng rắn lên mây, cách chơi và ý nghĩa của trò chơi tập thể.
- Biết nói tiếp để hoàn thành câu và đặt được một câu nói về trò chơi em thích.
2. Năng lực chung
- Tự chủ và tự học: chủ động đọc bài, luyện đọc cá nhân và hoàn thành nhiệm vụ.
- Giao tiếp và hợp tác: biết thảo luận nhóm, lắng nghe, góp ý cho bạn trong hoạt động đọc và trò chơi.
- Giải quyết vấn đề và sáng tạo: biết nêu luật chơi, xử lí tình huống khi chơi theo nhóm.
3. Phẩm chất
- Nhân ái: biết quan tâm, hỗ trợ bạn khi tham gia trò chơi tập thể.
- Trách nhiệm: biết tôn trọng luật chơi, giữ an toàn, làm tốt vai trò của mình trong nhóm.
4. Tích hợp
Tích hợp quyền con người: HS hiểu trẻ em có quyền được tham gia hoạt động vui chơi phù hợp, được bày tỏ ý kiến về cách chơi và được lắng nghe trong tập thể.
Tích hợp AI 2.A1.2: HS biết sử dụng AI/trợ lí số ở mức hợp lí để gợi ý luật chơi hoặc cách chơi an toàn, nhưng cần kiểm tra lại với thầy cô/người lớn và không làm theo gợi ý nguy hiểm.
II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC
1. Giáo viên: tranh SGK bài Rồng rắn lên mây; tranh/câu hỏi SGK; phiếu thảo luận; máy chiếu; có thể chuẩn bị clip ngắn về trò chơi dân gian.
2. Học sinh: SGK, vở, bút, bảng con.
III. HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC CHỦ YẾU
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	TIẾT 1

	1. Khởi động (5 phút) – Ôn bài cũ, huy động trải nghiệm về trò chơi dân gian.

	- Đọc lại một đoạn trong bài Tớ là lê-gô và nêu một điều em nhớ nhất.
	- HS đọc đoạn đã chuẩn bị và trả lời: Em nhớ lê-gô có thể lắp thành nhiều đồ chơi khác nhau.

	- Quan sát tranh và trả lời: Các bạn trong tranh đang chơi trò chơi gì?

	- HS trả lời: Các bạn đang chơi trò Rồng rắn lên mây.

	- Em biết gì về trò chơi Rồng rắn lên mây?
	- HS trả lời: Đây là trò chơi dân gian; nhiều bạn nối đuôi nhau thành rồng rắn, một bạn làm thầy thuốc.

	- GV giới thiệu bài: Hôm nay, chúng ta cùng đọc bài Rồng rắn lên mây để hiểu cách chơi và ý nghĩa của trò chơi này.
	- HS lắng nghe, mở SGK và ghi tên bài.

	2. Khám phá kiến thức - Hoạt động 1: Đọc văn bản (30 phút) – Luyện đọc đúng, hiểu từ khó.

	- Quan sát tranh minh hoạ bài đọc và nêu nội dung tranh.

	- HS nêu: Tranh vẽ các bạn nhỏ đang nối đuôi nhau chơi Rồng rắn lên mây rất vui.

	a. GV đọc mẫu toàn bài Rồng rắn lên mây, chú ý ngắt giọng, nhấn giọng đúng chỗ.
	- HS lắng nghe, đọc thầm theo và chú ý giọng đọc rõ ràng, vui tươi.

	b. HS luyện đọc từng đoạn, kết hợp đọc từ khó và giải nghĩa từ.
	- HS chuẩn bị luyện đọc từng đoạn.

	- Bài đọc gồm mấy đoạn?
	- HS trả lời: Bài đọc gồm 3 đoạn.

	- Đọc nối tiếp từng đoạn lần 1 và phát hiện từ khó đọc.
	- HS đọc nối tiếp; nêu từ khó: rồng rắn, vòng vèo, núc nác, khúc đầu, khúc giữa, khúc đuôi.

	- Luyện phát âm từ khó theo hình thức cá nhân, nhóm, đồng thanh.
	- HS luyện đọc đúng các từ khó theo hướng dẫn.

	- Luyện đọc câu dài: Nếu thầy nói “có” thì rồng rắn hỏi xin thuốc cho con và đồng ý cho thầy bắt khúc đuôi.
	- HS luyện ngắt nghỉ đúng: Nếu thầy nói “có”/ thì rồng rắn/ hỏi xin thuốc cho con/ và đồng ý cho thầy bắt khúc đuôi.

	- Trong bài có từ ngữ nào em chưa hiểu nghĩa?
	- HS nêu: cây núc nác, cản, vòng vèo, khúc đầu, khúc đuôi.

	- GV giải nghĩa từ và yêu cầu HS đặt câu với từ vòng vèo.
	- HS đặt câu: Con đường vào bản quanh co, vòng vèo.

	c. HS luyện đọc trong nhóm.
	- HS luyện đọc theo nhóm 3.

	- Luyện đọc theo nhóm 3, mỗi bạn đọc một đoạn và góp ý cho nhau.
	- HS luyện đọc nhóm; góp ý cho bạn về phát âm, ngắt nghỉ.

	- Thi đọc nối tiếp giữa các nhóm.
	- 2 - 3 nhóm thi đọc; lớp nhận xét, bình chọn nhóm đọc tốt.

	d. Đọc toàn bài.
	- HS chuẩn bị đọc toàn bài.

	- Tự luyện đọc toàn bài và đọc trước lớp.
	- 2 - 3 HS đọc toàn bài; cả lớp theo dõi, nhận xét.

	TIẾT 2

	1. Khởi động chuyển tiết (2 phút) – Nhắc lại nội dung đã đọc.

	- Nhắc lại tên trò chơi trong bài và số đoạn của bài đọc.
	- HS trả lời: Bài Rồng rắn lên mây; bài đọc gồm 3 đoạn.

	2. Khám phá kiến thức - Hoạt động 2: Đọc hiểu (15 phút) – Trả lời câu hỏi, hiểu cách chơi và ý nghĩa trò chơi.

	- Đọc thầm các câu hỏi trong SGK.

	- HS đọc thầm 4 câu hỏi và chuẩn bị thảo luận.

	- Những người chơi làm thành rồng rắn bằng cách nào?
	- HS trả lời: Năm, sáu bạn túm áo nhau làm rồng rắn.

	- Rồng rắn đến gặp thầy thuốc để làm gì?
	- HS trả lời: Rồng rắn đến gặp thầy thuốc để xin thuốc cho con.

	- Chuyện gì xảy ra nếu khúc đuôi bị thầy bắt?
	- HS trả lời: Nếu khúc đuôi bị thầy bắt thì đổi vai làm thầy thuốc.

	- Nếu bạn khúc giữa bị đứt thì bạn đó phải làm gì?
	- HS trả lời: Nếu bạn khúc giữa bị đứt thì bạn đó phải làm đuôi.

	- Em thích luật chơi nào nhất? Vì sao?
	- HS trả lời theo ý riêng: Em thích luật chơi bạn bị bắt đổi vai vì trò chơi sẽ vui và công bằng hơn.

	- GV kết luận: Trò chơi Rồng rắn lên mây là trò chơi tập thể, mỗi bạn có vai trò riêng; muốn chơi vui và an toàn, cần biết đoàn kết, tôn trọng luật chơi.
	- HS lắng nghe và nhắc lại bài học về tinh thần tập thể.

	- Câu hỏi dẫn tích hợp: Khi tham gia trò chơi tập thể, em có được nêu ý kiến về cách chơi không? Em cần làm gì khi bạn nêu ý kiến khác mình?
- Diễn giải tích hợp quyền con người: GV giúp HS hiểu rằng trẻ em có quyền được tham gia hoạt động vui chơi phù hợp với lứa tuổi, được nói ý kiến về luật chơi, cách chơi và được các bạn lắng nghe. Tuy nhiên, khi nêu ý kiến, các em cần nói lịch sự, không áp đặt, biết tôn trọng quyền tham gia của bạn khác. Trong trò chơi, quyền đi đôi với trách nhiệm: chơi đúng luật, không xô đẩy, không làm bạn đau và biết dừng lại khi có bạn gặp khó khăn.
	- HS trả lời: Em được nêu ý kiến, nhưng phải nói lịch sự và lắng nghe bạn.
- HS ghi nhớ: Em có quyền tham gia trò chơi và cần tôn trọng quyền của bạn.

	- Câu hỏi dẫn tích hợp AI: Nếu cô dùng trợ lí AI để gợi ý cách chơi Rồng rắn lên mây an toàn hơn, chúng ta có nên làm theo ngay không?
- Diễn giải tích hợp AI 2.A1.2: GV hướng dẫn HS hiểu rằng AI có thể gợi ý luật chơi, cách tổ chức trò chơi hoặc nhắc nhở an toàn như chơi ở sân rộng, không kéo mạnh, không xô đẩy. Tuy nhiên, AI có thể gợi ý chưa phù hợp với lớp học, sân trường hoặc sức khỏe của các bạn. Vì vậy, HS cần kiểm tra lại với GV, chọn cách chơi an toàn, không tự ý làm theo hướng dẫn nguy hiểm, không nhập thông tin cá nhân của mình hay của bạn vào công cụ AI.
	- HS trả lời: Không nên làm theo ngay; cần hỏi cô và chọn cách chơi an toàn.
- HS ghi nhớ: AI chỉ hỗ trợ gợi ý, cô giáo và học sinh vẫn phải kiểm tra, quyết định cách chơi phù hợp.

	3. Thực hành (15 phút) – Luyện đọc lại và luyện tập theo văn bản đọc.

	- Luyện đọc lại toàn bài với giọng vui tươi, rõ ràng.
	- HS tự luyện đọc; 1 - 2 HS đọc trước lớp.

	Bài tập 1: Nói tiếp để hoàn thành câu.
	- HS đọc đề bài và các câu chưa hoàn chỉnh.

	- GV yêu cầu HS đọc đề bài.
	- HS đọc: Nói tiếp để hoàn thành câu.

	- Làm nhóm 4: đọc đoạn 2, đoạn 3, nói tiếp từng câu cho hoàn chỉnh.
	- HS trả lời: a. Nếu thầy nói “không” thì rồng rắn đi tiếp. b. Nếu thầy nói “có” thì rồng rắn hỏi xin thuốc cho con. c. Nếu bạn khúc đuôi để thầy bắt được thì đổi vai làm thầy thuốc. d. Nếu bạn khúc giữa để đứt thì đổi vai làm đuôi.

	Bài tập 2: Đặt một câu nói về trò chơi em thích.
	- HS đọc đề bài và chọn trò chơi mình thích.

	- Làm cá nhân, sau đó chia sẻ nhóm 2.
	- HS đặt câu: Rồng rắn lên mây là trò chơi vui nhộn. Em thích chơi ô ăn quan với bạn trong giờ ra chơi.

	- Gọi HS trình bày; GV sửa câu và kết luận.
	- HS trình bày; HS khác nhận xét, sửa câu nếu cần.

	4. Vận dụng (3 phút) – Liên hệ chơi trò chơi an toàn.

	- Nêu một điều em cần nhớ khi chơi trò chơi tập thể.
	- HS trả lời: Em cần chơi đúng luật, không xô đẩy, không kéo bạn quá mạnh, biết giúp bạn khi bạn bị ngã.

	- Dặn dò: Về nhà kể cho người thân nghe cách chơi Rồng rắn lên mây.
	- HS ghi nhớ nhiệm vụ.


IV. ĐIỀU CHỈNH SAU TIẾT DẠY (NẾU CÓ)
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Chủ đề 3: Niềm vui tuổi thơ
BÀI 23: RỒNG RẮN LÊN MÂY
Tiết 3: Viết – Chữ hoa M
I. YÊU CẦU CẦN ĐẠT
1. Năng lực đặc thù
- Biết viết chữ hoa M cỡ vừa và cỡ nhỏ đúng mẫu, đúng quy trình.
- Viết được câu ứng dụng: Một con ngựa đau cả tàu bỏ cỏ; hiểu ý nghĩa câu ứng dụng.
- Biết tự soát, sửa lỗi khi viết chữ hoa và câu ứng dụng.
2. Năng lực chung
- Tự chủ và tự học: chủ động luyện viết, tự điều chỉnh tư thế và cách cầm bút.
- Giao tiếp và hợp tác: biết nhận xét, góp ý bài viết của bạn theo cặp.
- Giải quyết vấn đề và sáng tạo: biết sửa lỗi nét chữ, khoảng cách và dấu thanh.
3. Phẩm chất
- Chăm chỉ: kiên trì luyện viết chữ đúng, đẹp.
- Trách nhiệm: giữ vở sạch, viết cẩn thận, hoàn thành bài viết.
4. Tích hợp
Tích hợp đạo đức, lối sống: HS hiểu câu ứng dụng nhắc nhở biết yêu thương, lo lắng, quan tâm người thân và bạn bè.
II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC
1. Giáo viên: mẫu chữ hoa M, câu ứng dụng, tranh chữ trong SGK, bảng phụ.
2. Học sinh: Vở Tập viết 2, bảng con, bút.
III. HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC CHỦ YẾU
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	1. Khởi động (3 phút) – Ôn chữ hoa đã học và kết nối bài mới.

	- Nhắc lại các chữ hoa đã học gần đây.
	- HS nêu: I, K, L và một số chữ hoa đã học.

	- GV giới thiệu: Hôm nay, các em luyện viết chữ hoa M và câu ứng dụng Một con ngựa đau cả tàu bỏ cỏ.
	- HS lắng nghe, mở vở tập viết.

	2. Khám phá kiến thức - Hoạt động 1: Hướng dẫn viết chữ hoa (15 phút) – Nắm cấu tạo và quy trình viết chữ M.

	- Quan sát mẫu chữ hoa M trong SGK và nêu độ cao, độ rộng, các nét.

	- HS trả lời: Chữ M cỡ vừa cao 5 li, rộng 6 li; gồm 4 nét: móc ngược trái, thẳng đứng hơi lượn, thẳng xiên hơi lượn, móc ngược phải.

	a. Quan sát mẫu chữ.
	- HS quan sát kĩ chữ hoa M cỡ vừa và cỡ nhỏ.

	b. Nêu quy trình đặt bút, đưa bút.
	- HS nhắc lại theo GV: Nét 1 đặt bút trên đường kẻ 2, viết nét móc từ dưới lên, hơi lượn sang phải, chạm đường kẻ 6 thì dừng.

	- Nét 2: Từ điểm dừng của nét 1, chuyển hướng viết nét thẳng đứng, cuối nét hơi lượn sang trái, dừng ở đường kẻ 1.
	- HS dùng ngón tay viết mô phỏng nét 2 trên mặt bàn.

	- Nét 3: Từ điểm dừng của nét 2, chuyển hướng viết nét thẳng xiên hơi lượn ở hai đầu từ dưới lên tới đường kẻ 6.
	- HS viết mô phỏng nét 3 trên không.

	- Nét 4: Từ điểm dừng của nét 3, chuyển hướng viết nét móc ngược phải, dừng bút trên đường kẻ 2.
	- HS viết mô phỏng nét 4 và hoàn chỉnh chữ M trên không.

	c. Luyện viết bảng con.
	- HS chuẩn bị bảng con.

	- Viết chữ hoa M trên không, sau đó viết bảng con.
	- HS viết bảng con 2 lần; tự sửa lỗi về độ cao, độ rộng, nét móc.

	- GV nhận xét, sửa lỗi cho HS.
	- HS quan sát bài mẫu, sửa lỗi nếu có.

	3. Thực hành - Hoạt động 2: Hướng dẫn viết câu ứng dụng (14 phút) – Viết đúng câu, hiểu ý nghĩa.

	- Đọc câu ứng dụng: Một con ngựa đau cả tàu bỏ cỏ.
	- HS đọc cá nhân, đồng thanh câu ứng dụng.

	- Em hiểu câu ứng dụng khuyên điều gì?
	- HS trả lời: Câu khuyên chúng ta biết yêu thương, lo lắng, quan tâm bạn bè, người thân.

	- Trong câu ứng dụng chữ nào viết hoa? Vì sao?
	- HS trả lời: Chữ Một viết hoa vì đứng đầu câu.

	- Nêu cách đặt dấu thanh và dấu chấm cuối câu.
	- HS trả lời: Dấu nặng đặt dưới ô trong Một, dưới ư trong ngựa; dấu huyền trên a trong tàu; dấu hỏi trên a/o trong cả, bỏ, cỏ; dấu chấm cuối câu đặt sau tiếng cỏ.

	- Viết bảng con tiếng Một.
	- HS viết tiếng Một trên bảng con, chú ý nối chữ M với chữ ô.

	- Viết bài vào vở tập viết.
	- HS viết vào vở theo yêu cầu: chữ M cỡ vừa, cỡ nhỏ và câu ứng dụng.

	- Đổi vở nhóm 2 để soát lỗi và góp ý.
	- HS đổi vở, nhận xét nét chữ, độ cao, khoảng cách và dấu thanh.

	4. Vận dụng (3 phút) – Liên hệ câu ứng dụng.

	- Nêu một việc em làm để thể hiện sự quan tâm đến bạn.
	- HS trả lời: Em hỏi thăm khi bạn mệt, cho bạn mượn bút, giúp bạn nhặt đồ rơi.

	- Dặn dò: Về nhà luyện thêm chữ hoa M và chuẩn bị tiết Nói và nghe.
	- HS ghi nhớ nhiệm vụ.
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BÀI 23: RỒNG RẮN LÊN MÂY
Tiết 4: Nói và nghe – Búp bê biết khóc
I. YÊU CẦU CẦN ĐẠT
1. Năng lực đặc thù
- Dựa vào tranh và câu hỏi gợi ý, đoán được nội dung từng tranh của câu chuyện Búp bê biết khóc.
- Nghe kể chuyện, ghi nhớ sự việc chính và kể lại được 1 - 2 đoạn theo tranh.
- Biết kể cho người thân nghe câu chuyện, nêu nhận xét về nhân vật Hoa.
2. Năng lực chung
- Tự chủ và tự học: chủ động quan sát tranh, nhớ nội dung câu chuyện.
- Giao tiếp và hợp tác: biết hỏi đáp, kể trong nhóm, lắng nghe bạn kể.
- Giải quyết vấn đề và sáng tạo: biết dự đoán nội dung câu chuyện dựa vào tranh.
3. Phẩm chất
- Nhân ái: biết yêu quý đồ chơi, không bỏ quên đồ chơi cũ, biết chia sẻ tình cảm.
- Trách nhiệm: giữ gìn đồ chơi và biết quan tâm tới cảm xúc của người khác.
4. Tích hợp
Tích hợp đạo đức, lối sống: HS biết trân trọng những món quà, không nhanh chán đồ chơi cũ, biết quan tâm, chia sẻ và giữ gìn đồ vật của mình.
II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC
1. Giáo viên: tranh kể chuyện SGK, phiếu dự đoán nội dung từng tranh, máy chiếu.
2. Học sinh: SGK, vở, bút.
III. HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC CHỦ YẾU
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	1. Khởi động (3 phút) – Tạo hứng thú và kết nối với câu chuyện.

	- Hát/vận động theo bài Búp bê bằng bông.
	- HS hát, vận động nhẹ theo nhịp bài hát.

	- GV giới thiệu bài: Hôm nay, các em nghe kể câu chuyện Búp bê biết khóc.
	- HS lắng nghe, ghi tên bài.

	2. Khám phá kiến thức - Hoạt động 1: Dựa vào câu hỏi gợi ý, đoán nội dung từng tranh (12 phút).

	- Quan sát 4 tranh và đọc câu hỏi gợi ý dưới mỗi tranh.

	- HS quan sát tranh, đọc thầm câu hỏi.

	- Tranh 1: Khi tròn 6 tuổi, Hoa được tặng quà gì? Hoa yêu thích món quà đó thế nào?
	- HS dự đoán: Hoa được tặng búp bê; Hoa rất thích, mang búp bê theo mình.

	- Tranh 2: Khi tròn 7 tuổi, Hoa được tặng quà gì? Hoa đã làm gì với món quà cũ?
	- HS dự đoán: Hoa được tặng chó bông; Hoa ít quan tâm đến búp bê cũ.

	- Tranh 3: Hoa nằm mơ thấy gì?
	- HS dự đoán: Hoa mơ thấy búp bê khóc vì bị bỏ quên.

	- Tranh 4: Hoa đã làm gì với hai đồ chơi của mình?
	- HS dự đoán: Hoa ôm cả búp bê và chó bông, chơi vui với hai đồ chơi.

	- GV kết luận: Các em đã biết dựa vào tranh và câu hỏi để đoán nội dung câu chuyện.
	- HS lắng nghe, điều chỉnh dự đoán nếu cần.

	3. Thực hành (15 phút) – Nghe kể và kể lại 1 - 2 đoạn câu chuyện.

	- Nghe GV kể chuyện lần 1, chú ý nội dung từng tranh.
	- HS lắng nghe, quan sát tranh theo lời kể của GV.

	- Nghe GV kể lần 2; khi GV dừng, HS nói tiếp sự việc chính.
	- HS tập kể theo GV: Hoa được tặng búp bê; Hoa được tặng chó bông; Hoa mơ thấy búp bê khóc; Hoa chơi với cả hai đồ chơi.

	- Tập kể trong nhóm 4, mỗi bạn chọn 1 - 2 tranh để kể.
	- HS luyện kể trong nhóm; góp ý cho bạn về nội dung, giọng kể, nét mặt.

	- Gọi HS kể trước lớp.
	- 2 - 4 HS kể nối tiếp câu chuyện; cả lớp nhận xét, bình chọn bạn kể rõ ràng.

	- Em học được bài học gì từ câu chuyện?
	- HS trả lời: Em cần yêu quý, giữ gìn đồ chơi; không bỏ quên đồ chơi cũ; biết trân trọng món quà được tặng.

	4. Vận dụng (4 phút) – Kể cho người thân nghe.

	- Về nhà kể lại câu chuyện Búp bê biết khóc cho người thân nghe.
	- HS ghi nhớ: Em sẽ kể lại câu chuyện, có thể kể 1 - 2 đoạn em thích.

	- GV kết luận tiết học.
	- HS lắng nghe, chuẩn bị bài học sau.
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BÀI 24: NẶN ĐỒ CHƠI
Tiết 1 - 2: Đọc
I. YÊU CẦU CẦN ĐẠT
1. Năng lực đặc thù
- Đọc đúng, rõ ràng bài thơ Nặn đồ chơi; biết ngắt nghỉ, nhấn giọng phù hợp; phát âm đúng các tiếng dễ lẫn như vẫy, là, na, nặn, vểnh.
- Hiểu nghĩa từ ngữ: cối giã trầu, thích chí; hiểu nội dung bài thơ nói về trò chơi nặn đồ chơi và tình cảm yêu thương của bạn nhỏ.
- Tìm được từ chỉ cảm xúc vui mừng; biết đặt câu với từ chỉ cảm xúc.
2. Năng lực chung
- Tự chủ và tự học: chủ động luyện đọc, trả lời câu hỏi.
- Giao tiếp và hợp tác: biết làm việc nhóm, chia sẻ ý kiến về trò chơi, đồ chơi.
- Giải quyết vấn đề và sáng tạo: biết liên hệ bản thân, nói về đồ chơi muốn nặn và người muốn tặng.
3. Phẩm chất
- Nhân ái: biết yêu thương, quan tâm người thân, bạn bè bằng những việc làm nhỏ.
- Chăm chỉ: tích cực luyện đọc, tìm từ, đặt câu.
- Trách nhiệm: biết chơi đồ chơi phù hợp, giữ gìn đồ chơi.
4. Tích hợp
Tích hợp lý tưởng cách mạng, đạo đức, lối sống: HS biết yêu thương, chia sẻ và quan tâm đến người thân, bạn bè thông qua việc nặn đồ chơi tặng mọi người.
Tích hợp AI 2.C3.1: HS nhận biết AI có thể phân loại đồ chơi theo đặc điểm quan sát được như màu sắc, hình dạng, chất liệu; HS cần kiểm tra lại vì AI có thể nhầm lẫn nếu hình ảnh không rõ.
II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC
1. Giáo viên: tranh SGK bài Nặn đồ chơi, phiếu thảo luận, tranh/bài tập SGK, máy chiếu, một số đồ chơi thật.
2. Học sinh: SGK, vở, bút, bảng con.
III. HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC CHỦ YẾU
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	TIẾT 1

	1. Khởi động (5 phút) – Huy động vốn hiểu biết về trò chơi, đồ chơi.

	- Quan sát tranh và kể tên các trò chơi em biết.

	- HS nêu: rồng rắn lên mây, ô ăn quan, kéo co, đá cầu, nhảy dây, nặn đồ chơi.

	- Em còn biết những trò chơi nào khác?
	- HS trả lời: Em biết chơi bịt mắt bắt dê, mèo đuổi chuột, chuyền thẻ, đá bóng.

	- GV giới thiệu bài: Bài thơ Nặn đồ chơi kể về một trò chơi quen thuộc và tình cảm của bạn nhỏ khi nặn quà tặng mọi người.
	- HS lắng nghe, mở SGK và ghi tên bài.

	2. Khám phá kiến thức - Hoạt động 1: Đọc văn bản (30 phút) – Luyện đọc đúng, hiểu từ khó.

	- Quan sát tranh minh hoạ bài đọc và nêu nội dung tranh.

	- HS nêu: Tranh vẽ bạn nhỏ đang nặn đồ chơi bên thềm nhà, có mèo và bạn nhỏ ngồi cạnh.

	a. GV đọc mẫu toàn bài Nặn đồ chơi, chú ý giọng vui tươi, nhẹ nhàng và nhấn giọng ở các từ ngữ liệt kê đồ chơi.
	- HS lắng nghe, đọc thầm theo, chú ý giọng đọc vui tươi, nhẹ nhàng.

	b. HS luyện đọc từng khổ thơ, kết hợp đọc từ khó và giải nghĩa từ.
	- HS chuẩn bị luyện đọc từng khổ thơ.

	- Bài thơ gồm mấy khổ thơ?
	- HS trả lời: Bài thơ gồm 5 khổ thơ.

	- Đọc nối tiếp từng khổ thơ lần 1; phát hiện từ khó.
	- HS đọc nối tiếp; nêu từ khó: vẫy, là, na, nặn, vểnh, cối giã trầu, thích chí.

	- Luyện đọc từ khó theo cá nhân, nhóm, đồng thanh.
	- HS luyện đọc đúng các từ khó.

	- Trong bài có từ nào em chưa hiểu nghĩa?
	- HS nêu: cối giã trầu, thích chí, thềm.

	- GV giải nghĩa từ; yêu cầu đặt câu với từ thích chí.
	- HS đặt câu: Được mẹ khen, em thích chí cười tươi.

	c. HS luyện đọc trong nhóm.
	- HS luyện đọc nhóm 5.

	- Thi đọc nối tiếp giữa các nhóm.
	- 2 - 3 nhóm thi đọc; lớp nhận xét, bình chọn nhóm đọc tốt.

	d. Đọc toàn bài.
	- HS đọc toàn bài.

	- Tự luyện đọc toàn bài và đọc trước lớp.
	- 2 - 3 HS đọc toàn bài; cả lớp theo dõi, nhận xét.

	TIẾT 2

	1. Khởi động chuyển tiết (2 phút) – Nhắc lại bài thơ.

	- Nêu tên bài thơ và một đồ chơi xuất hiện trong bài.
	- HS trả lời: Bài Nặn đồ chơi; có quả na, quả thị, con chuột, cối giã trầu.

	2. Khám phá kiến thức - Hoạt động 2: Đọc hiểu (15 phút) – Hiểu nội dung bài thơ.

	- Đọc thầm câu hỏi trong SGK và quan sát tranh, hình minh họa.

	- HS đọc thầm câu hỏi, quan sát các đồ chơi bé nặn.

	- Kể tên những đồ chơi bé đã nặn.
	- HS trả lời: Bé nặn quả thị, quả na, con chuột, cối giã trầu.

	- Bé nặn đồ chơi để tặng cho những ai?
	- HS trả lời: Bé nặn đồ chơi tặng bà, tặng bố, tặng mẹ và tặng chú mèo.

	- Việc bé nặn đồ chơi tặng mọi người thể hiện điều gì?
	- HS trả lời: Việc đó thể hiện bé yêu thương, quan tâm và muốn làm vui lòng người thân, chú mèo.

	- Em thích nặn đồ chơi gì? Để tặng cho ai?
	- HS trả lời: Em thích nặn bông hoa để tặng mẹ; em thích nặn ô tô để tặng em trai.

	- GV kết luận: Bài thơ giúp các em hiểu rằng tình yêu thương có thể được thể hiện bằng những việc làm nhỏ, giản dị và chân thành.
	- HS lắng nghe, nhắc lại nội dung chính.

	- Câu hỏi dẫn tích hợp: Khi tự tay làm một món quà tặng người thân hoặc bạn bè, em thể hiện tình cảm gì?
- Diễn giải tích hợp đạo đức, lối sống: GV hướng dẫn HS hiểu rằng biết làm quà tặng, biết chia sẻ đồ chơi, biết nghĩ đến niềm vui của người khác là biểu hiện của lòng nhân ái. Món quà không cần đắt tiền; điều quan trọng là tình cảm chân thành, sự quan tâm và cách trao tặng lịch sự. Trong lớp, các em cũng có thể thể hiện sự yêu thương bằng cách giúp bạn, nói lời dễ thương, chia sẻ đồ dùng khi cần.
	- HS trả lời: Em thể hiện tình yêu thương, sự quan tâm và lòng biết ơn.
- HS ghi nhớ: Em cần biết chia sẻ, quan tâm người thân và bạn bè bằng việc làm nhỏ.

	- Câu hỏi dẫn tích hợp AI: Nếu đưa ảnh một số đồ chơi cho công cụ AI phân loại theo hình dạng hoặc màu sắc, kết quả có luôn đúng không?
- Diễn giải tích hợp AI 2.C3.1: GV giúp HS nhận biết AI có thể quan sát hình ảnh và gợi ý phân loại đồ chơi theo đặc điểm như đồ chơi tròn, đồ chơi màu đỏ, đồ chơi bằng nhựa, đồ chơi bằng vải. Tuy nhiên, nếu ảnh bị mờ, đồ chơi bị che khuất hoặc AI chưa hiểu đúng yêu cầu, kết quả có thể sai. Vì vậy, HS cần dùng mắt quan sát, dùng kiến thức đã học để kiểm tra lại, không tin hoàn toàn vào kết quả AI.
	- HS trả lời: Không phải lúc nào cũng đúng; em cần quan sát và kiểm tra lại.
- HS ghi nhớ: AI chỉ gợi ý, con người cần kiểm tra bằng hiểu biết của mình.

	3. Thực hành (15 phút) – Luyện đọc lại và luyện tập theo văn bản đọc.

	- Luyện đọc lại toàn bài thơ với giọng vui tươi.
	- HS luyện đọc cá nhân; 1 - 2 HS đọc trước lớp.

	Bài tập 1: Tìm từ ngữ cho biết chú mèo rất vui vì được bé tặng quà.
	- HS đọc đề bài và đọc lại khổ thơ 4.

	- Làm cá nhân: tìm từ ngữ chỉ cảm xúc của chú mèo.
	- HS trả lời: Từ ngữ cho biết chú mèo rất vui là thích chí.

	Bài tập 2: Tìm thêm từ ngữ chỉ cảm xúc vui mừng.
	- HS đọc đề bài và chuẩn bị thẻ từ.

	- Thảo luận nhóm 4, viết các từ chỉ cảm xúc vui mừng vào thẻ.
	- HS tìm từ: vui vẻ, mừng rỡ, hớn hở, phấn khởi, sung sướng, thích thú.

	- Đặt câu với một từ vừa tìm được.
	- HS đặt câu: Em hớn hở khi được cô khen. Bạn Nam rất vui vẻ khi được tặng quà.

	4. Vận dụng (3 phút) – Liên hệ sử dụng đồ chơi phù hợp.

	- Nêu một việc em làm để giữ gìn đồ chơi và chia sẻ với người thân, bạn bè.
	- HS trả lời: Em cất đồ chơi gọn gàng, không làm hỏng đồ chơi, biết cho em nhỏ chơi cùng.

	- Dặn dò: Về nhà đọc lại bài thơ và chuẩn bị bài nghe - viết.
	- HS ghi nhớ nhiệm vụ.
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BÀI 24: NẶN ĐỒ CHƠI
Tiết 3: Viết – Nghe viết: Nặn đồ chơi; Phân biệt da/gia, l/x, uơn/uơng
I. YÊU CẦU CẦN ĐẠT
1. Năng lực đặc thù
- Nghe - viết đúng 3 khổ thơ đầu bài Nặn đồ chơi; trình bày đúng khổ thơ, viết hoa đúng đầu dòng thơ.
- Làm đúng bài tập chính tả phân biệt da/gia, l/x, uơn/uơng.
- Biết soát lỗi, sửa lỗi và ghi nhớ một số quy tắc chính tả.
2. Năng lực chung
- Tự chủ và tự học: tự chuẩn bị vở, viết bài và soát lỗi.
- Giao tiếp và hợp tác: biết đổi vở, góp ý cho bạn theo cặp.
- Giải quyết vấn đề và sáng tạo: biết dùng mẹo chính tả để chọn tiếng đúng.
3. Phẩm chất
- Chăm chỉ: cẩn thận khi nghe - viết.
- Trách nhiệm: giữ vở sạch, viết đúng và sửa lỗi.
4. Tích hợp
Tích hợp NLS 1.1.CB1a: HS biết dùng công cụ số đơn giản dưới sự hướng dẫn của GV để tra cứu/kiểm tra hình ảnh, từ ngữ phù hợp nhưng vẫn phải đối chiếu với quy tắc chính tả đã học.
II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC
1. Giáo viên: đoạn viết mẫu, phiếu bài tập chính tả, tranh bài tập SGK, máy chiếu.
2. Học sinh: Vở ô li, bảng con, bút chì soát lỗi.
III. HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC CHỦ YẾU
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	1. Khởi động (3 phút) – Kết nối bài chính tả.

	- Tham gia trò chơi Đếm ngược để sắp xếp từ khóa Nặn đồ chơi.
	- HS sắp xếp các âm/vần thành từ khóa: Nặn đồ chơi.

	- GV giới thiệu tiết nghe - viết.
	- HS lắng nghe, chuẩn bị vở viết.

	2. Khám phá kiến thức - Hoạt động 1: Hướng dẫn nghe - viết (20 phút).

	- GV đọc 3 khổ thơ đầu bài Nặn đồ chơi.

	- HS lắng nghe, 2 - 3 HS đọc lại đoạn viết.

	- Trong đoạn thơ, bé nặn những đồ chơi nào?
	- HS trả lời: Bé nặn quả thị, quả na, chiếc cối.

	- Những đồ chơi đó bé dành tặng ai?
	- HS trả lời: Bé dành tặng bà, tặng bố, tặng mẹ.

	- Đoạn thơ có những chữ nào cần viết hoa?
	- HS trả lời: Viết hoa chữ đầu tên bài thơ và chữ đầu mỗi dòng thơ.

	- Tìm chữ dễ viết sai và viết bảng con.
	- HS viết bảng con: tròn xoe, giã trầu, thích chí, vẫy đuôi, vểnh râu.

	- Nghe GV đọc từng dòng thơ và viết vào vở.
	- HS viết bài vào vở, lùi vào đúng ô, cách dòng giữa các khổ thơ.

	- Soát lỗi lần 1, đổi vở soát lỗi lần 2.
	- HS soát lỗi bằng bút mực, đổi vở cho bạn và gạch chân chữ viết sai bằng bút chì.

	3. Thực hành (10 phút) – Làm bài tập chính tả.

	Bài tập 2: Ghép da hoặc gia với các tiếng để tạo thành từ ngữ đúng. Viết 3 từ ngữ vào vở.
	- HS đọc đề bài và quan sát phiếu bài tập.

	- GV yêu cầu HS đọc đề bài.

	- HS đọc đề bài và xác định yêu cầu: ghép da hoặc gia để tạo từ đúng.

	- Chơi trò Ai nhanh hơn theo 3 đội.
	- HS tham gia nối từ; đáp án: cặp da, gia vị, gia đình, gia cầm, da dẻ.

	Bài tập 3: Chọn a hoặc b.
	- HS đọc đề bài và chọn phần làm theo yêu cầu của GV.

	- Làm nhóm 2: chọn từ ngữ thích hợp thay cho ô vuông.
	- HS trả lời: Kéo cưa lừa xẻ; Múa sạp; Con đường uốn lượn quanh sườn núi; Hoa hướng dương vươn mình đón ánh nắng mặt trời.

	- GV kết luận: Các em cần đọc kĩ tiếng, nhớ nghĩa từ và quy tắc chính tả để chọn đúng.
	- HS lắng nghe, sửa bài vào vở.

	- Câu hỏi dẫn tích hợp NLS: Khi chưa chắc một từ viết da hay gia, em có thể nhờ công cụ số hỗ trợ thế nào?
- Diễn giải tích hợp NLS 1.1.CB1a: GV hướng dẫn HS biết dưới sự hỗ trợ của người lớn, có thể tra cứu từ trong từ điển số hoặc tài liệu điện tử đáng tin cậy. Tuy nhiên, HS không được tự ý bấm vào trang lạ, không nhập thông tin cá nhân; sau khi thấy kết quả, cần đọc lại nghĩa từ và đối chiếu với bài học. Ví dụ: gia đình, gia vị liên quan đến nghĩa khác với da dẻ, cặp da.
	- HS trả lời: Em có thể nhờ cô/người lớn tra từ trong nguồn đáng tin cậy, rồi kiểm tra lại nghĩa từ.
- HS ghi nhớ: Công cụ số chỉ hỗ trợ, em phải đọc kĩ và đối chiếu quy tắc chính tả.

	4. Vận dụng (2 phút) – Củng cố chính tả.

	- Nêu một từ viết với da và một từ viết với gia.
	- HS nêu: da dẻ, cặp da; gia đình, gia vị.

	- Dặn dò: Về nhà sửa lỗi trong bài viết và chuẩn bị tiết luyện tập.
	- HS ghi nhớ nhiệm vụ.


IV. ĐIỀU CHỈNH SAU TIẾT DẠY (NẾU CÓ)
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Chủ đề 3: Niềm vui tuổi thơ
BÀI 24: NẶN ĐỒ CHƠI
Tiết 4: Luyện từ và câu – Từ ngữ về đồ chơi; Dấu phẩy
I. YÊU CẦU CẦN ĐẠT
1. Năng lực đặc thù
- Phát triển vốn từ chỉ đặc điểm của đồ chơi.
- Biết dùng dấu phẩy để ngăn cách các từ/cụm từ cùng chức năng trong câu.
- Biết giới thiệu một đồ chơi có trong hình theo mẫu.
2. Năng lực chung
- Tự chủ và tự học: tự hoàn thành bài tập cá nhân.
- Giao tiếp và hợp tác: thảo luận nhóm khi tìm từ, đặt dấu phẩy.
- Giải quyết vấn đề và sáng tạo: biết chọn từ phù hợp để tả đồ chơi.
3. Phẩm chất
- Chăm chỉ: tích cực luyện tập từ và câu.
- Trách nhiệm: biết chơi đồ chơi an toàn, cất gọn sau khi chơi.
4. Tích hợp
Tích hợp AI 2.C3.1: HS nhận biết AI có thể phân loại đồ chơi theo đặc điểm, nhưng cần kiểm tra lại vì AI có thể nhận diện sai khi hình ảnh không rõ.
II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC
1. Giáo viên: tranh bài tập SGK, phiếu học tập, thẻ từ, một số đồ chơi thật.
2. Học sinh: SGK, vở bài tập, bút.
III. HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC CHỦ YẾU
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	1. Khởi động (5 phút) – Gợi vốn từ về đồ chơi.

	- Hát/vận động theo bài hát về đồ chơi; kể tên một đồ chơi em thích.
	- HS nêu: búp bê, ô tô, quả bóng, diều, gấu bông, robot.

	2. Khám phá kiến thức (10 phút) – Tìm từ ngữ chỉ đặc điểm của đồ chơi.

	Bài tập 1: Giới thiệu về một đồ chơi có trong hình theo mẫu.
	- HS đọc đề bài và quan sát hình.

	- GV yêu cầu HS đọc đề bài.

	- HS đọc: Giới thiệu về một đồ chơi có trong hình theo mẫu.

	- Làm nhóm 4: chọn một đồ chơi trong hình, nêu tên và đặc điểm.
	- HS trả lời: Quả bóng màu xanh pha trắng; con gấu bông mềm mại; ô tô đồ chơi màu vàng; chiếc diều nhiều màu sắc.

	- Gọi HS trình bày, GV ghi nhanh tên và đặc điểm đồ chơi.
	- HS trình bày; HS khác bổ sung từ chỉ đặc điểm.

	- Câu hỏi dẫn tích hợp AI: Nếu dùng công cụ AI để phân loại đồ chơi theo màu sắc/hình dạng, em cần kiểm tra điều gì?
- Diễn giải tích hợp AI 2.C3.1: GV hướng dẫn HS hiểu AI có thể gợi ý “đồ chơi tròn”, “đồ chơi màu vàng”, “đồ chơi mềm”, nhưng nếu ảnh mờ hoặc đồ chơi bị che khuất, AI có thể phân loại sai. Vì vậy, các em cần quan sát bằng mắt, đọc lại yêu cầu và kiểm tra kết quả trước khi sử dụng.
	- HS trả lời: Em cần kiểm tra lại màu sắc, hình dạng, chất liệu bằng quan sát của mình.
- HS ghi nhớ: AI có thể hỗ trợ phân loại, nhưng con người cần kiểm tra.

	3. Thực hành (17 phút) – Luyện dùng dấu phẩy.

	Bài tập 2: Cần đặt dấu phẩy vào vị trí nào trong mỗi câu sau?
	- HS đọc đề bài và câu mẫu.

	- GV yêu cầu HS đọc đề bài.
	- HS đọc: Cần đặt dấu phẩy vào vị trí nào trong mỗi câu sau?

	- Làm nhóm 4: đọc từng câu, xác định các từ/cụm từ cùng chức năng và đặt dấu phẩy.
	- HS làm bài: a. Em thích đồ chơi ô tô, máy bay. b. Bố dạy em làm đèn ông sao, diều giấy. c. Các bạn đá bóng, đá cầu, nhảy dây trên sân trường.

	Bài tập 3: Cần đặt dấu phẩy vào vị trí nào trong câu in nghiêng?
	- HS đọc câu in nghiêng và xác định vị trí cần đặt dấu phẩy.

	- Làm cá nhân vào vở; đổi vở nhóm 2 để kiểm tra.
	- HS trả lời: Chi nhận được bao nhiêu là quà: búp bê, hộp đựng bút, đồng hồ báo thức và chiếc nơ hồng.

	- GV kết luận: Dấu phẩy dùng để ngăn cách các từ, cụm từ cùng chức năng trong câu.
	- HS lắng nghe, sửa bài vào vở.

	4. Vận dụng (3 phút) – Liên hệ cách dùng dấu phẩy.

	- Nói một câu có từ ngữ liệt kê đồ chơi và dùng dấu phẩy khi viết.
	- HS nói: Em có diều, bóng, ô tô và gấu bông.

	- Dặn dò: Về nhà đặt thêm một câu có dấu phẩy kể tên đồ chơi.
	- HS ghi nhớ nhiệm vụ.
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Chủ đề 3: Niềm vui tuổi thơ
BÀI 24: NẶN ĐỒ CHƠI
Tiết 5 - 6: Luyện viết đoạn; Đọc mở rộng
I. YÊU CẦU CẦN ĐẠT
1. Năng lực đặc thù
- Kể được tên đồ chơi của em, nêu đồ chơi yêu thích và lí do.
- Viết được 3 - 4 câu tả một đồ chơi của em theo gợi ý.
- Tìm đọc được một bài thơ hoặc bài đồng dao về đồ chơi, trò chơi; nói với bạn về tên và cách chơi.
2. Năng lực chung
- Tự chủ và tự học: tự chọn đồ chơi để giới thiệu và tự hoàn thành đoạn viết.
- Giao tiếp và hợp tác: biết trao đổi nhóm, góp ý đoạn viết của bạn.
- Giải quyết vấn đề và sáng tạo: biết lựa chọn chi tiết tiêu biểu để tả đồ chơi.
3. Phẩm chất
- Chăm chỉ: tích cực luyện viết, đọc mở rộng.
- Trách nhiệm: biết giữ gìn đồ chơi, chơi trò chơi phù hợp với lứa tuổi.
4. Tích hợp
Tích hợp NLS 1.2.CB1a: HS bước đầu biết chọn nguồn đọc mở rộng phù hợp, đáng tin cậy; không xem/làm theo hướng dẫn trò chơi nguy hiểm hoặc không rõ nguồn.
II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC
1. Giáo viên: tranh SGK phần viết và đọc mở rộng, phiếu lập ý, sách/bài đọc về trò chơi, đồ chơi.
2. Học sinh: SGK, vở, bài đọc mở rộng đã chuẩn bị.
III. HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC CHỦ YẾU
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	TIẾT 5

	1. Khởi động (3 phút) – Gợi ý tưởng viết đoạn.

	- Kể tên một số đồ chơi của em và nêu đồ chơi em thích nhất.
	- HS nêu: Em có ô tô, gấu bông, diều; em thích nhất ô tô vì chạy được.

	2. Khám phá kiến thức (10 phút) – Tìm ý cho đoạn viết.

	Bài tập 1: Kể tên những đồ chơi của em. Em thích đồ chơi nào nhất? Vì sao?

	- HS đọc đề bài, suy nghĩ cá nhân.

	- GV yêu cầu HS đọc đề bài.
	- HS đọc: Kể tên những đồ chơi của em. Em thích đồ chơi nào nhất? Vì sao?

	- Thảo luận nhóm 2: kể tên đồ chơi và nêu lí do em thích.
	- HS trả lời: Em thích gấu bông vì mềm mại và dễ thương; em thích bóng vì có thể chơi cùng bạn.

	3. Thực hành (19 phút) – Viết đoạn tả đồ chơi.

	Bài tập 2: Viết 3 - 4 câu tả một đồ chơi của em.
	- HS đọc đề bài và quan sát sơ đồ gợi ý.

	- GV yêu cầu HS đọc đề bài.
	- HS đọc: Viết 3 - 4 câu tả một đồ chơi của em.

	- Trả lời các câu hỏi gợi ý: Em chọn tả đồ chơi nào? Nó có đặc điểm gì? Em thường chơi lúc nào? Tình cảm của em với đồ chơi ra sao?
	- HS trả lời: Em chọn tả gấu bông. Gấu bông màu nâu, mềm mại. Em thường ôm gấu khi ngủ. Em rất yêu quý gấu bông.

	- Viết đoạn vào vở.
	- HS viết: Em có một chú gấu bông màu nâu. Chú gấu rất mềm mại và có đôi mắt tròn xoe. Em thường ôm gấu bông khi ngủ. Em rất yêu quý món đồ chơi này.

	- Đổi vở nhóm 2, góp ý cho bạn về đủ số câu, nội dung và dấu câu.
	- HS đổi vở, góp ý: đoạn có đủ 3 - 4 câu, có tả đặc điểm và tình cảm.

	- GV gọi HS đọc bài; nhận xét, sửa lỗi.
	- HS đọc bài trước lớp; HS khác nhận xét, học cách sửa đoạn viết.

	4. Vận dụng (3 phút) – Hoàn thiện đoạn viết.

	- Chọn một câu trong đoạn viết em muốn sửa cho hay hơn.
	- HS sửa câu: Chú gấu bông rất mềm mại và dễ thương.

	- Dặn dò: Về nhà đọc lại đoạn viết cho người thân nghe.
	- HS ghi nhớ nhiệm vụ.

	TIẾT 6

	1. Khởi động (3 phút) – Kết nối đọc mở rộng.

	- Kể tên một bài thơ/bài đồng dao về đồ chơi hoặc trò chơi em biết.
	- HS nêu: Nu na nu nống, Chi chi chành chành, Kéo cưa lừa xẻ.

	2. Thực hành đọc mở rộng (27 phút) – Tìm đọc và chia sẻ bài đọc.

	Bài tập 1: Tìm đọc một bài thơ hoặc bài đồng dao về một đồ chơi, trò chơi.

	- HS đọc đề bài và quan sát tranh gợi ý.

	- GV yêu cầu HS đọc đề bài.
	- HS đọc: Tìm đọc một bài thơ hoặc bài đồng dao về một đồ chơi, trò chơi.

	- Làm cá nhân: giới thiệu tên bài đã đọc.
	- HS nêu: Em đọc bài Nu na nu nống; Em đọc bài Kéo cưa lừa xẻ.

	Bài tập 2: Nói với bạn về tên đồ chơi/trò chơi và cách chơi.
	- HS đọc đề bài và chuẩn bị chia sẻ.

	- Thảo luận nhóm 4: nói tên trò chơi và cách chơi.
	- HS chia sẻ: Trò Nu na nu nống chơi bằng cách ngồi thành hàng, đọc đồng dao và gõ nhịp vào chân từng bạn.

	- Gọi đại diện nhóm chia sẻ trước lớp.
	- Đại diện nhóm trình bày; HS khác đặt câu hỏi và bổ sung.

	- Câu hỏi dẫn tích hợp NLS: Khi tìm bài đồng dao hoặc hướng dẫn trò chơi trên mạng, em cần chọn nguồn như thế nào?
- Diễn giải tích hợp NLS 1.2.CB1a: GV hướng dẫn HS chọn nội dung đọc mở rộng từ sách, thư viện lớp, trang học tập do GV/cha mẹ giới thiệu. Khi đọc trên mạng cần có người lớn hỗ trợ, không bấm vào liên kết lạ, không xem hướng dẫn trò chơi nguy hiểm, không cung cấp tên lớp, địa chỉ, số điện thoại. HS cần so sánh với lời dặn của GV và chọn trò chơi an toàn, phù hợp lứa tuổi.
	- HS trả lời: Em chọn sách hoặc trang do cô/người lớn giới thiệu, không bấm vào link lạ.
- HS ghi nhớ: Em cần đọc nguồn an toàn, không làm theo hướng dẫn nguy hiểm.

	3. Vận dụng (5 phút) – Ghi nhớ và thực hiện.

	- Nêu một trò chơi an toàn em muốn chơi cùng bạn trong giờ ra chơi.
	- HS trả lời: Em muốn chơi đá cầu/ô ăn quan/nhảy dây vì an toàn và có thể chơi cùng nhiều bạn.

	- GV kết luận, dặn dò HS chuẩn bị bài sau.
	- HS lắng nghe, ghi nhớ nhiệm vụ.


IV. ĐIỀU CHỈNH SAU TIẾT DẠY (NẾU CÓ)
……………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………
