Ratleikir fyrir yngsta stig

Visbendingar a spjoldum

Markmid:
e ad fa nemendur til ad horfa i kringum sig i nattarunni
e ad tala um hluti sem vid finnum i nattdrunni
e ad vinna saman i littum hépum til ad leysa verkefni

ad geta stadid frammi fyrir samnemendum og sagt fra pvi sem pau fundu
ad njéta utiveru og ddlast virdingu fyrir pvi sem finnst i nattarunni

Hér fyrir nedan eru visbendingar sem héparnir leysa saman. Gott er ad klippa ut og plasta svo
haegt sé ad nota verkefnid pé rigni. Haegt er ad fa plastborddika i verslunum eins og Jysk eda
efnabudum sem haegt er ad nota sem stad til ad leggja fra sér hlutina @ medan hépurinn utskyrir
hvernig pau komust ad peirri nidurstédu ad velja pennan hlut.

Nemendur setjast eda standa i hring a medan kennari utskyrir verkefnid. Nemendur velja i 2-4
manna hépa, eda kennari velur i hépana.

Leidbeiningar fra kennara:

Leggid mikla aherslu & ad “laust er laust, fast er fast”. Petta pydir ad pad ma ekki rifa
og slita upp grédur, en ef pad liggur & jordinni ma taka pad.

Hépurinn a ad vinna saman, tala saman og leysa verkefnid saman. (pess vegna er
heppilegt ad hépurinn sé ekki of stér)

A spjéldunum eru visbendingar sem parf ad lesa vel pannig ad éll i hépnum skilji vel.
Pegar nemendur eru bunir ad leysa verkefnid a spjaldinu a ad koma aftur a upphafsstad
og setjast og geyma vel pad sem pau fundu.

Pegar allir hépar eru bunir ad leysa verkefnid og sestir kallar kennari a einn hép i einu til
ad syna og segja fra.

Gefa parf andrymi til ad spa og spekulera. i verkefninu er ordafordi sem gott er ad fara
vel yfir s.s. 16fi, kdnglar, stra, sem minnir &, misstorir.



Finndu eitthvad sem minnir a fugla.

Finndu 2 hluti sem pér finnst fallegir.

Finndu litla grein og stéra grein.

Finndu 2 hluti sem eru mjukir.

Finndu 3 kdngla.

Finndu hlut sem pu getur sett a bak vid eyrad.

Finndu rautt laufblad.

Finndu 1 prik sem er jafnlangt og handleggur
kennarans.

Finndu 2 6lik stra.

Finndu 1 hlut sem pu getur haft a hausnum.

Finndu gult laufblad.

Finndu 2 laufbl6d sem eru jafnstor og 16finn a
pér.

Reyndu ad finna gult blém og syna
kennaranum.

Finndu 2 misstora steina.

Nadu i 3 laufblod sem ekki eru eins a litinn.

Finndu eitthvad sem er blatt.
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