
Documento compartido para el diseño de proyectos.

Unidad de Programación/Proyecto: La Máquina Humana

Ciclo/Curso: 5º

Temporalización: 4-5 semanas

Áreas: Matemáticas, Conocimiento del Medio, Lengua, Artística, E. F.

Competencias Clave

CCL, CP, STEM, CD, CPSAA, CC, CE, CCEC

Situaciones de aprendizaje

SA 01: De las células a los sistemas.

SA 02: Funciones vitales.

SA 03: Función de Relación. Los sentidos. Sistema nervioso y aparato locomotor.

SA 04: Nos relacionamos saludablemente.

SA 05: Quién mueve las piernas, mueve el corazón.

Metodología

➢ Aprendizaje basado en proyectos.
➢ Aprendizaje cooperativo.
➢ Clase invertida (Flipped Classroom).

Evaluación

Los procedimientos y los instrumentos de evaluación quedan recogidos en las diferentes
situaciones de aprendizaje.
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https://docs.google.com/document/d/1Q3Y0g8J5yM4yxxxW3AYXjWRxC32aeWjGD32rCzkb7Dg/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1eyv5u13W820JFP-0WuRHIeVBhsT6425SPYg8e7UQv40/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/195UO-z3PKiX9eKfjQr8_e1FBxK6BWwhC9LG2avf4q9M/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1t3OH6xuaPjkdZCtjYbQR7SwP612-EaeQHFSzmo_Wj_U/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1rze4isZizwVx_Jjc3-43YCj00KFPmb2j57qlX61Wzlo/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/19fteD_NVnHrH0EzFKvS0u7e7HFPBfoPN92AD3YWSZsc/edit?usp=sharing

