
 

                                                                                                  

 
 
 
FECHA:________________________________________________________________________________ 
 
NOMBRE Y APELLIDO:____________________________________________________________________        
 

 

COMPLETA 

 Es __________________________________________________ 

_____________________________________________________ 

_____________________________________________________ 

 
 

COLOREAR EL PERSONAJE 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

INTERFAZ DE LA VENTANA: 

Ubica el nombre de cada parte. 

 

 

 

 

 

●​ BLOQUES 

●​ ESCENARIO 

●​ AÑADE EXTENSION 

●​ PALETA DE BLOQUES 

●​ ÁREA  DE PROGRAMACIÓN 

●​ OBJETOS  

●​ FONDO 

●​ AÑADE EXTENSION 

●​ IR 

●​ DETENER 

 

 

 

 



 

                                                                                                  

 

 

LEER  ATENTAMANENTE 

Es un lenguaje de programación visual Su principal característica 
consiste en que permite el desarrollo de habilidades mentales mediante el 
aprendizaje de la programación sin tener conocimientos profundos sobre 
el código.   

PRESENTAR LOS ELEMENTOS DE LA VENTANA 

 

 



    

MANOS A LA OBRA 

 

 

●​ COLOCAR ESCENARIOS 

 

​  

 

 

 

 


