Roteiro de Aula Semanal — Periodo nao presencial 2020
ATIVIDADES HELIO POLESEL - 2020

Disciplina:Lingua Portuguesa

Turma: 8 E,F

Professor: Joselita

Periodo: 08 até 11 de Setembro

Duragaodaaula: ( )01 aula ( )02aulas ( )04 aulas ( )5aulas (x )06
aulas

Data da entrega (pelo canal indicado pelo professor):18/09/2020

Recursos

e classroom
e Caderno do aluno terceiro bimestre

e Centro de midias;

https://lefape.educacao.sp.gov.br/curriculopaulista/wp-content/uploads/sites/7/dow
nload/Aprender%20Sempre%20-%20Li%CC%81ngua%20Portuguesa/Anos%20Fina
is%20VoI3/ES_EF_AFinais_LP_8ano_AprenderSempreRecApr.pdf Aprender

Sempre

https://drive.google.com/drive/folders/1HhNbdgxy4P7uRgCpo53ZhkjXoPurkHZ7
caderno do aluno

https://lwww.pebsp.com/videos/8-ano-portugues-frase-ou-oracao-08-09-2020/ aula
cmsp

https://lwww.pebsp.com/videos/8-ano-portugues-gamer-e-profissao-10-09-2020/
aula cmsp

Desenvolvimento da atividade:

Tema : Opiniao e Argumentacao “Gamer é profissao”/Frase ou oragao?



https://profheliopolesel.blogspot.com/
https://efape.educacao.sp.gov.br/curriculopaulista/wp-content/uploads/sites/7/download/Aprender%20Sempre%20-%20Li%CC%81ngua%20Portuguesa/Anos%20Finais%20Vol3/ES_EF_AFinais_LP_8ano_AprenderSempreRecApr.pdf
https://efape.educacao.sp.gov.br/curriculopaulista/wp-content/uploads/sites/7/download/Aprender%20Sempre%20-%20Li%CC%81ngua%20Portuguesa/Anos%20Finais%20Vol3/ES_EF_AFinais_LP_8ano_AprenderSempreRecApr.pdf
https://efape.educacao.sp.gov.br/curriculopaulista/wp-content/uploads/sites/7/download/Aprender%20Sempre%20-%20Li%CC%81ngua%20Portuguesa/Anos%20Finais%20Vol3/ES_EF_AFinais_LP_8ano_AprenderSempreRecApr.pdf
https://drive.google.com/drive/folders/1HhNbdgxy4P7uRgCpo53ZhkjXoPurkHZ7
https://www.pebsp.com/videos/8-ano-portugues-frase-ou-oracao-08-09-2020/
https://www.pebsp.com/videos/8-ano-portugues-gamer-e-profissao-10-09-2020/

- seguir passo a passo do roteiro e assistir as aulas do CMSP;

-Acompanhar a leitura do texto e apds a leitura vocé tera um formato de sua opinidao
sobre o tema e também sera capaz de argumentar.

-Refletir sobre as caracteristicas dos géneros mito e lenda.

-Responder as questoes levantadas na aula e acompanhar a corre¢ao de atividades no
CMSP

-Responder as questoes de analise textual .

Habilidades a serem trabalhadas:
-Ler, de forma auténoma, textos de géneros variados.
-Utilizar elementos que marquem os efeitos de sentido do uso, em textos, de estratégias de

modalizagdo e argumentatividade (sinais de pontuagéo, adjetivos, substantivos, expressoes de
grau, verbos e perifrases verbais, advérbios etc.).

Como perceber se voceé atingiu o objetivo desta atividade: Por meio do desenvolvimento
das atividades e leitura ,também por meio das argumentagdes apresentadas pelo aluno.

Avaliacao:A avaliagao sera vista como um processo continuo da aprendizagem do aluno.
Sera avaliado a responsabilidade, autonomia, protagonismo, dedicagao, interacao e
colaboracgao do aluno, ou seja, a avaliagao sera continua, favorecendo o
acompanhamento do processo de aprendizagem dele e incentivando seu
comprometimento com a realizagao das atividades com qualidade. O processo avaliativo
se dara num processo continuo, mediante a participagao no aplicativo CMSP, no
WhatsApp e nas plataformas disponiveis, tanto como a interagao e devolutiva dos
roteiros pelos alunos das atividades propostas durante as aulas.




Devolutiva:meet linguagens toda quarta-feira as 13 e as 20 horas
https://bit.ly/LIVELINGUAGENS

E-mail:joselitaa@prof.educacao.sp.gov.br
WhatsApp:(11) 980896483

Link:

Caédigo classroom:

8A:lunpleb

8B:ud4xnqo
E-mail:joselitaa@prof.educacao.sp.gov.br

WhatsApp:(11) 980896483

Link:




