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2° Bimestre

Justificativa do contetido do bimestre: O desenvolvimento deste Itinerario Formativo consiste em oferecer aprendizagens contextualizadas que favoregcam
o aprofundamento das competéncias e das habilidades da Formacao Geral Bésica e o desenvolvimento das habilidades dos Eixos Estruturantes assim como
o apoio a formacao integral dos estudantes. Por meio dessas praticas, que t€ém como finalidade o apoio a formacao integral dos estudantes, estes terdo a
oportunidade de desenvolver aprendizagens que contribuam com os seus interesses e suas necessidades particulares, articulando, ainda, seus estudos com os
Temas Contemporaneos Transversais, os Objetivos do Desenvolvimento Sustentavel, seus respectivos Projetos de Vida, as possibilidades mediante o mundo
do trabalho e as suas perspectivas para com o ingresso Ensino Superior.

Objetivos
O componente curricular “A cultura
e seus sentidos” propoe
aprofundamento sobre a cultura e
suas diferentes dimensdes. A selecao
de informagdes e a sistematizagdo de
dados servem como aporte para o
levantamento de hipoteses acerca da
cultura e seus diversos
desdobramentos e influéncias, que se
constituem em amplo espectro.
Portanto, a orientacdo para analises
de situagdes, assim como as
hipoteses levantadas pelos
estudantes, deve levar a uma
reflexdo  critica acerca  deste
marcador do traco humano no
mundo e de como sua existéncia
molda as vivéncias da humanidade,

Conteudos da Disciplina

Investigacdo sobre as tradigdes
culturais presentes na realidade
cotidiana; /  participagdo  em

processos de produgdo individuais e
colaborativos na criagdo ¢ de
caracterizagdo de personagens, na
elaboracdo de uma apresentagdo
cénica; / investigacdo, andlise e
criacdo, por meio de praticas de
linguagem, de possibilidades de
interveng¢do social, politica, artistica e
cultural com o objetivo de enfrentar
desafios contemporaneos por meio da
encenagao; / reconhecimento,
identificagdo,  experimentacdo e
fruicdo de manifestagdes artisticas e
culturais  presentes na cultura
brasileira.

Habilidades a serem desenvolvidas
HABILIDADES DA FORMACAO GERAL BASICA

EMI3LGG301 Participar de processos de producao individual e
colaborativa em diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais),
levando em conta suas formas e seus funcionamentos, para produzir sentidos
em diferentes contextos.

EMI3LGG601 Apropriar-se do patrimonio artistico de diferentes tempos e
lugares, compreendendo a sua diversidade, bem como os processos de
legitimacdo das manifestagdes artisticas na sociedade, desenvolvendo visao
critica e historica.

EIXOS ESTRUTURANTES E SUAS COMPETENCIAS E
HABILIDADES
EMIFCGO1 Identificar, selecionar, processar e analisar dados, fatos e
evidéncias com curiosidade, atenc¢ao, criticidade e ética, inclusive utilizando
o apoio de tecnologias digitais.
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desde a comunidade local até a
global.

EMIFCGO04 Reconhecer e analisar diferentes manifestacdes criativas,
artisticas e culturais, por meio de vivéncias presenciais e virtuais que
ampliem a visdo de mundo, sensibilidade, criticidade e criatividade.
EMIFCGO07 Reconhecer e analisar questdes sociais, culturais e ambientais
diversas, identificando e incorporando valores importantes para si e para o
coletivo que assegurem a tomada de decisdes conscientes, consequentes,
colaborativas e responsaveis.

Tema Transversal:
Multiculturalismo: diversidade cultural, Educacdo para valorizacdo do multiculturalismo nas matrizes historicas e culturais brasileiras.

Estratégias didaticas

Atividades Autodidaticas

Leitura e interpretagdo de textos
Resolucao de questdes

Utilizacdo de midias digitais para
auxilio na compreensao e produgao
textuais;

Pesquisa sobre temas relacionados aos
conteudos com intermédio das
tecnologias.

Atividades Didatico-Cooperativas

Discussao, socializagdo e realizacao
das atividades propostas.

Apresentacdo de pesquisa realizada

Discussao e debate sobre hipdteses
de significados

Atividades Complementares:

Tutoria;

Recuperacao Continua e intensiva;

Valores trabalhados na disciplina
Educagdo Interdimensional: Preparar o aluno para desenvolver pensamentos

auténomos e criticos e para formular seus proprios juizos de valor, por meio

Critérios de Avaliacao
Média aritmética de rendimento das atividades realizadas — 9 pontos.

Assiduidade (75% de presenga minima) — 1 ponto.
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de mudancas de métodos e de como conduzir o processo de
ensino-aprendizagem.

Pedagogia da presenca: Acompanhando com proximidade o
desenvolvimento do aluno no dia a dia e o auxiliando no que for necessario.
Protagonismo Juvenil: Envolvendo os alunos na gestdo de seu proprio
desenvolvimento educacional.

Os Quatro Pilares da Educagdo: (Aprender a Ser- Aprender a Conhecer -
Aprender a Fazer — Aprender a Conviver)

Corresponsabilidade: (todos os envolvidos no cotidiano do estudante sdo
responsavel pelo processo de ensino e aprendizado).

Referéncias
Para o Professor: MAPPA, Material de apoio ao planejamento e praticas de aprofundamento. Ciéncias humanas, arte, matematica # quem divide
multiplica. ciéncias humanas e sociais aplicadas e matematica e suas tecnologias. Numeros também empoderam. Secretaria da educacao. Sao Paulo
(Estado).

Para o aluno:




