SP=L=T

Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA “NIKS”
Regd. Nr. 40003029864
Adrese: Térbatas iela 73, LV-1001, Riga,Latvija Tel : (+371) 60000069

Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Double Ball Roulette
Spéles veids TieSsaistes galdu spéle.
Azartspélu automata un spéles razotaja Evolution Malta Limited
nosaukums

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities speleé:

1. Dalibniekam ir jabUt registrétam SPELET.LV
2. Dalibniekam japieslédzas savam SPELET.LV spéles kontam.
3. Laisaktu speéli, dalibnieka spéles konta ir jabUt summai vismaz vienas minimalas likmes apmeéra.

Spéles dalibas maksa (likme)
Minimala likme 0,10 EUR
Maksimala likme 1000,00 EUR
RTP 97.30%



Spéles noteikumi

Double Ball Roulette meérkis ir paredzét ciparu vai ciparus, uz kuriem apstasies abas bumbinas. Ruletes rata ir
skaitli 1-36 plus viena O (nulle).

Kad beidzas likmju liksanas laiks, ierice palaiz divas bumbinas. Abas bumbinas griezas viena virziena un vienada
atruma, bet viena vienmeér seko otrai. Katra bumbina beigas apstajas kada no numurétajam bedritem uz rata.
Bumbinas var apstaties viena vai dazadas kabatinas.

Likmju veidi

Uz Double Ball Roulette galda, Jus varat likt daudz dazada veida likmes. Katrs likmes veids aptver noteiktu ciparu
diapazonu un tam ir sava izmaksu likme.

Likmes, kas liktas uz ciparu bedritém vai rinda starp tam, tiek sauktas par IEKSEJAM LIKMEM. JUs laiméjat
ieks€jo likmi, ja vismaz viena bumbina apstajas uz cipara, kas atbilst likmei. JUs laimé&jat dubulta, ja abas
bumbinas apstajas uz cipariem, kas atbilst ieksejai likmei.

Likmes, kas liktas uz Tpasam kastitém zem un pa kreisi no galda, tiek sauktas par AREJAM LIKMEM. Jds
laiméjat aréjo likmi, ja abas bumbinas apstajas uz cipariem, kas atbilst likmei.

IEKSEJAS LIKMES:
Precizs skaitlis - novietojiet Zetonu tiesi uz jebkura atseviska skaitla (ieskaitot nulli).
Dalita likme — novietojiet Zetonu uz vertikalas vai horizontalas linijas starp jebkuriem diviem skaitliem.
lela — novietojiet Zetonu jebkuras skait|u rindas beigas. lelas likme aptver tris skait|us.

Staris — novietojiet Zetonu stari (centrala krustpunkta), kur satiekas Cetri skaitli. Visi Cetri skaitli tiek
ietverti.

Linija — novietojiet Zetonu divu rindu beigas pie abu rindu krustpunkta. Linija ietver visus skaitlus abas
rindas - kopa sesi skaitli.
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AREJAS LIKMES:

Kolonna — novietojiet Zzetonu viena no kastitem, kas apzimeétas ar "8 lidz 1" kolonnas beigas. Lai uzvarétu,
abam bumbinam jaapstajas uz jebkuru no 12 cipariem Saja kolonna.

Ducis — novietojiet Zetonu viena no tris laukumiem, kas apziméti ar “1- 12", “2 - 12" vai “3 - 12". Lai uzvarétu,
abam bumbinam jaapstajas uz jebkuru no 12 cipariem Saja komplekta.

Sarkans — novietojiet zetonu uz sarkanas krasas formas. Lai uzvaréetu, abam bumbinam jaapstajas uz
jebkuru no 18 sarkanajiem cipariem.

Melns - novietojiet zetonu uz melnas krasas formas. Lai uzvarétu, abam bumbinam jaapstajas uz jebkuru no
18 melnajiem cipariem.

Sarkans/melns — novietojiet zetonu uz formas, kam puse ir sarkana, puse melna. Lai uzvarétu, vienai
bumbina jaapstajas uz jebkura no sarkanajiem cipariem, bet otrai bumbinai jaapstajas uz jebkura no
melnajiem cipariem.

Paris - novietojiet Zetonu uz laukumu, kas apziméts "PARIS". Lai uzvarétu, abam bumbinam jaapstajas uz
jebkuru no 18 para cipariem.

Neparis — novietojiet Zetonu uz laukumu, kas apziméts "NEPARIS". Lai uzvarétu, abam bumbinam jaapstajas
uz jebkuru no 18 nepara cipariem.

1-18 — novietojiet Zetonu uz laukumu, kas apziméts "1 LIDZ 18". Lai uzvarétu, abam bumbinam jaapstajas uz
ciparu no1lidz 18.

19-36 — novietojiet Zetonu uz laukumu, kas apziméts "19 LIDZ 36". Lai uzvarétu, abam bumbinam jaapstajas
uz ciparu no 19 lidz 36.

Divas bumbinas uz jebkura cipara - novietojiet Zetonu likmju likSanas zona apakséja kreisaja stari. Lai



uzvaréetu, abam bumbinam jaapstajas uz viena neparedzéta cipara.



Divas bumbinas uz izveléto ciparu - novietojiet Zetonu uz konkréta cipara ovalaja likmju likSanas zona. Lai uzvarétu,
abam bumbinam jaapstajas uz So paredzéto ciparu.
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Kaimini

Uzklikskiniet/uzspiediet uz pogas KAIMINA LIKME, lai apskatitu ipadu ovalu vai saciksu trases formas likmju
veiksanas laukumu, kas lauj vieglak veikt kaimina likmes vai citas ipasas likmes. Vélreiz uzklikskiniet/uzspiediet uz
pogas, lai aizvértu/atkartoti atvértu %o opciju.

Katra likme aptver atskirigu skaitlu kopumu un piedava atskirigu laimesta iespéjamibu. Laukumi, uz kuriem likta
likme, tiks izgaismoti.



TIER ORPHELINS VOISINS

Tiers du Cylindre
Silikme aptver kopa 12 skaitlus, kas ietver 27, 33 un skaitlus, kas atrodas starp tiem ruletes rata pusé preti nullei. 6
zetoni tiek novietoti sadi:

1 Zetons uz 5/8 $kéluma

1Zetons uz 10/11 3kéluma

1Zetons uz 13/16 skéluma

1Zetons uz 23/24 skéluma

1 Zetons uz 27/30 $kéluma
1 Zetons uz 33/36 3kéluma

Voisins du Zero
St likme aptver kopa 17 skaitlus, kas ietver 22, 25 un skaitlus, kas atrodas starp tiem ruletes rata puség, kas ietver nulli.
9 zetoni tiek novietoti sadi:

2 Zetoni uz 0/2/3 ielas

1 Zetons uz 4/7 $kéluma

1Zetons uz 12/15 8kéluma

1Zetons uz 18/21 skéluma

1Zetons uz 19/22 3kéluma

2 Zetoni uz 25/26/28/29 stira

1 Zetons uz 32/35 skéluma

Orphelins a Cheval



Silikme aptver kopa 8 skaitlus uz diviem ruletes rata segmentiem, ko neaptver iepriekdminétas voisins du zero un
tiers du cylindre likmes. 5 zetoni tiek novietoti sadi:

1zetons uz 1 (preciza skaitla likmi)
1 Zetons uz 6/9 3kéluma

1Zetons uz 14/17 skéluma

1 Zetons uz 17/20 $kéluma

1 Zetons uz 31/34 skéluma

Jeu Zero
St likme aptver nulliun 6 skaitlus nulles tuvuma uz ruletes rata: 12, 35, 3, 26, 0, 32 un 15. 4 Zetoni tiek novietoti sadi:
1 Zetons uz 0/3 3kéluma
1Zetons uz 12/15 8kéluma
1Zetons uz 26 (preciza skaitla likme)
1 Zetons uz 32/35 $kéluma

Kaiminu likme aptver konkrétu skaitli, ka ari citus skaitlus, kas atrodas ta tiesa tuvuma uz ruletes rata. Lai uzliktu
kaiminu likmi, uzklikskiniet/uzspiediet uz konkréta skaitla uz saciksu trases. Zetons tiks novietots uz izvéléta skaitla
un skaitliem, kas atrodas tam blakus labaja un kreisaja pusé. Uzklikskiniet/uzspiediet uz aplveida "-" vai "+" pogas, lai
palielinatu vai samazinatu kaiminu kopumu pa labi un pa kreisi no izveléta skaitla.

lecienitas un ipasas likmes

IECIENITAS LIKMES

Papildu opcija ,lecienitas likmes" |[auj saglabat iecienito likmi vai dazadu veidu likmju kombinaciju, lai varéetu tas
értak veikt nakamajos raundos pie jebkura ruletes galda. Varat saglabat un redigét sarakstu ar lidz 30 iecienitam
likmém ar dazadiem nosaukumiem.

SAGLABAT IECIENITO LIKMI



Lai atvértu iecienito likmju izvélni, uzklikskiniet/uzspiediet uz IECIENITO LIKMJU pogas. Vélreiz
uzklikdkiniet/uzspiediet uz 3is pogas, lai aizvértu 3o opciju.

Kad esat veicis iecienito likmi vai likmju kombinaciju uz ruletes galda, iecienito likmju izvélné
uzklikskiniet/uzspiediet uz saites SAGLABAT PEDEJO LIKMI. Sai likmei tiks piedavats noklus&juma nosaukums, bet
JUs drosi varat ierakstit vieglak atpazistamu nosaukumu. Tad varat saglabat vai pievienot So likmi savam iecienito
likmnju sarakstam, uzklikskinot/uzspiezot uz pogas SAGLABAT vai nospiezot uz tastatUras taustinu “Enter".

VEIKT IECIENITO LIKMI

Ja vélaties veikt iecienito likmi ruletes raunda likmju likSanas fazé, atveriet iecientto likmju izvélni, lai apskatitu visu
ieprieks saglabato likmju sarakstu. Tas ir sakartotas hronologiska secib3, pirma ir visagrak saglabata likme. Varat turét
kursoru virs jebkuras likmes nosaukuma saraksta, lai apskatitu, cik zetoni attiecigi tiks uzlikti uz ruletes galda. Lai
veiktu likmi, uzklikskiniet/uzspiediet uz katras vélamas likmes nosaukuma. JUs varat ari reizinat (divkarsot, triskarsot,
Cetrkarsot ...) jebkuras veiktas iecienitas likmes summu, vairak neka vienu reizi uzklikskinot/uzspiezot uz tas
nosaukuma.

PARDEVET VAI DZEST IECIENITO LIKMI

Kad ir atvérta iecienito likmju izvélne, varat uzklikdkinat/uzspiest uz REDIGESANAS pogas, lai dzéstu vai pardévétu
saraksta esosu likmi.

Pardeveéjiet saraksta eso3u likmi, vispirms uzklikskinot/uzspiezot uz peléka tekstlodzina, kas aptver pasreizéjo nosaukumu. Tad
varat ievadit jaunu nosaukumu un saglabat to, uzklikskinot/uzspiezot uz pogas SAGLABAT vai nospiezot uz tastatUras taustinu
“Enter".



Dzésiet likmes, ko vairs nevélaties paturét iecienito likmju saraksta, uzklikdkinot/uzspiezot attiecigi uz pogas DZEST.

Kad beidzat redigét iecienito likmju sarakstu, uzklikskiniet/uzspiediet uz pogas SAGLABAT iecienito likmju izvélnes
augséja laba sturi vai uz IECIENITO LIKMJU pogas.

IPASAS LIKMES
lecienito likmju otraja cilné varat vieglak veikt Finale en plein un Finale a cheval likmes.

Finale en plein
Finale en plein O — 4 zetonu likme aptver 0+10+20+30, katru ar 1 zetonu
Finale en plein 1— 4 Zetonu likme aptver 1+11+21+31, katru ar 1 Zetonu
Finale en plein 2 — 4 Zetonu likme aptver 2+12+22+32, katru ar 1 Zzetonu
Finale en plein 3 — 4 zetonu likme aptver 3+13+23+33, katru ar 1 zetonu
Finale en plein 4 — 4 zetonu likme aptver 4+14+24+34, katru ar 1 zetonu
Finale en plein 5 — 4 Zetonu likme aptver 5+15+25+35, katru ar 1 Zetonu
Finale en plein 6 — 4 Zetonu likme aptver 6+16+26+36, katru ar 1 zetonu
Finale en plein 7 — 3 zetonu likme aptver 7+17+27, katru ar 1 zetonu
Finale en plein 8 — 3 Zetonu likme aptver 8+18+28, katru ar 1 zetonu
Finale en plein 9 — 3 Zetonu likme aptver 9+19+29, katru ar 1 Zzetonu

Finale a cheval
Finale a cheval 0/3 — 4 zetonu likme aptver 0/20+10/13+3/23+30/33, katru ar 1 Zetonu
Finale a cheval 1/4 — 4 zetonu likme aptver 1/+21+11/144/24+31/34, katru ar 1 Zetonu
Finale a cheval 2/5 — 4 Zetonu likme aptver 2/+22+12/155/25+32/35, katru ar 1 Zetonu



Finale a cheval 3/6 — 4 Zetonu likme aptver 3/+23+13/166/26+33/36, katru ar 1 zetonu
Finale a cheval 4/7 — 4 zetonu likme aptver 4/7+14/17+24/27+34, katru ar 1 zetonu
Finale a cheval 5/8 — 4 zetonu likme aptver5/8+15/18+25/28+35, katru ar 1 zetonu
Finale a cheval 6/9 — 4 zetonu likme aptver6/9+16/19+26/29+36, katru ar 1 zetonu
Finale a cheval 7/10 — 3 Zzetonu likme aptver7/10+17/20+27/30, katru ar 1 zetonu
Finale a cheval 8/11 — 3 zetonu likme aptver8/11+18/21+28/31, katru ar 1 Zetonu
Finale a cheval 9/12 — 3 Zetonu likme aptver9/12+19/22+29/32, katru ar 1 Zetonu

Pilnas likmes
Pilna likme uzliek visas iekséjas likmes uz konkrétu skaitli.

Piemeéram, pilna likme uz skaitli 36 uzliek 18 zetonus, lai to pilniba nosegtu sadi: 1 zetons uz precizu skaitli 36, 2 zetoni
uz katru no dalitajam likmém 33/36 un 35/36, 3 zetoni uz ielas likmes 34/35/36, 4 zetoni uz 32/33/35/36 stara likmes un
6 zetoni uz linijas likmes 31/32/33/34/35/36.

Preciza skaitla likmes

Preciza skaitla likmes uzliek visas izvéléta veida preciza skait|a likmes (sarkana, melna, nepara, para, utt.), nosedzot
katru skaitli ar vienu zetonu.

Pieméram, likme uz precizu skaitli SARKANA laucing uzliek 18 Zetonus, lai nosegtu visus sarkanos skait|us.

Laimigie skaitli

Displejs LAIMIGIE SKAITLI parada pédéjos laimigos skait|us.

Kreisaja puseé ir redzams pédéja pabeigta raunda rezultats.

JUsu péedégjie rezultati



Uzklikskiniet/uzspiediet uz pogas STATISTIKA, lai apskatitu lidz pat 500 pédéjo spéles raundu laimigo skaitlu tabulu.
Izmantojiet slidni, lai mainito pédé&jo raundu skaitli, lai to piemérotu.

Turot kursoru virs jebkuras statistikas diagrammas dalas, tiek izgaismots laukums uz likmju galda, kur butu novietots
Zetons. Vienkarsi uzklikgkiniet/uzspiediet uz likmes, lai uzliktu Zetonu.

lzmaksas

Izmaksa ir atkariga no veiktas likmes veida.

IEKSEJAS LIKMES

Precizs skaitlis 17:1
Dalita IS
lela 51
Staris 3,51
Linija 2:

AREJAS LIKMES

Kolonna 81

Ducis 81

Sarkans 3




Melns 3
Sarkanais/melnais 11
Para 3
Nepara 31
S
19-36 31
Divas bumbinas uz jebkura cipara 351
Divas bumbinas uz izvéléta cipara 1300:1

Darbibas traucéjumi anulé visas izmaksas un spéles.

Likmju veikSana

LIKMJU LIMITU panelis parada pie galda minimalos un maksimalos pielaujamos likmju limitus, kas laiku pa laikam
var maintties. Atveriet likmju limitu izvelni, lai apskatitu savus pasreizéjos limitus.

Lai piedalitos spélé, Jums nepiecieSami pietiekami daudz lidzek|u, lai nosegtu likmes. Savu pasreizéjo ATLIKUMU
varat redzét ekrana.

ATLIKUMS
€100,000
leklaujosaja skata TAIMERIS informé par likmju veiksanas laika ilgumu. Kad tas beidzas, likmju veiksana tiek slégta
un likmes vairs netiek pienemtas.



Klasiskaja skata LUKSOFORS parada pasreizéjo statusu spéles raunda, informéjot, kad var likt likmi (ZALA gaisma),
kad likmju veik3anas laiks ir gandriz beidzies (DZELTENA gaisma) un kad likmju veik3anas laiks ir beidzies
(SARKANA gaisma)
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ZETONU DISPLEJS lauj izvéleties vertibu katram Zetonam, ar kuru vélaties veikt likmi. Varat izvéléties Zetonus ar tadu
vertibu, ko JUsu esosais atlikums var nosegt.

L JCOE -

Kad esat izvéléjies zetonu, izdariet likmi, vienkarsi uzklikskinot/uzspiezot uz atbilstosas likmes laukuma uz spéles
galda. Katru reizi, uzklikdkinot/uzspiezot uz likmes laukuma, likmes vértiba palielinas par izvéléta Zetona vértibu vai
ari lidz maksimalajam izvélétas likmes veida limitam. Kad esat uzlicis likmi ar maksimalo limitu, Sai likmei netiks
pienemti papildu lidzekli, un virs likmes bus redzams pazinojums, ka esat uzlicis maksimalo likmi.

PIEZIME: Nesamaziniet parlika logu un neatveriet citu cilni parlaka, kamer iet likmju veikdanas laiks un esat uzlicis
likmi uz galda. Sadas darbibas var tikt interpretétas ka spéles pamesana, un veiktas likmes tiks noraiditas S$im
konkrétajam spéles raundam.

Kad esat izdarijis likmi, klUst pieejama poga DUBULTOT (x2). Katru reizi uzklikdkinot/uzspieZot uz pogas, visas likmes
tiek dubultotas, lidz tiek sasniegts maksimalais limits. Nemiet véra, ka konta jabut pietiekama atlikumam, lai
dubultotu VISAS veiktas likmes.

DUBULTOT

Poga ATKARTOT lauj atkartot visas likmes no iepriekéja spéles raunda. ST poga ir pieejama tikai lidz bridim, kad tiek
uzlikt pirmais zetons.

ATKARTOT

Poga ATSAUKT atsauc péedeéjo veikto likmi.

QSAU KT
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Varat atkartoti uzklikskinat/uzspiest pogai ATSAUKT, lai pa vienai atsauktu likmes pretéji to veik3anas secibai. JUs
varat atsaukt visas savas likmes, turot nospiestu pogu ATSAUKT.

KOPEJAS LIKMES indikators parada visu eso$aja raunda likto likmju kopsummu.

TieSsaistes atbalsts

Sazinieties ar tieSsaistes atbalstu, ja Jums ir ar spéli saistiti jautajumi.

AtvienoSanas politika

Ja JUs tiekat atvienots no spéles raunda, uzliktas likmes paliek spéka un tiek izspélétas Jusu prombutné. No jauna
pievienojoties, JUs varat apskatit likmes rezultatu

Automatiska térzéSanas moderésana

Spélétaju pazinojumi térzétava tiek paklauti automatiskai lEmumu pienemsanai. Sliktas izturéSanas gadijuma, pieméram, ja tiek
apvainots spéles vaditajs vai citi sp&létaji vai tiek lietota neatbilstoda un/vai uzbrikosa valoda, spélétajam tiks dots bridindjums. Ja
bridinajums netiek nemts vera, térzeésanas privilegijas tiks atspejotas. Ja nepiekritat automatiskajam lémumam, més iedrosinam Jus
sazinaties ar kazino atbalstu, lai sanemtu talaku palidzibu.

Automatiska spéle

Kad esat uzlicis likmi, automatiskas spéles funkcija lauj atkartot izvéléto likmi vai likmes uz izvéléto spéles raundu
skaitu.

Lai saktu automatisko spéli, izdariet savas likmes un tad uzklikdkiniet/uzspiediet uz automatiskas spéles pogu.
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STOF

ATHARTOT

©

Automatiskas spéles paneli varat uzsakt automatisko spélei, izvéloties raundu skaitu, kuros vélaties atkartot savas
likmes.

Izveélétais automatiskas spéles raundu skaits tiek paradits uz automatiskas spéles pogas. Palikuso automatiskas
spéles raundu skaits tiks atjaunots, kad tiks uzsakta automatiska spéle.

Automatiska spéle

LIKME VIENA RAUNDA €10

STOF L3 ! L 3 ! ! * !

Kopéja automatiskas spéeles likmes summa tiek aprékinata, reizinot automatiskas spéles raundu skaitu ar kopejas
likmes vértibu. Ta ir noradita zem katras automatiskas spéles raunda karts. Palikusais automatiskas spéles limits ar1
tiek paradits zem automatiskas spéles raunda karts, kad tiek uzsakta automatiska spéle.

Automatiskas spéles raundi turpinas, lidz tiek pabeigts izvéléto automatiskas spéles raundu skaits vai izvélaties
apturét automatisko spéli, uzspiezot/uzklikskinot uz STOP.

Kad automatiska spéle tiek aptureta, Jus varésiet atkartot ieprieks izvélétas likmes un raundus,
uzspiezot/uzklikskinot uz ATKARTOT.



Ja uzliekat papildu likmes likmju rezgi vai dubultojat savas likmes, kamér notiek automatiska spéle, tiks paradits
pazinojums, kas |auj izveléties turpinat automatisko spéli ar mainito likmi. Ja neapstiprinat turpinasanu, automatiska spéle
tiks apturéta.



Terzésana

TérzEjiet ar citiem spélétajiem un/vai spéles vaditaju.

Spéles numurs

Katrs spéles raunds tiek identificéts ar unikalu SPELES NUMURU.

# 21:10:10

Sis numurs atspogulo laiku, kad sakas spéles raunds péc GMT stundas:mindtes:sekundes. lzmantojiet 5o spéles
numMuru atsaucei (vai uznemiet ekransavinu ar spéles numuru), ja vélaties sazinaties ar klientu apkalposanas centru
par noteiktu raundu.

Skana

Skana kontrolé visas spéles skanas.

Spéles vésture

Spéles vésture parada evolUcijas spéles raundus un rezultatus.

lestatijumi

lestatijumi lauj pielagot lietotaja preferences, kas ir saglabatas Jusu profila.



lemaksa un izmaksa



Kasieris iemaksam un izmaksam.

Atbildigas azartspéles

Poga ATBILDIGAS AZARTSPELES lauj piekl|Ut lapai, kura izklastita atbildigas azartspéles politika. S lapa sniedz
noderigu informaciju un saites par atbildigu azartspée|u spéléSanu tieSsaisté un to, ka noteikt spélu sesiju
ierobezojumus.

Kladu apstrade

Ja spéelg, sistema vai spéles procedura notiek kltda, spéles raunds tiks uz laiku pauzéts un spéles vaditajs informeés
pakalpojuma menedzeri. JUs un citi spélétaji tiksiet informéti térzétava vai ekrana uznirstoSaja pazinojuma, ka
probléma tiek izmekléta. Ja menedzeris var nekavéjoties atrisinat klGdu, spéles raunds turpinas ka parasti. Ja talitejs
risinajums nav iesp&jams, spéles raunds tiks atcelts, un sakotnégjas likmes tiks atmaksatas visiem spéletajiem, kas
piedalijas spéles raunda.

Derigu ruletes griezienu noteikums

Laimeéjosais skaitlis ir derigs tikai tad, ja grieziens tika uzskatits par derigu.

Lai grieziens butu derigs, ruletes bumbinai jabut iegrieztai ar automatisko ratu pretéji rata grieSanas virzienam un tai
javeic vismaz 3 pilni apgriezieni pa rata celu, pirms ta nokrit un apstajas uz numurétas kabatinas uz rata.

Sekojosos gadijumos grieziens tiek pasludinats par nederigu:
Bumbina veica mazak par 3 pilniem apgriezieniem



Bumbina tika iegriezta rata grieSanas virziena

Crieziena laika rats parstaja griezties
Grieziena laika bumbina izkrita no rata
Grieziena laika rata iek|uva sveskermenis

Nederiga grieziena gadijuma dileris atkartos griezienu.
Parkapumu gadijuma noradiet tieSsaistes atbalsta konkréta raunda spéles numuru.

Vairak spélu

Evolution Lobby - vienkarsa spélu izvéle, neizejot no esosas spéeles, kamér nav izveéléta jauna spéle.

Vairaku spélu spéléSana

Ja Jums patik spélét neapstajoties, varat pievienoties vairak neka vienam galdam, tad vienlaikus tos skatit un
spélét - tas viss viena parluka loga!

Kad esat pievienojies vismaz vienam spélu galdam, uzklikskiniet uz LOBIJS. Esot lobija vai spele, uzklikSkiniet uz
pogas + GALDS, kas saistita ar So galdu, lai tam pievienotos. Noteikti galdi var nebut pieejami vairaku spélu
spélésanai, tadé| poga +GALDS nebUs redzama.

Kad esat pievienojies vairakiem galdiem, varésiet mainit parlika loga izmeéru kopuma, bet nevarésiet atseviski
mainit katras spéles loga izmeéru.

JUs varat aiziet no jebkura galda, neietekméjot savu klatbdtni pie paréjiem galdiem, kuriem esat pievienojies. Lai
aizietu no galda, uzklikskiniet uz pogas X.

Nemiet véra:



JUs automatiski aiziesiet no galda, ja pievienosieties tam pasam galdam no citas ierices/parltka.

Ja uzklikskinat tiesSi uz galda ikonas, nevis pogas +GALDA, JUs tikai samainities galdus, nevis pievienosieties
izvélétajam galdam papildus galda, kuram ieprieks pievienojaties.

Més iesakam pievienoties tikai tik daudz galdiem, cik ietilpst JUsu ekrana, vienlaikus laujot Jums apdomigi un
precizi izdarit likmes.

Kartiba, kada notiek pieteiksanas uz laimestu un kada to izsniedz Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta SPELET.LV konta
Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimestus, kas neparsniedz 720 EUR izmaksa nekavéjoties péc izmaksas pieprasijuma. Laimestus no

720 EUR lidz 14300 EUR izmaksa 24 stundu laika. Laimestus, kuri parsniedz 14300 EUR, izmaksa

ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu laika

péc attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu SIA ,,NIKS”, Térbatas iela 73, Riga, LV-1001, noradot adresi, uz kuru
nosatit atbildi.

Tapat iespéjams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spelet.lv epasta adresi.

15 dienu laika SIA ,,NIKS” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par

nepiecieSamu.
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