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简介 

作者是老资格的 UNIX 程序猿——上世纪80年代，他在 DEC公司开发 Ultrix（DEC 的 UNIX 操作

系统）；还曾经参与早期 X Window System 的开发。 
 
此书是其【代表作】，在 UNIX 社区的知名度很高。 
该书首次出版时叫做《The UNIX Philosophy》。到了本世纪初，由于 Linux 快速崛起而 UNIX 逐渐
式微。2003年出第2版时，改名为《Linux and the UNIX Philosophy》。 
作者在书中总结了如下几条 Linux＆UNIX 的【设计哲学】： 

●​ Small is beautiful. 
●​ Make each program do one thing well. 
●​ Build a prototype as soon as possible. 
●​ Choose portability over efficiency. 
●​ Store data in flat text files. 

https://github.com/programthink/books
https://en.wikipedia.org/wiki/Unix_philosophy
https://zh.wikipedia.org/wiki/Unix%E5%93%B2%E5%AD%A6
https://en.wikipedia.org/wiki/Digital_Equipment_Corporation
https://en.wikipedia.org/wiki/Ultrix
https://en.wikipedia.org/wiki/X_Window_System


●​ Use software leverage to your advantage. 
●​ Use shell scripts to increase leverage and portability. 
●​ Avoid captive user interfaces. 
●​ Make every program a filter. 

作为对照，俺建议大伙儿再去看看另一本同样是谈【设计哲学】的名著《UNIX 编程艺术》（作者是 
Eric Raymond）。 
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