
4 клас 
Робота з програмою Scratch 2.0 

Скачати програму Scratch 2.0 можна за посиланням  

http://teach-inf.at.ua/load/programi/programuvannja/seredovishhe_programuvannja_scratch_
2_offline_editor/34-1-0-1262 

 

№ Дата Тема уроку Виконати Термін 
1. 16.03 Сортування та 

впорядкування об'єктів 
за деякою ознакою. 

36. Оператори в Скретч. 
 
33. Студія коду. 
 
Робочий зошит с. 46 - 47 

17.03 – 22.03 

2. 23.03 Розв'язок задач у 
середовищі 
програмування для 
дітей. 

33. Студія коду. 
 
Робочий зошит с. 48 - 49 

23.03 – 29.03 

3. 30.03 Перетворення 
інформації. 
Перетворення 
інформації з текстової у 
графічну форму з 
використанням схем, 
діаграм. Перетворення 
інформації у вигляді 
тексту в таблицю з 
числами. 

38. Способи подання повідомлень. 
 
Робочий зошит с. 52 - 53 

30.03 – 05.04 

4. 06.04 Передавання 
інформації. Пристрої 
для передавання 
інформації. Джерело 
інформації. Приймач 
інформації. 

39. Інформаційні процеси. 
 
Робочий зошит с. 54 - 55 
 
Опрацювати презентацію: 
https://drive.google.com/open?id=1TUhNrs
FATqoXspm52RghG6NZnpL3rL2_ 

06.04 - 10.04 

5. 27.04 Складові комп’ютера. 
Пристрої введення та 
виведення інформації. 

Перегляньте відео  
https://drive.google.com/open?id=1u5BBK
nbbIr9uz259tEc_DaheyG373dct  
 
Вправа:  Склади комп’ютер 

Пристрої комп’ютера  
 
Робочий зошит с. 56 - 57 

27.04 - 03.05 

6. 04.05 Зберігання інформації. 
Носії інформації. 
Кодування інформації. 

Опрацюйте презентацію 
https://drive.google.com/open?id=1zOCXC
BySzgJSuOJJbPsj1eFcmbQsttsl  

04.05 - 17.05 

http://teach-inf.at.ua/load/programi/programuvannja/seredovishhe_programuvannja_scratch_2_offline_editor/34-1-0-1262
http://teach-inf.at.ua/load/programi/programuvannja/seredovishhe_programuvannja_scratch_2_offline_editor/34-1-0-1262
https://learningapps.org/watch?v=pnwb4av0301
https://studio.code.org/
https://studio.code.org/
https://learningapps.org/watch?v=pzrkzj3ac
https://learningapps.org/watch?v=p2pz9esxt
https://drive.google.com/open?id=1TUhNrsFATqoXspm52RghG6NZnpL3rL2_
https://drive.google.com/open?id=1TUhNrsFATqoXspm52RghG6NZnpL3rL2_
https://drive.google.com/open?id=1u5BBKnbbIr9uz259tEc_DaheyG373dct
https://drive.google.com/open?id=1u5BBKnbbIr9uz259tEc_DaheyG373dct
https://drive.google.com/open?id=18672uB4x530sDiJp47DRYrPqsUkEaviy
https://learningapps.org/1258737
https://drive.google.com/open?id=1zOCXCBySzgJSuOJJbPsj1eFcmbQsttsl
https://drive.google.com/open?id=1zOCXCBySzgJSuOJJbPsj1eFcmbQsttsl


Кодування та 
декодування 
інформації. 

 
Вправа Кодування 
Носії повідомлень 
 
Робочий зошит с. 58 - 61 

7. 18.05 Історія виникнення 
пристроїв для роботи з 
інформацією. 

Перегляньте відео 
https://www.youtube.com/watch?v=OLGyz
50d7pQ  
       або презентацію 
https://drive.google.com/open?id=1A3L38
OlQDAXGr6NwfJCfmdanP56PIHuT  
 
Вправа Від абака до нетбука 
 
Робочий зошит с. 62 - 63 

18.05 - 24.05 

8. 25.05 Робота з розвивальними 
програмами. 

Робота з програмою 
Інформатика 2 рік навчання 
https://drive.google.com/open?id=1O8y562
RwdPJ8EOeUg0f_vlYyeHkfR376   
 
Можна встановити програму на 
власний ПК і виконати декілька 
завдань на ваш розсуд. 

25.05 - 29.05 

 

 

https://learningapps.org/6440615
https://learningapps.org/1133627
https://www.youtube.com/watch?v=OLGyz50d7pQ
https://www.youtube.com/watch?v=OLGyz50d7pQ
https://drive.google.com/open?id=1A3L38OlQDAXGr6NwfJCfmdanP56PIHuT
https://drive.google.com/open?id=1A3L38OlQDAXGr6NwfJCfmdanP56PIHuT
https://learningapps.org/1171833
https://drive.google.com/open?id=1O8y562RwdPJ8EOeUg0f_vlYyeHkfR376
https://drive.google.com/open?id=1O8y562RwdPJ8EOeUg0f_vlYyeHkfR376

