
 
 

Unidad 2.2:   Animación. (hoja de referencia del estudiante)     video

 

Pseudocódigo: Para cada sprite en la escena: 
 

1.​ Cuando se hace clic en Green Flag, 
2.​ Start Costume, 
3.​ Loop (  ?)  times: 

                  espera ( ? segundos) el 
                            próximo disfraz 
                  
                              
  

            Elecciones de los estudiantes:  
❏​ Dibujar el disfraz de sprite 1 
❏​ Dibujar el disfraz de sprite 2 - ligero 

cambio 
❏​ Dibujar al menos 5 disfraces más - 

pequeños cambios para cada uno 
❏​ Decidir la velocidad de fotogramas - 

tiempo de espera 
 

                  Reflexiones: 
❏​ ¿Cuánto tiempo esperar entre 

disfraces? 
❏​ ¿Cuál es mi disfraz de inicio? 
❏​ ¿Cuál es mi disfraz final? 
❏​ ¿Cuántas veces debería hacer un bucle 

de sprite? 

Bloques que necesitará: 
Bloques de eventos Bloques de 

 
 

aspecto Bloques de 

 

control 
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https://www.youtube.com/watch?v=QTHxAd_gk3o&feature=youtu.be


 
Unidad 2.2:    

Bucle de repetición 
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¡Se necesitan menos pasos con un bucle! 
Repita el flujo de bucle:                        

                

Velocidad 
 de fotogramas 5 

fotogramas  
por segundo 

25 fotogramas  
por segundo 

 

 

 

  Menos dibujo   Más dibujo 

 

  Entrecortado   Suave 

       ¿Qué velocidad de fotogramas usaré ...? 
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