Unidad 2.2: Animacion. (hoja de referencia del estudiante)  video

Pseudocddigo: Para cada sprite en la escena: Elecciones de los estudiantes:

1. Cuando se hace clic en Green Flag,
2. Start Costume,
3. Loop ( ?) times:

espera ( ? segundos) el

a

a
a
a

Dibujar el disfraz de sprite 1

Dibujar el disfraz de sprite 2 - ligero
cambio

Dibujar al menos 5 disfraces mas -
pequefios cambios para cada uno
Decidir la velocidad de fotogramas -
tiempo de espera

préoximo disfraz Reflexiones:

Blogues que necesitara:

Q

[ W

¢Cuanto tiempo esperar entre
disfraces?

¢Cual es mi disfraz de inicio?

¢Cual es mi disfraz final?

¢Cuantas veces deberia hacer un bucle
de sprite?

Bloques de eventos Bloques de aspecto Bloques de

cambiar disfraza costume? =

al hacer clic en

siguiente disfraz

control

esperar o segundos



https://www.youtube.com/watch?v=QTHxAd_gk3o&feature=youtu.be

Unidad 2.2:

Bucle de repeticion

siguiente disfraz

siguiente disfraz

repetir o

siguiente disfraz

siguiente disfraz

siguiente disfraz

iSe necesitan menos pasos con un bucle!

Repita el flujo de bucle:

Entry

Velocidad

&

de fotogramas 5
fotogramas
por segundo

25 fotogramas
por segundo

000000DDA0000!

DEEEE

000000DDA0000!

DEEEE

Menos dibujo

Entrecortado

0000000000000

[nnuuuuuun]n ]
000000000000000!

0000000000

il

000000000000000!
[unnunuuun]nu

Mas dibujo

Suave

¢ Qué velocidad de fotogramas usaré ...?

. wpotr @)
Counter
O siguiente disfraz
Loop
Repeat esperar . segundos




