
 

การออกแบบโครงสร้างหลักสูตร 

Prompt: 

    ฉันเป็นครูกลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาภาษาไทย ช่วยจัดโครงสร้างหลักสูตรวิชาภาษาไทย ระดับช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 1 เทอม 2 ปีการศึกษา 2568 ให้สอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางปี 2551 ให้เป็นตารางโดย

มีคอลัมภ์ ลำดับ,ช่ือหน่วย,สาระสำคัญ,มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด,เวลา,คะแนน โดยให้มีเวลาเรียนรวม 40 

ช่ัวโมง และคะแนนรวม 100 คะแนน 

 

การออกแบบโครงสร้างหลักสูตร โดยระบุเน้ือหาย่อย 

Prompt: 

        ฉันเป็นครูวิชาภาษาไทย ช่วยจัดโครงสร้างหลักสูตรวิชาภาษาไทย ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 เทอม 2 

ปีการศึกษา 2568 ให้สอดคล้องตามหลักสูตรแกนกลางปี 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) โดยมีบทเรียนดังน้ี 1. 

การอ่านจับใจความและตีความ 2.การอ่านวรรณคดีและวรรณกรรม 3.การเขียนย่อความและสรุปความ 4.การ

เขียนเชิงสร้างสรรค์ 5.การฟังและการดูอย่างมีวิจารณญาณ 6.การพูดในโอกาสต่าง ๆ 7.หลักการใช้ภาษาไทย 

7.การใช้ภาษาไทยในชีวิตประจำวัน 



 

การสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ 

Prompt: 

ฉันเป็นครูวิชาภาษาไทย สอนในระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ช่วยสร้างแผนการสอนสำหรับบทเรียนเร่ือง 

“กาพย์เห่ชมเคร่ืองคาวหวาน” ในรูปแบบเอกสารสรุป ท่ีมีหัวข้อหลักคือ ิช่ือบทเรียน,วัตถุประสงค์การเรียนรู้,

ข้ันตอนการสอน (ระบุเวลา) ,กิจกรรมการเรียนรู้,และวิธีการประเมินผล 

 

 

การออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้โดยระบุเทคนิคการสอน 

Prompt: 

ฉันเป็นครูวิชาคณิตศาสตร์ ช่วยจัดทำแผนการสอนโดยใช้เทคนิคการสอนแบบ Active Learning ร่วมกับ 

การจัดการเรียนรู้โดยใช้ทีมเป็นฐาน สำหรับรายวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง เศษส่วน สำหรับนักเรียนระดับช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 3 

 

 

 

 

 

 

การออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการ 

Prompt: 

ฉันเป็นครูผู้สอนวิชาการงานอาชีพ ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ต้องการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบ

บูรณาการสำหรับหน่วยการเรียนรู้ การปลูกพืชผักสวนครัว โดยเช่ือมโยงกับวิชาคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ 

เพ่ือส่งเสริมทักษะการปฏิบัติจริง การคิดวิเคราะห์ และการแก้ปัญหา 



 

 

การสร้าง Rubric การประเมิน 

Prompt: 

ฉันเป็นครูผู้สอนวิชาภาษาไทย ต้องการให้คุณช่วยสร้าง Rubric สำหรับการประเมินเรียงความในหัวข้อ '

ปัญหาส่ิงแวดล้อมในชุมชน' สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โดยแบ่งเป็น 5 ระดับคะแนน พร้อมเกณฑ์

การประเมินเน้ือหา การจัดลำดับความคิด และการใช้ภาษา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คำส่ัง PROMPT เพ่ิมเติม 

การ Prompt ด้านงานวิจัย 

ลำดับท่ี รายการ Prompt 

1 
การเขียนบทความวิจัย ฉันเป็นครูผู้สอนวิชาสุขศึกษา กำลังทำงานวิจัยในช้ันเรียน เร่ือง การป้องกันโรคติดต่อ 

โดยจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning จำนวน 25 คน ช่วยเขียนงานวิจัยในบทท่ี 1 

โดยมีหัวข้อดังต่อไปน้ี 1.1 บทนำ 1.2 วัตถุประสงค์ของการวิจัย 1.3 ขอบเขตของการ

วิจัย 1.4 นิยามศัพท์เฉพาะ 1.5 ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รับ 



2 งานวิจัย ช่วยเขียนบทท่ี 2 เร่ือง แนวคิดและทฤษฎีเก่ียวกับการคิดเชิงคำนวณ โดยระบุแหล่ง ผู้

กล่าว ผู้วิจัย ในต่างประเทศ และประเทศไทย พร้อมปีพ.ศ. และแหล่งท่ีมาอย่าง

ครบถ้วน ในรูปแบบ APA 

 

การ Prompt ด้านการสร้างหลักสูตรและแผนการจัดการเรียนการสอน 

ลำดับท่ี รายการ Prompt 

1 การออกแบบโครงสร้างหลักสูตร ฉันเป็นครูกลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาภาษาไทย ช่วยจัดโครงสร้างหลักสูตรวิชา

ภาษาไทย ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 เทอม 1 ปีการศึกษา 2568 ให้

สอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางปี 2551 ให้เป็นตารางโดยมีคอลัมภ์ ลำดับ,

ช่ือหน่วย,สาระสำคัญ,มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด,เวลา,คะแนน โดยให้มี

เวลาเรียนรวม 40 ช่ัวโมง และคะแนนรวม 100 คะแนน 

 

2. การออกแบบโครงสร้างหลักสูตร 

โดยระบุเน้ือหาย่อย 

ฉันเป็นครูวิชาคณิตศาสตร์ ช่วยจัดโครงสร้างหลักสูตรวิชาคณิตศาสตร์

พ้ืนฐาน ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ี 1 เทอม 2 ปีการศึกษา 2568 ให้สอดคล้อง

ตามหลักสูตรแกนกลางปี 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) โดยมีบทเรียนดังน้ี 1. 

พ้ืนฐานของจำนวนจริง 2. อสมการและการแก้ปัญหา 3.รูปเรขาคณิตพ้ืนฐาน 

4.อสมการและความสัมพันธ์ 

3.  การสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ ฉันเป็นครูสังคมศึกษา ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ช่วยสร้างแผนการสอน

สำหรับบทเรียนเร่ือง ‘เศรษฐศาสตร์’ ในรูปแบบเอกสารสรุป ท่ีมีหัวข้อหลัก

คือ ช่ือบทเรียน,วัตถุประสงค์การเรียนรู้,ข้ันตอนการสอน,กิจกรรมการเรียนรู้,

และวิธีการประเมินผล 

4. การออกแบบแผนการจัดการ

เรียนรู้โดยระบุเทคนิคการสอน 

ช่วยจัดทำแผนการสอนแบบ Active Learning สำหรับรายวิชาคณิตศาสตร์

เพ่ิมเติม ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โดยใช้เทคนิคการสอนท่ีกระตุ้นการคิด

วิเคราะห์ผ่านการทำงานกลุ่ม 

 

 

5. ออกแบบการเรียนรู้ตามเกณฑ์ ว

PA 

ฉันคือครูผู้สอนวิชาคณิตศาสตร์ ระดับช้ันม.1 ช่วยออกแบบการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ ภาคเรียนท่ี 2 ท่ีสอดคล้องกับ 8 ตัวช้ีวัดตามเกณฑ์ วPA ระบุ

วัตถุประสงค์การเรียนรู้ เน้ือหาบทเรียน กิจกรรมการสอน วิธีการสอน และ

การประเมินผลอย่างละเอียด เพ่ือให้ตรงตามมาตรฐานการเรียนรู้ท่ีกำหนด 



6. การออกแบบแผนการจัดการ

เรียนรู้แบบบูรณาการ 

ฉันเป็นครูผู้สอนวิชาการงานอาชีพ ช่วยออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบ

บูรณาการสำหรับนักเรียน ระดับช้ันม.3 หน่อวยการเรียนรู้ การปลูกพืชผัก

สวนครัว โดยเช่ือมโยงกับวิชาคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ 

 

 

 

 

การ Prompt ด้านการสร้างแบบทดสอบ 

 

ลำดับท่ี รายการ Prompt 

1. ปรนัย ฉันเป็นครูผู้สอนวิชาภาษาไทย ช่วยออกข้อสอบประนัย 4 ตัวเลือกพร้อม

เฉลย และเหตุผล จำนวน 20 ข้อ ให้เหมาะสมกับนักเรียนช้ัน ม.3 ให้

สอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 2551 ฉบับปรับปรุง 

2560 ในบทเรียนเร่ือง “ภาษาไทยเพ่ือการส่ือสาร” 

2. อัตนัย ฉันเป็นครูผู้สอนวิชาคณิตศาสตร์ ช่วยต้ังคำถามในรูปแบบอัตนัย เร่ืองพ้ืท่ีผิว

และปริมาตร ช้ันม.3 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 2551 

ฉบับปรับปรุง 2560 จำนวน 2 ข้อ พร้อมเฉลย (ความยากข้อสอบให้อยู่ใน

ระดับปานกลาง) 

3. แบบจับคู่ ฉันเป็นครูผู้สอนวิชาสังคมศึกษา ช่วยออกแบบข้อสอบรูปแบบจับคู่ เร่ือง 

‘เศรษฐศาสตร์’ ช้ันม.3 จำนวน 5 ข้อ พร้อมเฉลย 

4. แบบถูก-ผิด ฉันเป็นครูผู้สอนวิชาศิลปะ ช่วยออกข้อสอบรูปแบบถูก-ผิด เร่ือง ‘การสืบ

สานนาฏศิลป์ไทย’ ช้ันม.4 จำนวน 5 ข้อ พร้อมเฉลย 

5. การถามตอบแบบส้ันๆ 

(การแต่งประโยค) 

ฉันเป็นครูสอนวิชาภาษาอังกฤษ ช่วยออกแบบคำถามด้วยคำตอบส้ันๆ เร่ือง 

‘Reading and Writting’ ช้ันม.2 จำนวน 5 ข้อพร้อมเฉลย 

6. สร้างแบบทดสอบ 

จาก บทความ ฉันเป็นครูสอนวิชาภาษาอังกฤษ ช่วยออกแบบข้อสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก 

จำนวน 5 ข้อ ตามลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 2551 พร้อมเฉลย



จากข้อความดังต่อไปน้ี ​
Paragliding is an exhilarating adventure sport that combines the 

thrill of flight with the serenity of gliding through the air. Using a 

lightweight, free-flying glider wing, participants launch 

themselves from elevated terrain, such as hills or mountains, 

and soar gracefully across the sky. The sport offers a unique 

perspective of the world, allowing pilots to enjoy breathtaking 

views and a sense of freedom that is unmatched by other forms 

of flying. With a focus on both skill and safety, paragliding 

requires training and careful attention to weather conditions, but 

the reward is an unforgettable experience of floating effortlessly 

in the open air. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

การ Prompt ด้านเกณฑ์การประเมิน 



 

ลำดับท่ี รายการ Prompt 

1. Rubric Score แบบพ้ืนฐาน ช่วยสร้าง Rubric สำหรับการประเมินงานกลุ่มในหัวข้อ 'การนำเสนอโครง

งานวิทยาศาสตร์' สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โดยแบ่งเป็น 4 ระดับ

คะแนนและเกณฑ์การประเมินท่ีชัดเจน 

2. Rubric การประเมินการเขียน

เรียงความ 

ช่วยสร้าง Rubric สำหรับการประเมินเรียงความในหัวข้อ 'ปัญหาส่ิงแวดล้อม

ในชุมชน' สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โดยแบ่งเป็น 5 ระดับคะแนน 

พร้อมเกณฑ์การประเมินเน้ือหา การจัดลำดับความคิด และการใช้ภาษา 

3. สำหรับ Rubric การประเมินงาน

วิจัยหรือรายงาน 

ช่วยสร้าง Rubric สำหรับการประเมินงานวิจัยของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี

ท่ี 5 ในหัวข้อ 'การใช้พลังงานทดแทน' โดยแบ่งเป็น 4 ระดับคะแนน และมี

เกณฑ์การประเมินด้านการค้นคว้า การจัดโครงสร้างรายงาน และความน่า

สนใจของข้อมูล 

4. Rubric การประเมินทักษะการทำ

งานเป็นกลุ่ม 

ช่วยสร้าง Rubric สำหรับการประเมินการทำงานเป็นกลุ่มในหัวข้อ 'การ

พัฒนาโครงการเพ่ือชุมชน' สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โดยแบ่งเป็น 

5 ระดับคะแนน และเกณฑ์ท่ีเน้นการทำงานร่วมกัน ความรับผิดชอบ และ

การแก้ปัญหา 

5. Rubric การประเมินทักษะการนำ

เสนอ 

ช่วยสร้าง Rubric สำหรับการประเมินการนำเสนอของนักเรียนช้ันประถม

ศึกษาปีท่ี 6 ในหัวข้อ 'วัฒนธรรมท้องถ่ิน' โดยแบ่งเป็น 4 ระดับคะแนน 

พร้อมเกณฑ์การประเมินการส่ือสาร, การใช้ส่ือประกอบ, และการตอบคำ

ถาม 

6. Rubric การประเมินทักษะการ

คิดเชิงวิพากษ์ ช่วยสร้าง Rubric สำหรับการประเมินทักษะการคิดเชิงวิพากษ์ในหัวข้อ 'ผลก

ระทบจากการเปล่ียนแปลงสภาพภูมิอากาศ' สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา

ปีท่ี 3 โดยแบ่งเป็น 5 ระดับคะแนน และเกณฑ์ท่ีเน้นการวิเคราะห์และการ

สังเคราะห์ข้อมูล 

7.  Rubric การประเมินทักษะการ

ปฏิบัติ ช่วยสร้าง Rubric สำหรับการประเมินทักษะการปฏิบัติในการทดลอง

วิทยาศาสตร์ในหัวข้อ 'การแยกสารด้วยการกรอง' สำหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 1 โดยแบ่งเป็น 4 ระดับคะแนน พร้อมเกณฑ์การประเมิน

ความแม่นยำในการปฏิบัติ การปฏิบัติตามข้ันตอน และความปลอดภัยในการ



ทดลอง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
PROMPT STORYBOOK 

 
AUDIENCE : กลุม่เป้าหมาย ตวัอยา่ง เชน่ เด็กอาย ุ7-8 ปี 
BRIEF : เนือ้หาทีโ่ฟกสั เชน่ เลา่เทศกาลลอยกระทง แกน่ของเรือ่ง“ขอบคณุ
สายน้ำ  และเคารพธรรมชาต”ิ 
SETTING : ฉาก บรรยากาศ เชน่ เมอืงไทยในฤดฝูน / ภเูขา 
CHARACTERS : กำหนดตวัละครมใีครบา้ง เชน่ แม,่ นกนอ้ย 
DESIGN : การกำหนดโทนส ีโทนภาพ เชน่ ภาพสนี้ำ  ภาพสไีม ้
LEARNING GOALS: เป้าหมายการเรยีนรู ้เชน่ เรยีนรูว้ธิกีารประหยดัน้ำ  
 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ตวัอยา่งการ Prompt 
 
AUDIENCE: นกัเรยีน ป.4–ป.6 

BRIEF: เด็กเขา้ใจแนวคดิ “อะตอมคอืหนว่ยยอ่ยทีส่ดุของสสารในชวีติประจำ
วนั” ครอบคลมุโครงสรา้งอะตอม (นวิเคลยีส–โปรตอน–นวิตรอน–อเิล็กตรอน), 
โมเดลอยา่งงา่ย,องคป์ระกอบ–โมเลกลุ (น้ำ  H2O), การเคลือ่นทีข่องอนภุาค
ตามอณุหภมู ิ

LEARNING GOALS: 

- บอกไดว้า่อะตอมคอือะไรและอยูร่อบตวัเรา 



- อธบิายสว่นประกอบหลกัของอะตอมแบบงา่ย 

- เห็นภาพการรวมตวัเป็นโมเลกลุและตวัอยา่งใกลต้วั 

- เชือ่มโยง “รอ้น/เย็น” กบัการเคลือ่นทีข่องอนภุาคโดยสงัหรณ ์

SETTING: หอ้งเรยีนไทยและ “นครจิว๋ของอะตอม” ในจนิตนาการ (หลอด
ทดลอง/โตะ๊ไม/้กระดาน) 

CHARACTERS (CHARACTER BIBLE — คงดไีซนเ์ดมิทกุหนา้): 

- นาวา: เด็กเลา่เร ือ่ง ผมส ัน้ เสือ้ยดืสฟ้ีา กางเกงยนีส ์สะพายกระเป๋าใสส่มดุ 

- อะตอม: มาสคอต อะตอมตวักลมยิม้แยม้ มวีงแหวนเสมอืนโคจร
รอบตวั (เป็นโมเดลอยา่งงา่ย) 

- โปร: โปรตอนจิว๋ สแีดง มเีครือ่งหมาย + 

- นวิ: นวิตรอนจิว๋ สเีทา ไมม่เีครือ่งหมาย 

- อเิล็ก: อเิล็กตรอนสฟ้ีาออ่น มเีครือ่งหมาย − โคจรรอบอะตอม 

- ครโูมเดล: คณุครใูสเ่สือ้กาวน ์

DESIGN: 

- เวกเตอรแ์บน เสน้คม โทนสหีลกั: ฟ้า/แดง/เหลอืง/เขยีว 

- อตัราสว่นภาพ 16:9, คอมโพสชินัครบ 
FOREGROUND/MID/BACKGROUND 

- มมุกลอ้งสลบั WIDE/MEDIUM/CLOSE-UP, แสงนุม่, มพีร็อพ
การเรยีนรู ้(โมเดล, บกีเกอร,์ กระดานคำศพัท)์ 

- ย้ำ  “คงดไีซนต์วัละครตาม CHARACTER BIBLE” ทกุหนา้ 

 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Prompt SUNO.ai 
 

การแตง่เนือ้เพลง ผา่น Chatgpt หรอื gemini หรอื Claude 
ชว่ยแตง่เพลง แนวเพลง เกีย่วกบั "เรือ่งทีต่อ้งการ" 

**ตวัอยา่ง ชว่ยแตง่เพลง แนว rap,metal เกีย่วกบั "สอนการใช ้Past tense" 
 

คำศพัทท์ ีค่วรรู ้
[Instrumental Intro] ดนตรนีำ 

[Intro solo] 
[Verse] คอื ทอ่นเพลงจะแบง่ออกเป็นกีท่อ่นกไ็ด ้โดยใสห่มายเลขกำกบัเชน่ 

[Verse1] คอื ทอ่นที ่1 



[Chorus] ทอ่นฮคุ ทอ่นประสานเสยีง 
[Bridge] ทอ่นทีเ่ป็นไดท้ัง้จดุพักเบรคหลงัจากฟังทอ่นฮคุ (Chorus) 

[Outro] ทอ่นจบ 
 

แนวเพลง 
หมอลำ (Mor-lam) 

ลกูทุง่ (thai-traditional) 
●​ เพลงบรรเลง (Instrumental) 

●​ คลาสสกิ (Classic) 
●​ ป๊อป (POP) 
●​ แจส๊ (Jazz) 

●​ รทิมึแอนดบ์ลสู ์(R&B) 
●​ แร็พ (Rap) 

●​ ฮปิฮอป (Hip hop) 
●​ ร็อก (Rock) 

●​ อเิล็กทรอนกิส ์(Electronic) 
●​ เทคโน (Techno) 

●​ อะแคปเปลลา (A cappella) 
●​ เกาหล ี(K-POP) 

●​ EDM 
●​ Indie 

●​ Alternative 
 
 
 

องคป์ระกอบของคำส ัง่ (Prompt) ภาพ 

 

 

อตัราสว่นภาพ ตวัอยา่งขนาดเล็ก 
(เหมาะกบัเว็บ) 

ตวัอยา่งขนาดกลาง (งาน
นำเสนอ/สือ่การสอน) 

ตวัอยา่งขนาดใหญ ่(พมิพ์
/งานละเอยีด) 

https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%80%E0%B8%9E%E0%B8%A5%E0%B8%87%E0%B8%9A%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B9%80%E0%B8%A5%E0%B8%87&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84%E0%B8%A5%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%AA%E0%B8%B4%E0%B8%81
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9B%E0%B9%8A%E0%B8%AD%E0%B8%9B
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%88%E0%B9%8A%E0%B8%AA
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B9%81%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B8%94%E0%B9%8C%E0%B8%9A%E0%B8%B5
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%A3%E0%B9%87%E0%B8%9E
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AE%E0%B8%B4%E0%B8%9B%E0%B8%AE%E0%B8%AD%E0%B8%9B
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A3%E0%B9%87%E0%B8%AD%E0%B8%81
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%94%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%AD%E0%B8%B4%E0%B9%80%E0%B8%A5%E0%B9%87%E0%B8%81%E0%B8%97%E0%B8%A3%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B8%81%E0%B8%AA%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%84%E0%B9%82%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%81%E0%B8%84%E0%B8%9B%E0%B9%80%E0%B8%9B%E0%B8%A5%E0%B8%A5%E0%B8%B2


2:1 1000 × 500 px 2000 × 1000 px 4000 × 2000 px 

16:9 1280 × 720 px (HD) 1920 × 1080 px (Full HD) 3840 × 2160 px (4K) 

3:2 1200 × 800 px 1800 × 1200 px 3600 × 2400 px 

14:10 1400 × 1000 px 2800 × 2000 px 4200 × 3000 px 

4:3 1024 × 768 px 1600 × 1200 px 3200 × 2400 px 

5:4 1000 × 800 px 2000 × 1600 px 4000 × 3200 px 

1:1 800 × 800 px 1600 × 1600 px 3200 × 3200 px 

4:5 800 × 1000 px 1600 × 2000 px 3200 × 4000 px 

3:4 900 × 1200 px 1800 × 2400 px 3600 × 4800 px 

10:14 1000 × 1400 px 2000 × 2800 px 4000 × 5600 px 



2:3 800 × 1200 px 1600 × 2400 px 3200 × 4800 px 

6:10 1200 × 2000 px 1800 × 3000 px 3600 × 6000 px 

9:16 1080 × 1920 px (มอืถอื
แนวต ัง้) 

1440 × 2560 px 2160 × 3840 px 

1:2 800 × 1600 px 1200 × 2400 px 2400 × 4800 px 

 
1.การกำหนดชว่งเวลาและแสง 

-​ ระบชุว่งเวลา: เชา้, กลางวนั, เย็น, กลางคนื 
-​ ระบลุกัษณะแสง: แสงนุม่, มหีมอก, มคีวนั 

ตวัอยา่ง: "ตอนเชา้ แสงนุม่" 

2. การกำหนดสถานที ่

-​ ตอ้งระบใุหล้ะเอยีดกวา่แคช่ือ่สถานทีท่ ัว่ไป 
-​ ป่า: ป่าดบิชืน้, ป่าสวน, ป่าหมิะ 
-​ ภเูขา: ยอดดอย, เนนิเขา, ผาชนั 
-​ ทะเล: ชายหาด, หาดทราย, โขดหนิ, คลืน่ 
-​ ในเมอืง: เมอืงเกา่, ถนนสายหลกั, ตรอกซอกซอย 
-​ ในบา้น: หอ้งน ัง่เลน่, หอ้งเรยีน, หอ้งครวั, หอ้งน้ำ  

ตวัอยา่ง: "บนยอดเขาทีเ่ต็มไปดว้ยหมิะ" 

3.การกำหนดบรรยากาศ 

-​ คลา้ยกบัขอ้แรก แตเ่พิม่รายละเอยีดของเสยีงหรอืกลิน่อาย 
-​ เสยีง: เสยีงลมพดัเบาๆ, เสยีงใบไมไ้หว, เสยีงนก 
-​ กลิน่อาย/ความรูส้กึ: ลกึลบั, โรแมนตกิ, นา่ขนลกุ 

4.การกำหนดรายละเอยีดตวัละคร (ขอ้ 4 - สำคญัทีส่ดุ) 



-​ การระบรุายละเอยีดตวัละครใหม้ากทีส่ดุจะชว่ยใหห้นา้ตาตวัละครใกลเ้คยีงกนัทีส่ดุ 
-​ เพศ: ชาย, หญงิ 
-​ อาย:ุ เด็ก, วยัรุน่, ผูใ้หญ,่ ผูส้งูอาย ุ(ระบตุวัเลข เชน่ 75, 80 ปี) 
-​ รปูรา่ง: ผอม, จ้ำ ม่ำ, อว้น, ล่ำ, เตีย้, สงู, แคะ 
-​ ลกัษณะผวิ: ใบหนา้ (กลม), สผีวิ, รายละเอยีด (ร ิว้รอย, กระ) 
-​ เสือ้ผา้: เสือ้ (คอกระเชา้), ส,ี ลาย (ลายดอก), กางเกง/กระโปรง (ผา้ถงุ), 

รองเทา้ 
-​ ลวดลายเสือ้ผา้: ระบลุวดลายทีต่อ้งการ 

     -   อปุกรณป์ระกอบ: หมวก, แวน่ตา, สิง่ของทีถ่อื (เชน่ สากกะเบอื, โทรศพัทม์อืถอื) พรอ้ม
ระบมุอืทีถ่อื (มอืซา้ย, มอืขวา) 

- ทา่ทาง/การกระทำ: เดนิ, ยนื, น ัง่, กระโดด, เตน้ 

-  อารมณ/์บคุลกิ: รืน่เรงิ, สนกุสนาน, เศรา้, โกรธ, จรงิจงั, เครง่ขรมึ, ฉุนเฉยีว 

ตวัอยา่ง: "หญงิไทยสงูอาย ุผมหยกิสขีาว อายปุระมาณ 65 หนา้กลม หุน่จ้ำ ม่ำ มรี ิว้รอย ใสเ่สือ้
คอกระเชา้ลายดอก ใสผ่า้ถงุสดีำลวดลายไทย มอืขวาถอืโทรศพัทเ์หมอืนกำลงัถา่ยคลปิ มอืซา้ยถอืสาก
กะเบอื ยนือยูบ่นยอดเขา สหีนา้โกรธ อารมณฉุ์นเฉยีว" 

5.มมุกลอ้ง (Camera Angle) 

-​ ระดบัสายตา (Eye-level shot): มมุมองท ัว่ไป ตรงๆ สบายตา 
-​ มมุกด (High angle/Bird's-eye view): ต ัง้กลอ้งสงูกดลงมา ทำใหต้วัละครดอูอ่นแอ นา่

สงสาร หรอืแสดงใหเ้ห็นฉากหลงัทีย่ ิง่ใหญ ่
-​ มมุเสย (Low angle): กลอ้งอยูต่่ำถา่ยขึน้ไป ทำใหต้วัละครดมูอีำนาจหรอืยิง่ใหญ ่
-​ มมุขา้มไหล ่(Over the shoulder): เหมอืนเราอยูใ่นฉากเดยีวกบัตวัละคร 
-​ มมุกวา้ง (Wide shot/Long shot): เห็นองคป์ระกอบโดยรวมของฉาก 
-​ มมุใกล ้(Close-up): เนน้ไปทีอ่ารมณข์องตวัละคร 
-​ มมุมองบคุคลทีห่นึง่ (First-person): มองผา่นสายตาของตวัละคร 
-​ ตวัอยา่ง: "มมุกลอ้งระดบัสายตา เห็นครึง่ตวั" 

8.สไตลภ์าพ/อารมณภ์าพ (Image Style/Mood) 

- อบอุน่, เศรา้ (มดื), รา่เรงิ (สสีดใส), ลกึลบั (มดืสนทิ), จรงิจงั (เหมอืนสารคด)ี, แฟนตา
ซ ี(หลดุโลก), สมจรงิ (Realistic - ทีผู่บ้รรยายใชแ้ละชอบ), คลาสสกิ, โมเดริน์, การต์นู (สดใส
มาก) 

ตวัอยา่ง: "แนวสมจรงิ (Realistic)" 

9.สไตลแ์สง (Lighting Style) 

- แสงธรรมชาต,ิ แสงเชา้/เย็น, แสงสตดูโิอ (แข็ง), แสงมหีมอก, ยอ้นแสง 

ตวัอยา่ง: "แสงธรรมชาต"ิ 

 



 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

PROMPT CANVA AI 
 
1. การสรา้งเกมส ์OX บวกเลข 2 หลกั  

 
 
เร ิม่ตน้ดว้ย: 

“สรา้งเกมโอเอ็กซ ์(tic-tac-toe) สำหรับผูเ้ลน่สองคน โดยทีผู่เ้ลน่แตล่ะคนตอ้งตอบคำถามแบบ
ทดสอบระดบัชัน้ประถมศกึษาปีที ่2 เกีย่วกบัการบวกเลข 2 หลกั กอ่นถงึจะไดเ้ลน่ในแตล่ะตา แสดงให ้
ชดัเจนวา่ขณะนีเ้ป็นตาของผูเ้ลน่คนไหน และมกีารนับคะแนนสะสมของผูช้นะ” 
 
ปรบัปรงุเพือ่แสดงกระดานเกม:  
​ "แสดงกระดานเกมโอเอ็กซ ์(tic-tac-toe) ควบคูไ่ปกบัคำถามแบบทดสอบ" 
 
ปรบัปรงุเพือ่รปูลกัษณ,์ ไมม่คีำถามซ้ำ , และม ี3 ระดบัความยาก:  
​ "ปรับปรงุรปูลกัษณใ์หด้ดูขี ึน้ ตรวจสอบไมใ่หม้คีำถามซ้ำ และม ี3 ระดบัความยาก โดยแตล่ะ
ระดบัมคีลงัคำถามจำนวน 30 ขอ้" 
 
ปรบัปรงุฟงักช์นัการเลน่:  



​ "หากผูเ้ลน่ตอบคำถามผดิ ผูเ้ลน่คนนัน้จะเสยีสทิธิใ์นการเลน่ในตานัน้ และเกมควรเปลีย่นไปให ้
ผูเ้ลน่คนถดัไปเลน่ตอ่" 
 
 
 
2. การสรา้งเกมส ์Pixel Art 
 

 
 
เร ิม่ตน้ดว้ย:  

"สรา้งกจิกรรม Pixel Art  ทีใ่หนั้กเรยีนตอบคำถามคณติศาสตรร์ะดบัชัน้ประถมศกึษาปีที ่2 จำนวน 20 ขอ้ 
และเมือ่พวกเขาตอบถกูตอ้ง จะมสีว่นตา่งๆ ของตวัละคร Pixel Art ปรากฏขึน้แบบสุม่" 
 
ปรบัปรงุภาพการต์นู: 

"เปลีย่นภาพการต์นูเป็นอยา่งอืน่ทีเ่ด็กๆ น่าจะชอบ"​
​ "และลบขอ้ความหรอืคำกลา่วถงึทัง้หมดทีบ่อกวา่เป็นภาพปรศินาอะไรออกจากเนือ้หา" 

“ภาพ Pixel Art  ควรเปิดครบทกุจดุ เมือ่ตอบคำถามครบ 20 ขอ้ ” 
“ควร Random ภาพ pixel Art ในรปูแบบอืน่ๆ” 
 
 
 



 
 
 
 

 
 
 
 
สรา้งเกม ตอบคำถามแบบ Quiz Show  สำหรบั นกัเรยีนช ัน้มธัยมศกึษาปีที ่1 
วชิา: ภาษาองักฤษ  
หวัขอ้: English Vocabulary จำนวนคำถาม: 10 ขอ้ (เลอืกจากหมวดคำศพัทง์า่ย ๆ 
เชน่ Animals, Colors, Fruits, School objects)  
รปูแบบการเลน่: เลอืกคำตอบทีถ่กูตอ้ง (Multiple Choice 4 ตวัเลอืก) มกีารจบัเวลา
ถอยหลงัขอ้ละ 1 นาท ีหากไมต่อบใหถ้อืวา่ขอ้น ัน้ตอบผดิ  
สไตลก์ารออกแบบ: สดใส สพีาสเทล การต์นู  
ขนาด: Canva Presentation 16: 

🎮 1. แนวเกม (Game Genre Keywords) 

ใชเ้พือ่กำหนด “ธมี” หรอื “สไตล”์ ของเกม 

Keyword​ ​ ​ ความหมาย  

RPG-style​ ​ ​ เกมผจญภยัตามเนือ้เร ือ่ง มบีทบาทสมมต ิ

Adventure​ ​ ​ แนวผจญภยั สำรวจ 

Puzzle​  ​ ​ ​ เกมแกป้รศินา / เกมฝึกสมอง 

Escape Room​​ ​ เกมหนอีอกจากหอ้ง ผา่นการไขปรศินา 



Survival​ ​ ​ แนวเอาชวีติรอด (ใชใ้นเนือ้หาเชน่ ภยัพบิตั)ิ 

Quiz Show​ ​ ​ เกมตอบคำถามแนวเกมโชว ์

Arcade ​ ​ ​ เกมเลน่ไว สนกุ แบบตูเ้กม 

Platformer​ ​ ​ แนวเกมกระโดดผา่นดา่น (แบบ Mario) 

Simulation​ ​ ​ เกมจำลองสถานการณ ์เชน่ โรงเรยีน ฟารม์ 

Fantasy​ ​ ​ แนวจนิตนาการ เชน่ มงักร เวทมนตร ์

Minecraft-style / Pixel-art​ แนวพกิเซล 8-bit เหมอืน Minecraft 

Sci-fi​ ​ ​ ​ แนววทิยาศาสตร ์อวกาศ 

Detective / Mystery​ ​ แนวสบืสวน ไขคด ี

 

 

 

 

 

 

 

 

 

🧩 2. รปูแบบเกม (Game Format / Structure Keywords) 

ใชเ้พือ่กำหนด “ลกัษณะการเลน่” ของเกม 

Keyword​ ​ ​ ความหมาย / ลกัษณะ 

Matching Game​ ​ เกมจบัคู ่เชน่ คำกบัภาพ / คำถามกบัคำตอบ 

Multiple Choice Quiz​ ​ คำถามแบบเลอืกตอบ 4 ตวัเลอืก 

True or False Game​ ​ เกมถกูหรอืผดิ 

Drag and Drop Game​​ เกมลากวางคำตอบ 



Clickable Game​ ​ เกมทีก่ดไดเ้พือ่เลอืกหรอืเปลีย่นหนา้ 

Fill in the Blank​ ​ เตมิคำในชอ่งวา่ง 

Flashcard Game​ ​ เกมแบบบตัรคำ ฝึกจำ 

Board Game Layout​ ​ รปูแบบเกมกระดาน มชีอ่งเดนิ 

Maze Game​ ​ ​ เกมเขาวงกต หาทางออก 

Story-based Game​ ​ เกมทีม่เีร ือ่งราว และผูเ้รยีนเลอืกทาง 

Timer Challenge​ ​ เกมแขง่กบัเวลา 

Unlock the Code​ ​ เกมใสร่หสัไขปรศินา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

🎨 3. สไตลก์ราฟิก (Visual Style / Art Style) 

ใชเ้พือ่กำหนด "หนา้ตาเกม" หรอื "บรรยากาศ" ทีต่อ้งการ 

Keyword​ ​ ความหมาย 

Pixel-art​ ​ สไตลพ์กิเซลเหมอืน Minecraft หรอืเกม 8-bit 

Cartoon style​ ​ สไตลก์ารต์นู เหมาะกบัเด็ก 

Flat design​ ​ ภาพเรยีบ ไมม่เีงา  

3D style​ ​ กราฟิก 3 มติ ิ(ภาพดมูมีติ/ิลกึ) 



Minimalist​ ​ เรยีบงา่ย ใชก้ราฟิกนอ้ย ดสูะอาด 

Fantasy theme​ แนวเวทมนตร ์จนิตนาการ 

Sci-fi interface​ สไตลไ์ซไฟ/เทคโนโลยลี้ำ ยคุ 

Retro​ ​ ​ แนวยอ้นยคุ (เหมอืนเกมยคุ 90s) 

Nature-inspired​ ธรรมชาต ิเชน่ ใบไม ้ป่าเขา 

Futuristic​ ​ ทนัสมยั ล้ำ ยคุ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



สร้าง Simulation เก่ียวกับโครงสร้างอะตอม สำหรับ นักเรียนช้ัน ม.ต้น 

วิชา: เคมี 

หัวข้อ: โครงสร้างอะตอมท่ีประกอบไปด้วย โปรตอน นิวตรอน และ อิเล็กตรอน พร้อมท้ังระบุธาตุท่ีเกิดจากโครงสร้างน้ันๆ 

รูปแบบการแสดงผลลัพธ์: สร้างส่ือจำลองสถานการณ์ท่ีสมจริงและมีปฏิสัมพันธ์, แสดงผลลัพธ์แบบ Real-time,มีระบบ 

Reset และเร่ิมต้นใหม่ 

ขนาด: Canva Presentation 16:9 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การสร้างระบบคะแนน ของเกม 

สร้างเกม ตอบคำถามแบบ Quiz Show สำหรับ นักเรียนประถมศึกษา 

วิชา: ภาษาอังกฤษ 

หัวข้อ: English Vocabulary จำนวนคำถาม: 10 ข้อ (เลือกจากหมวดคำศัพท์ง่าย ๆ เช่น Animals, 

Colors, Fruits, School objects) 

รูปแบบการเล่น: เลือกคำตอบท่ีถูกต้อง (Multiple Choice 4 ตัวเลือก) มีการจับเวลาถอยหลังข้อละ 1 

นาที หากไม่ตอบให้ถือว่าข้อน้ันตอบผิด 

สไตล์การออกแบบ: สดใส สีพาสเทล การ์ตูน เหมาะกับเด็กประถม 

ขนาด: Canva Presentation 16:9 

 

ระบบเก็บข้อมูลนักเรียน (Student Data Collection) 

https://docs.google.com/document/d/1AwamNU4b0TlEbXx2lYa7fydssSS53bk473BybLluOfM/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1AwamNU4b0TlEbXx2lYa7fydssSS53bk473BybLluOfM/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1AwamNU4b0TlEbXx2lYa7fydssSS53bk473BybLluOfM/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1AwamNU4b0TlEbXx2lYa7fydssSS53bk473BybLluOfM/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1AwamNU4b0TlEbXx2lYa7fydssSS53bk473BybLluOfM/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1AwamNU4b0TlEbXx2lYa7fydssSS53bk473BybLluOfM/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1AwamNU4b0TlEbXx2lYa7fydssSS53bk473BybLluOfM/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1AwamNU4b0TlEbXx2lYa7fydssSS53bk473BybLluOfM/edit?usp=sharing


เพ่ิมระบบบันทึกข้อมูลดังนี้: 

1. ข้อมูลผู้เล่น 

ก่อนเร่ิม  ให้มีหน้ากรอกข้อมูล: 

●​ ช่ือ – สกุล 

●​ ช้ัน / ห้อง 

●​ เลขที่ 

2. ระบบคะแนน (Scoring System) 

คะแนนเต็ม 10 คะแนน​
​ ตอบถูก เพ่ิมข้อละ 1 คะแนน 

3. ระบบบันทึกการเล่น (Gameplay Log) 

บันทึกข้อมูลแบบอัตโนมัติ: 

●​ วัน / เวลา ที่เร่ิมเล่น 

●​ วัน / เวลา ที่จบการเล่น 

●​ ระยะเวลาในการเล่น (นาที) 

●​ คะแนนรวม 

●​ จำนวนรอบที่เล่น 

4. หน้าสรุปผล (Summary Dashboard) 

หลังจบเกม แสดง: 

●​ คะแนนรวม 

●​ เวลาในการเล่น 

5. บันทึกข้อมูลลงใน sheet canva 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การสร้างระบบแบบ Vibe Code​
โดยใช้ Canva AI code 

*แนะนำให้ Prompt ความต้องการของการสร้างระบบผ่าน Copilot ก่อนไปใส่ Canva AI* 

 

คุณคือ programmer ช่วยสร้าง Prompt สำหรับระบบการแจ้งผลการส่งงานของนักเรียนรายบุคคล ผ่าน

ระบบ canva AI และเก็บข้อมูลลงในCanva Sheet โดยระบบมีขอบเขตดังน้ี​
1. ผู้ดูแลระบบ สามารถดูข้อมูลท้ังหมดได้ สามารถ เพ่ิม ลบ แก้ไขข้อมูลของนักเรียนได้​
2. นักเรียน มีข้อมูลนักเรียน ดังน้ี รหัสประจำตัวนักเรียน ,ช่ือ,นามสกุล,ช้ัน,ห้อง,เลขท่ี นักเรียนสามารถดูภาระ

งานท่ียังไม่ได้ส่ง ผ่านการค้นหา รหัสประจำตัวนักเรียน 



 

 

 

 

 

ตัวอย่างการ Prompt ท่ีได้จาก Copilot  

คุณคือระบบจัดการข้อมูลการส่งงานนักเรียน   

เช่ือมต่อกับ Canva Sheet เพ่ือบันทึกและอัปเดตข้อมูล   

### ขอบเขตการทำงาน 

1. ผู้ดูแลระบบ (Admin) 

   - ต้องเข้าสู่ระบบด้วยรหัสผ่าน: **Admin123** 

   - สามารถดูข้อมูลนักเรียนท้ังหมด 

   - สามารถเพ่ิมข้อมูลนักเรียนใหม่ 

   - สามารถลบข้อมูลนักเรียน 

   - สามารถแก้ไขข้อมูลนักเรียนท่ีมีอยู่ 

   - สามารถอัพโหลดข้อมูลนักเรียนจำนวนมากผ่านไฟล์ Excel เพ่ือบันทึกลง Canva Sheet โดยอัตโนมัติ 

   - สามารถดาวน์โหลดไฟล์ Excel ตัวอย่าง (Template) สำหรับการเพ่ิมข้อมูลนักเรียน เพ่ือใช้เป็นแบบฟอร์มมาตรฐาน 

 

2. นักเรียน 

   - มีข้อมูลพ้ืนฐานดังน้ี: 

     - รหัสประจำตัวนักเรียน 

     - ช่ือ 

     - นามสกุล 

     - ช้ัน 

     - ห้อง 

     - เลขท่ี 

   - นักเรียนสามารถค้นหาภาระงานท่ียังไม่ได้ส่ง โดยใช้ **รหัสประจำตัวนักเรียน**   

 

### การทำงานของระบบ 

- เม่ือผู้ดูแลระบบเพ่ิม/แก้ไข/ลบข้อมูล หรืออัพโหลดไฟล์ Excel ให้บันทึกลง Canva Sheet โดยอัตโนมัติ 

- ผู้ดูแลระบบสามารถดาวน์โหลดไฟล์ Excel ตัวอย่าง เพ่ือใช้กรอกข้อมูลนักเรียนใหม่ได้ 

- เม่ือมีการค้นหาด้วยรหัสประจำตัวนักเรียน ให้ระบบดึงข้อมูลจาก Canva Sheet และแสดงรายการภาระงานท่ียังไม่ได้ส่ง 



- ระบบต้องสามารถอัปเดตสถานะการส่งงาน (เช่น "ส่งแล้ว", "ยังไม่ส่ง") ได้อย่างชัดเจน 

- ระบบต้องรองรับการค้นหาหลายคร้ัง และแสดงผลลัพธ์ท่ีถูกต้องทุกคร้ัง 

 

### Output ท่ีต้องการ 

- สำหรับผู้ดูแลระบบ: ตารางข้อมูลนักเรียนท้ังหมด พร้อมปุ่มเพ่ิม/ลบ/แก้ไข, ฟังก์ชันอัพโหลดไฟล์ Excel, และปุ่มดาวน์โหลดไฟล์ Excel ตัวอย่าง 

- สำหรับนักเรียน: รายการภาระงานท่ียังไม่ได้ส่ง ตามรหัสประจำตัวนักเรียนท่ีค้นหา 

 

 


