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Korraldajad

Eesti méttespordi portaal Vint.ee, Eesti Kabeliit, Eesti Maleliit, Eesti Rendzuliit

Mottespordi olumpiaad

Méttespordi olimpiaadi eesmark on populariseerida méttesporti koolinoorte seas.
Voistlus on tasuta ning toimub interneti vahendusel - 6pilased saavad olimpiaadist
osa votta oma kooli arvutiklassist.

Méttespordi olimpiaadil toimuvad turniirid viiel alal: Vene kabe, Male, Gomoku,
Sudokute lahendamine ja ristsdnade lahendamine

Oppeaasta jooksul toimub 4 etappi ning arvestus toimub kolmes erinevas vanusegrupis:
algkool (1.-4. klass), pdhikool (5-9.klass) ning gimnaasium (10.-12. klass).



Ajakava

09.11 - 13.11.2026 Treeningturniirid kdikidel aladel keskkonnas Vint.ee
20.11.2026 - Registreerumise tahtaeg koolidele
30.11 - 04.12.2026 toimub vdistluste | etapp
Esmaspaeval (30.11) toimuvad maleturniirid (Vint.ee keskkonnas toimub 3
turniiri - kdigile vanuseklassidele eraldi turniir)
Teisipaeval (01.12) toimuvad kabeturniirid
Kolmapaeval (02.12) toimuvad gomokuturniirid
Neljapaeval (03.12) toimuvad sudokuturniirid
Reede (04.12) toimuvad ristsdnade turniirid
11.01 - 15.01.2027 toimub vdistluste Il etapp (turniirid toimuvad sarnaselt | etapile)
15.02 - 19.02.2027 toimub vaistluste Il etapp
15.03 - 19.03.2027 toimub vaistluste IV etapp

Turniiride formaat

Vene kabe - Mangitakse 11-voorulised turniirid Sveitsi susteemis ajakontrolliga 5 min. +
2 sekundit.

Male - Mangitakse 7-voorulised turniirid Sveitsi susteemis ajakontrolliga 10 min. + 2
sekundit.

Gomoku - Mangitakse 11-voorulised turniirid Sveitsis susteemis. Algkool mangib
traditsioonilist gomokut ajakontrolliga 3 minutit + 2 sekundit, péhikooli- ning
gumnaasiumiaste varvivahetusega gomokut ajakontrolliga 5 min. + 2 sekundit.

Sudoku - Turniiril tuleb lahendada 8 sudokut. Lahendatavad sudokud on jargmised:
e Algkool: 6x6 Kerge, 6x6 kerge, 6x6 kerge, 6x6 keskmine, 6x6 keskmine, 9x9
kerge, 9x9 kerge, 9x9 kerge
e Pohikool: 6x6 kerge, 6x6 keskmine, 6x6 keskmine, 9x9 kerge, 9x9 kerge, 9x9
keskmine, 9x9 keskmine, 9x9 kerge diagonaal
e GuUmnaasium: 6x6 keskmine, 6x6 keskmine, 9x9 kerge, 9x9 keskmine, 9x9
keskmine, 6x6 kerge erikujuline, 9x9 kerge diagonaal, 9x9 raske

Ristsonad - Turniiril tuleb lahendada 5 ristséna. Lahendatavad ristsénad on jargmised:
e Algkool: 8x8 kerge, 8x8 kerge, 8x8 kerge, 10x10 kerge, 10x10 kerge
e Podhikool: 8x8 kerge, 10x10 kerge, 10x10 kerge, 10x10 kerge, 13x13 kerge
e GUmnaasium: 8x8 kerge, 10x10 kerge, 13x13 kerge, 13x13 kerge, 13x13 kerge



Voistlusest osavott

On oluline, et iga kool maaraks Uhe isiku (direktor / huvijuht / petaja), kes oleks
koolipoolseks kontaktiks vdistluse korraldajale, kes juhendaks &pilasi turniirilt
osavotmise kusimustes ning kes fulsiliselt oleks kooli arvutiklassides kohal
turniiride toimumise ajal.
Kdik koolid peavad teavitama soovist vdistlusest osa votta koos opilaste nimekirjaga
aadressil mottespordiliit@gmail.com kuupaevaks 20.11.2026
Iga dpilase kohta tuleb teada anda:

e Opilase ees- ja perenimi

o Kilass (et dpilane saaks osaleda diges vanusegrupis)

e Opilase Vint.ee kasutajanimi
Viimane punkt eeldab, et huvilised on kuupaevaks 20.11 loonud endale Vint.ee
keskkonnas kasutajanime ning teavitanud sellest enda kooli. Konto loomiseks on
vajalik kehtiv e-maili aadress vdi google / Facebook konto. Kui dpilasel e-maili aadress
puudub, palume p66rduda vdistluse korraldaja poole, kes kontod vint.ee keskkonda
loob.
Opilane registreeritakse koéikidele aladele. Opilane valib hiliem ise, millistel aladel ta
soovib osaleda.
Eelmisel aastal osalenud dpilasi on véimalik naha vint.ee keskkonnas (v6ib olla kasulik
huviliste tuvastamisel koolides): https://www.vint.ee/et-ee/mso/yearly-participants/2025

NB! Uusi dpilasi on véimalik ka parast 1. etappi voistlustele juurde registreerida.

Osalema on oodatud kdik dpilased, nii algajad kui oskajad!

NB! Kdikidel koolidel on véimalik korraldada https://www.vint.ee keskkonnas
koolisiseseid turniire kdikides eelpool nimetatud mangudes. Rohkem infot:
https://www.vint.ee/et-ee/trainers

Turniiride toimumine

Algkooli turniirid algavad kell 13:00, péhikooli turniirid kell 14:00 ning gumnaasiumi
turniirid kell 15:00.

Kdikidele turniiridele on vdimalik hilineda 30 minutit. Sudoku ja ristsdnade turniiridel
lidetakse hilinemise aeg esimese sudoku lahendamise ajale otsa, teistes mangudes
saab dpilane puudutud voorude eest turniiritabelisse kirja nulli.

Koik turniirid toimuvad Vint.ee keskkonnas, mistdttu on oluline, et huvilised enne selle
keskkonnaga tutvuksid. Samuti on vaja veenduda, et Vint.ee mangud kooli arvutiklassis
toimiksid (https://www.vint.ee/et-ee/games/).
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1) Turniiril mangimiseks peab 6pilane end oma kasutajanimega vint.ee keskkonda sisse
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2) Minema mangude lehele https://www.vint.ee/et-ee/games/ (Vasakult menuust
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3a) Kui 6pilane on méttespordi olimpiaadile korrektselt registreeritud ning siseneb
keskkonda vint.ee kasutajanimega millega ta registreeriti, iimub turniiriruum dpilase ette
automaatselt ja ta registreeritakse turniirile automaatselt (kasutajanime ette tekib
roheline linnuke)

3b) Kui turniiriruum automaatselt ei avane, tuleb turniiriruum avada manuaalselt
(vasakult menuadst “Turniirid” ning sealt nimekirjast klikkida vastaval turniiril
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* Turniiriruum tekib lehele pool tundi enne turniiri algust, mistéttu segaduste valtimiseks
soovitame dpilastel vint.ee manguruumi siseneda juba 15-20 minutit enne turniiri algust.

Ausa mangu pohimotted

Turniiri ajal peab kooli arvutiklassis olema ka vastutav opetaja / huvijuht, kes
kontrollib, et voistlejad ei kasutaks korvalist abi (nditeks male programmi voi
Oeldakse kaike ette). Soovituslik on keelata voistluse ajal mobiiltelefoni
kasutamine!

Vaistluste korraldaja jatab endale diguse eemaldada vdistluselt dpilane kui selgub, et
Opilane osales vdistlusel ilma koolipoolse jarelvalveta.

Erandjuhtudel (6pilane on haige / kooli arvutiklass ei mahuta kdiki huvilisi) on véimalik
kokkuleppel voistluste korraldajaga osaleda turniiridelt ka oma kodust.



Sudokute lahendamisel salvestatakse lahenduskaik, mida parast vdistluste korraldajad
analuusivad. Kdik numbrid peavad olema sisestatud loogilises jarjekorras. Kui selgub,
et 6pilane sisestas numbrid jarjest Ulevalt vasakult voi suvalises jarjekorras,
diskvalifitseeritakse 6pilane turniirilt.

Ristsbnade lahendamisel on lubatud kasutada google’i abi vdi lahendada ristséna
proovimise teel (Kui ristsdna on lahendatud ning seal on alla 10 vea, kuvatakse
Opilasele tulp, milles on viga).

Kiired allaandmised partiides, kus mangivad sama kooli dpilased, vdivad 16ppeda partii
tulemuse tuhistamisega (mélemad mangijad saavad turniiritabelisse kirja nullid.

Kui leiab kinnitust fakt, et voistleja kasutas vdistlustel kdrvalist abi voi eksis voistluse
juhendi vastu muul moel, diskvalifitseeritakse opilane voistlustelt ning opilasele
maaratakse aastane voistlusel osalemise keeld. Korduva rikkumise korral
maaratakse dpilasele tahtajatu voistlusest osalemise keeld.

Punktiarvestus

Osalejate arvu osas piirangut koolidele ei ole seatud.

Turniiri vditja saab 100 punkti, teine koht 95 ning kolmas 92 punkti. Edasi saavad kohad
4-93 punktid vastavalt 90...1. Koondarvestuses liidetakse kokku &pilase kolme parima
etapi tulemused (punktid), vordsete punktide korral arvestatakse teise kriteeriumina
osaletud etappide arvu ning kolmanda kriteeriumina kohtade summat.

Koolidevahelises vordluses lahevad arvesse viie parima kooli esindaja tulemused
turniiril. Teise kriteeriumina (vordsete punktide korral) arvestatakse koefitsienti osalenud
opilaste arv / dpilaste kohtade summa.

Turniiridel kasutatakse Vint.ee turniiride stisteemi, kus vérdsete punktide korral laheb
arvesse taielikult karbitud Buchholzi koefitsient ning vérdse koefitsiendi puhul kasutaja

Vint.ee vastava mangu reiting.

Parima méttesportlase selgitamisel liidetakse kokku &pilase punktid kdikidel aladel.



Autasustamine

Kadik alaliidud autasustavad kolme parimat dpilast ning parimat kooli kdigis
vanusegruppides nimelise medali / karikaga vastavalt:

Eesti Kabeliit - kabe arvestuses

Eesti Maleliit - male arvestuses

Eesti Rendzu Liit - Gomoku arvestuses

Vint.ee - Sudokute lahendamises, ristsdnade lahendamises ning koondarvastuses
(parimate mottesportlaste selgitamisel)

Lisaks premeerib vint.ee kbiki medalisaajaid meenega (pastapliiats ja mangukaardid)

Treeningturniirid

Treeningturniiride eesmargid:

Uued vaistlejad saavad tutvuda Vint.ee keskkonnaga ja luua endale Vint.ee
kasutajanime

Juba vadistlustel osalenud 6pilased saavad meelde tuletada oma vint.ee
kasutajanimed ja paroolid

Opilased ja dpetajad, kes ei ole veel otsustanud, kas vdistlustel osaleda, saavad
parema ettekujutuse, kuidas vdistlused toimuvad

Koolid saavad kontrollida, kas nende arvutiklassis on véimalik turniirist osa voétta
(kas internet ning arvutid on piisavalt kiired)

Koolidel on vdimalik kasutada treeningturniire, et valja selgitada parimad keda
lubada méttespordi olimpiaadile (kui osalejate huvi koolis on liiga suur)

Treeningturniiridel ei eristata erinevaid vanuseastmeid - kdik dpilased osalevad Uhel
turniiril. Treeningturniirid toimuvad jargmiselt

09.11 kell 14:00 - Male
10.11 kell 14:00 - Kabe
11.11 kell 14:00 - Gomoku
12.11 kell 14:00 - Sudoku
13.11 kell 14:00 - Ristsénad

Lisaks toimuvad igapaevaselt portaalis Vint.ee turniirid:

Male - kell 13.00 ja kell 19.00

Vene kabe - kell 14:00 ja kell 18:30
Varvivahetusega gomoku - kell 17:00
Sudoku (kerge) - kell 16:00
Ristsdnad (kerge) - kell 15.00



Tehniline lisainfo

Turniiril osalemiseks peab arvutisse (voi tahvelarvutisse / nutitelefoni) olema installitud
kaasaegne veebilehitseja: Firefox 90+, Chrome 90+, Safari 14+ voi Microsoft Edge 90+

Kui vdistlejal tekib tehniline probleem (kaob elekter, interneti tihendus voi jookseb arvuti kokku)
ja ta ei joua tehnilisi probleeme oma kaigule moéeldud aja jooksul kdrvaldada, loetakse vdistleja
partii kaotanuks.

Lisaks 16peb voistleja jaoks turniir, kui ta ei tule tagasi turniiri ruumi kahe vooru jooksul parast
probleemide ilmnemist (Kui turniiri server tuvastab, et voistlejaga ei saada enam tihendust).
Kui tehnilised probleemid tekivad turniiri korraldajal, lepitakse kokku uus turniiri toimumise aeg
ning pooleli jadnud turniiri tulemused tlhistatakse.

Kontakt

Kd&ik kusimused on oodatud mottespordiliit@gmail.com voi telefonil +3725268922 (Marten
Meikop)
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