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1. Scopuri si obiective
1.1. Popularizarea pescuitului sportiv.

1.2. imbunatatirea gradului de calificare, imbunatatirea tehnicii de utilizare a
echipamentului modern.

1.3. Intarirea legaturilor de prietenie si schimbul de experienta intre sportivii din Republica
Moldova.

1.4. Determinarea celor mai pregatiti sportivi — candidati la echipa nationala a Moldovei
pentru a concura in competitii internationale.

1.5. Determinarea castigatorilor si premiantilor concursului.
2, Statutul si natura competitiei

2.1. Competitiile se desfasoara sub egida Federatiei Nationale de Pescuit Sportiv din
Republica Moldova si nu sunt comerciale.

2.2. Locul si ora competitiei, zona de pescuit, lungimea si impartirea acesteia in zone
(daca este necesar), precum si durata tururilor sunt stabilite de organizatori si reglementate
de Regulamentul competitiei si se identifica pentru fiecare etapa in parte, regasindu-se in
anexa Nr1 a regulamentului dat.

2.3. Competitiile se desfasoara in clasament pe echipe.
3. Conditii de admitere la participare

3.1 Inregistrarea prealabil& a echipelor si acceptarea cererilor se efectueaza pe site-ul
www.Ilsm.md si e-mail spinning.moldova@gmail.com

Cererea de participare la concurs trebuie sa indice:
- Denumirea echipei, orasul pe care il reprezinta;

-NUMELE COMPLET (in grafia latina), anul nasterii fiecaruia dintre membirii echipei
(inclusiv cei de rezerva), capitanul echipei si informatia de contact;

- informatii tehnice (constructia si lungimea, capacitatea motorului) a barcii planificate
pentru a fi utilizate de fiecare echipa;

Intrebari referitoare la regulament, reguli, organizare, cererea de participare etc. pot fi
adresate in rubricile corespunzatoare a site-ului www.Ism.md/, precum si prin telefonul de
contact al organizatorilor indicat in anexa Nr1 a curentului regulament.

3.2. Termenul limita pentru acceptarea cererilor de participare este cel tarziu cu o
saptamana inainte de inceperea concursului.



Nota: In caz de conditii meteorologice nefavorabile sau alte circumstante de forta majora,
organizatorii isi rezerva dreptul de a aména data sau locul competitiei.

4. PARTICIPANTII EVENIMENTULUI SPORTIV

4.1. Echipele din toate regiunile Republicii Moldova, precum si echipele straine, au
permisiunea de a participa la competitie.

Componenta echipei (echipajul) - 2 persoane, suplimentar poate fi inscrisa inca o
persoana de rezerva.

4.2. Numarul echipajelor poate fi limitat, vezi anexa Nr.1.

4.3. Participantii platesc taxe de inscriere, din care se formeaza fondul pentru remunerarea
arbitrului, achizitionarea atributelor necesare, precum si costurile asociate direct cu
desfasurarea competitiei. in cazul excesului de fonduri, soldul este transferat pentru
premierea castigatorilor.

4.4. Marimea taxei de inscriere este stabilitd suplimentar pentru fiecare etapa si este
anuntata in anexa Nr.1 a Regulamentului. Taxele de inscriere sunt acceptate de
organizatorii competitiei in orice moment, fie la depunerea cererii de participare sau la
sosirea participantilor la locul competitiei, in momentul inscrierii.

4.5. Toti participantii trebuie sa detina un permis de pescuit valabil. daca bazinul unde se

desfasoard competitia prevede un asemenea permis.

4.6. Participantii acopera personal toate cheltuielile legate de transport, cazare si
alimentare.

4.7. Participantilor (echipelor) li se atribuie un numar de inregistrare, care va servi drept
permis la participare si un atribut pentru identificarea echipajului. Doar persoanele cu
varsta peste 18 ani au dreptul sa participe la concurs. Persoanelor de la 16 la 18 ani li se
permite sa participe cu permisiunea scrisa a parintilor lor numai daca unul dintre parinti
este membru al echipajului.

4.8. Concurentii trebuie sa posede toate permisele si documentele de inregistrare pentru
barca si motorul cu care participa. Este permisa utilizarea motoarelor exterioare fara
limitarea puterii.

Barca trebuie sa fie echipata in conformitate cu standardele de echipare specificate in
biletul naval, inclusiv echipamentele de salvare (salvatoare, veste de salvare). Pot fi
utilizate echipamente si tehnici moderne de navigare.

Toti concurentii trebuie sa stie sa Thoate. Confirmarea capacitatii de a inota se face
personal, de catre fiecare dintre concurenti la depunerea cererii de participare.

4.9. Sportivii se obliga sa verifice starea barcii proprii sau inchiriate si a echipamentului
acesteia inainte de a merge la antrenament sau competitie.

4 .10. Participantii sunt obligati sa permita comisiei de arbitraj accesul in barca pentru a
verifica orice act necesar, starea si dotarea barcii, mai ales atributele de siquranta si
continutul livewell-ului.




4.11. Proprietarii de barci cu motor sunt obligati sa cunoasca si sa respecte Regulile
actuale pentru utilizarea ambarcatiunilor pe bazinele acvatice din Moldova.

4.12. Participantii la competitie vor suporta consecintele rezultate din incalcarea regulilor
de conduita pe apa, regulilor de siguranta, regimului sportiv, normelor de comportament in
locurile publice.

4.13. Doar mebrii clubului sportiv care au achitat cotizatia de membru pot participa la
calcularea rating-ului anual si formarea selectionatei pentru competitiile mondiale.

TEHNICA SECURITATII, SIGURANTA PE AMBARCATIUNI PENTRU PARTICIPANTII
CAMPIONATULUI DE PESCUIT CU SPINNINGUL DIN BARCA.

Participantii la Campionat sunt obligati sa respecte ,REGULILE privind utilizarea
ambarcatiunilor, a motoarelor cu jet si/sau a ambarcatiunilor cu motoare exterioare,
aprobate de Inspectoratul de Stat al Flotei Navale a Republicii Moldova , precum si
cerintele de siguranta enumerate mai jos.

La bordul ambarcatiunii:

1. Este strict interzis consumarea bauturilor alcoolice.

2. Este interzis aflarea intr-o stare de intoxicatie alcoolica.

3. Este interzisa deplasarea sub orice forma in barca in timpul deplasarii acesteia.
4. Este interzisa agitarea sau clatinarea intentionata a ambarcatiunii.

5. In timpul deplasarii ambarcatiunii, este interzisa atarnarea in afara corpului barcii a
bratelor, picioarelor sau alte parti ale corpului.

6. Participantilor le este interzis sa se aseze pe marginea ambarcatiunii in timpul deplasarii
acesteia.

7. In timpul deplasarii ambarcatiunii, este interzis sa stea in picioare.
8. Toate persoanele care se afla in barca trebuie sa aiba veste de salvare.

9. Fiecare membru al echipei trebuie sa monitorizeze constant posibila scurgere de apa in
ambarcatiune si, daca este posibil, sa efectueze in mod independent drenarea.

10. Este strict interzis sa va scufundati de pe o ambarcatiune si sa inotati in locuri
netestate si care nu sunt destinate notului.

11. Capacitatea de incarcare a ambarcatiunilor utilizate de echipe trebuie sa fie de cel
putin 2 persoane (conform datelor pasaportului tehnic).

12. Este strict interzis ca echipajele sa se opreasca pentru pescuit la o distanta mai mica
de 50 de metri de orice obiect aflat sub tensiune electrica (linii electrice, transformatoare,
catarguri de retea ale liniilor de Tnalta tensiune etc.)

Echipajul barcii este obligat sa vina in ajutorul echipajului unei alte barci aflate in
primejdie.



Actiuni in caz de furtuna:
1. Furtuna incepe inainte de startul mansei.

Participantii trebuie, la comanda arbitrului, s& coboare din barci, iar ora de start este
amanata. Daca conditiile meteorologice permit continuarea competitiei in cadrul
programului planificat, competitia poate fi reluata sau scurtata ca durata (cel putin 2 ore).

Daca conditiile meteorologice nu se imbunatatesc sau programul planificat nu permite
continuarea competitiei (raman mai putin de 2 ore dupa program), in acest caz rezultatele
rundei vor fi anulate.

2. Furtuna incepe in timpul mansei competitiei.

In acest caz, la indicatia arbitrului, pescuitul este oprit imediat (indicatia este data de
arbitru principal sau liniar, modul de comunicare in caz de situatii exceptionale se stabileste
si anunta de arbitrul principal,de exemplu sms, group chat, semnale sonore daca suprafata
acvatica permite etc), in timp ce lansetele sunt asezate intr-o pozitie orizontala la distanta
maxima posibila de sportivi. Daca conditiile meteorologice permit, turul poate fi reluat; in
acest caz, indicatia de a continua pescuitul este data la fel de arbitru de principal sau liniar.

5. Organizare si arbitraj
5.1 Organizatorii competitiei:

Clubul sportiv Liga de Spinning a Moldovei, membru a Federatiei Nationale de Pescuit
Sportiv.

5.2. Conducerea generala si pregatirea competitiei se realizeaza de catre comitetul de
organizare, format din membrii clubului mentionati in anexa Nr.1.

5.3. Desfasurarea si arbitrajul se efectueaza de catre comisia de arbitraj in conformitate cu
Regulamentele competitiei si mentiunile indicate in anexa Nr.1 a etapei in vigoare.

Arbitrul principal al competitiei si componenta comisiei de arbitri sunt stabilite in prealabil si
aprobate de FNPS din Republica Moldova. Numarul de arbitri este stabilit in functie de
necesitate si de numarul de participanti.

Informatiile privind componenta comisiei de arbitri sunt publicate in anexa Nr.1. a
Regulamentului dat.

5.4. Arbitrii exercita controlul asupra actiunilor participantilor, colecteaza si prelucreaza
rezultatele participantilor, totalizeaza rezultatele si desfasoara decernarea castigatorilor.
Controlul asupra activitatii arbitrilor este efectuat de arbitrul principal al competitiei. In caz
de detectare a unei situatii de arbitraj loiale sau, dimpotriva, arbitraj excesiv de dur fata de
participanti, arbitrul este supus inlocuirii si descalificarii.

5.5. Pe parcursul intregii etape, arbitrii au dreptul sa se apropie si sa acosteze la orice
barca a concurentilor pentru a monitoriza respectarea regulilor competitiei si a prevederilor
prezentului regulament.



5.6. Membrii comisiei de arbitri sunt obligati sa respecte ,REGULILE privind utilizarea
ambarcatiunilor dotate cu motoare cu jet sau exterioare”, aprobate de Inspectoratul de
Stat al Flotei Navale din Republica Moldova, precum si dispozitiile prezentului regulament
referitoare la respectarea normelor de siguranta pe apa.

6. REGULILE CONCURSULUI

6.1. Pescuitul se efectueaza cu o lanseta echipata cu nu mai mult de o naluca artificiala.
Se permite folosirea a oricarui echipament de pescuit (lansete de orice lungime, mulinete,
fir de pescuit, naluci doar artificiale). Se permite de avut un numar nelimitat de
echipamente si accesorii de rezerva.

Sunt permise numai naluci artificiale. Pentru pescuitul cu naluci moi, este permisa
utilizarea carligelor cu greutate fixata rigid sau pivotant. Nalucile pot fi echipate cu pana la
trei carlige simple, duble sau triple.

Este permisa utilizarea sonarelor, navigarii GPS, cart plotere si harti electronice.

6.2. Fiecare echipa care participa la competitie foloseste o barca separata, nu se admite
schimbarea barcilor intre echipe.

6.3. Locul de start / final este stabilit de comisia de arbitri si anuntat la intalnirea capitanilor
inainte de concurs.

6.4. Pana la inceperea rundei, participantii la competitie pleaca cu barcile de la mal si se
deplaseaza la punctul de start. Ajungand la punctul de startare, participantii la competitie,
daca este posibil, se aliniaza intr-o singura linie, fara a se interfera unul cu celalalt, si se
opresc.

6.5. Ordinea de pornire este determinata prin tragere la sorti intre echipe si starteaza in
ordine crescatoare perechi. Mansa secunda in ordinea descrescatoare.

Daca dintr-un anumit motiv o echipa nu incepe in numarul de perechi stabilit, automat
trece la coada listei tragerei la sorti a mansei curente.

Orice deplasare a barcilor cu motor in zona ,Start/Final” are loc la o viteza de ptna la
S5km/h. Este strict interzisa deplasarea barcilor in glisaj pe portiunea stabilita.

6.6. Zona Start/Final consta dintr-un coridor de pornire marcat de patru. Dupa semnalul
arbitrului, sportivii ale caror numere de plecare au fost strigate de catre arbitru pornesc din
coridorul de start marcat de geamanduri, abea dupa ce echipa trece de geamanduri se
poate deplasa cu viteza nelimitata. Viteza de deplasare in zona ,Start/Final” nu depaseste
5 km/h. Pentru ca arbitrul sa inregistreze finalizarea sportivilor, acestia trebuie sa treaca
linia dintre geamanduri si sa intre in coridorul ,Start/Final”. Ora de sosire pentru echipaj va
fi timpul de trecere a liniei dintre oricare doua geamanduri.

6.7. Este permis sa inceapa pescuitul imediat dupa semnalul ,Start” dupa parasirea
perimetrului stabilit pentru start/final. Locul de pescuit ales este cel din care sportivul a
facut primul lanseu a nalucii in apa si a inceput sa pescuiasca. Inceputul pescuitului in
locul ales se considera momentul in care naluca este lansata in apa.



Echipajul isi poate ancora barca in locul de pescuit ales sau nu.

in cazul in care apare o disputé intre sportivi la alegerea unui loc de pescuit, avantaj are
echipa care a indeplinit prima una din 2 cerinte, a inceput sa pescuiasca sau a ancorat
prima barca.

6.8. In limitele zonei de pescuit stabilite de organizatori, participantilor la competitie li se
permite sa schimbe locurile de pescuit de un numar nelimitat de ori, totusi, astfel incat sa
nu fie mai aproape de 50 de metri unul de celalalt.

Pe locul competitiei din pasajele care leaga diferite zone de pescuit, cu o Iatime mai mica

de 50 m, sportivul care pescuieste in pasaj trebuie, atunci cand o alta barca se apropie de
zona de apa adiacenta pentru a o tranzita, sa se opreasca din pescuit si sa lase barca sa

treaca, dupa care poate continua sa pescuiasca.

Echipajului care se deplaseaza in acest pasaj pe o barca cu motor, in zona sportivului care
pescuieste, ii este interzis deplasarea in glisaj, stationarea la o distanta mai mica de 50m
si apropierea de barca altor concurenti.

6.9. In cazul unei defectiuni a barcii in timpul competitiei, sportivii au dreptul la asistenta
tehnica cu notificarea arbitrului, care este obligat sa ia masurile necesare.

6.10. Dupa semnalul ,Finalizare”, timpul alocat pentru revenirea la punctul de start / final
este determinat pentru fiecare etapa individual (vezi anexa Nr.1) si se incadreaza in
regulamentul de desfasurare a competitiei. In caz de intirziere, captura turului va fi anulata.

6.11. Concurentilor nu li se permite sa se apropie reciproc pe barci (converg pe laturi) pana
la sfarsitul mansei.

6.12. Cantitatea de peste capturat de sportivi nu este limitata, insa puncteaza 5
capturi cele mai mari.

6.13. Captura se masoara cu o rigla speciala oferita de organizatori, se fotografiaza cu
ajutorul Smartphone pe sistemul de operare Android (nu mai putin de 5.0), se preda
arbitrilor spre acceptare prin intermediul aplicatiei preinstalata ,FRSU Competition” .

6.14. Concurentii trebuie sa asigure filmarea video a intregii runde, cu ajutorul ,Camera de
actiune” pentru inregistrarea video, astfel incat fiecare captura expediata spre acceptare,
sa poata fi confirmata video.

6.15. Se iau in considerare numai speciile de pesti rapitori, cu un total de 5 cele mai mari
bucati pe tur:

Stiuca — de la 40cm,
Salau - de la 40cm,
Avat - de la 40cm,
Clean - de la 30cm,

Biban — de la 25cm,



Lungimea pestelui este masurata de la inceputul botului pana la sfarsitul aripii caudale,
inclusiv, se masoara in centimetri pe grila oficiala a FRSU prestata de organizatori;
masuratorile este reglementata de regula rotungirii intregi, (de exemplu, daca lungimea
pestilor este cuprinsa intre 30,0 si 30,4 cm, acesta va fi numarat ca 30 cm; dimpotriva, o
lungime cuprinsa intre 30,5 si 31,0 cm va fi considerata ca fiind de 31 cm). Rotunjirea nu
se aplica dimensiunii minime a pestilor, adica daca dimensiunea minima a stiucii in
competitii este de 40 cm si sportivul a prins o stiuca 39,8 cm, atunci aceasta stiuca nu este
acceptata.

6.16. Pestele prins cu o naluca care in timpul drilului se afla in zona capului pestelui (nu
mai jos de capacele branhiale ale pestilor) puncteaza. Daca naluca este mai jos de aripile
branhiale, pestele se elibereaza fara a fi predat spre aprobare.

6.17. Concurentilor LE ESTE INTERZIS:

- sa utilizeze naluci folosind pesti vii si morti;

- sa foloseasca mai mult de 1 (0) naluca pe lanseta;

- sa incalce granitele desemnate a zonei competitiilor pe rezervorul acvactic;

- sa animeze naluca vertical;

- sa tracteze sau sa fie tractat de alte barcii fara anuntarea in prealabil a arbitrului sef;

- trolling, este interzisa aflarea nalucii in apa in timp ce barca se deplaseaza;

- sa se afle in zona competitiei fara echipamentele de salvare a vietii;

- sa acosteze la tarm fara permisiunea arbitrului.

- sa incalce limita de viteza;

- sa pescuiasca cu alte modalitati diferite de spinning;

- sa inceapa pescuitul inainte de inceperea competitiei (semnal de start);

- sa continue sa pescuiasca dupa incheierea competitiei (semnal de finalizare);

- sa accepte ajutor de la persoane neautorizate, daca nu este asociat cu actiuni de salvare.
- sa accepte sau sa transfere pestele capturat de la alti participanti sau terti;

- sa utilizeze substante toxice sau otravitoare care pot duce la moartea sau boala pestilor;
- sa aprinda ruguri in locuri neechipate, sa consume alcool in timpul competitiei;

- la extragerea pestelui din apa, este interzisa utilizarea cangilor, se recomanda minciocul,

6.18 Premierea sportivilor face parte integranta din competitie, astfel incat echipajele care
nu sunt pe deplin prezente la ceremonia de inchidere vor fi penalizate prin adaugarea a 5
(cinci) puncte la clasamentul sezonului curent.



Participantii SE OBLIGA:

- sa respecte regulile de conduita pe bazinele acvatice si masurile de siguranta;
- sa respecte regulile concursului si prevederile acestui regulament;

- sa respecte normele morale si etice de comportament in societate;

- sa fie echipat corespunzator pentru o participare sigura la competitii;

- sa respecte neconditionat ordinele si instructiunile arbitrilor;

- in caz de inrautatire a starii de sanatate, informati urgent arbitrul sef.

- este obligatoriu sa fie prezenti la ceremonia de deschidere si inchidere a competitiei si la
ceremonia de premiere.

6.19. Totalizarea rezultatelor:

Locul ocupat in runde este determinat de suma lungimilor fiecarui peste. (De exemplu: o
stiuca de 50 cm si doi bibani de 25 cm si 27 cm sunt egale cu 50 + 25 + 27 = 102 puncte).
in caz de capturi egale, locul echipei este determinat de media aritmetica a locurilor
pretendente (de exemplu la locul 2 si 3 pretind 2 echipe cu puncte egale, atunci ambele
ocupa locul 2,5). In caz ca participantii au rezultatul zero, se calculeaza media aritmetica a
locurilor pretendente cu rezultat zero +1 (De exemplu: 4 din 10 echipe au rezultatul zero,
atunci (7+8+9+10:3)+1=9,5).

Castigatorii etapei sunt determinati de cea mai mica suma de locuri ocupate pe parcursul a
2 runde. Adic4, cu cat aceastd suma este mai micé, cu atat este mai mare locul. in caz de
de egalitate, prioritate are echipa care are o suma a punctelor din runde mai mare. in caz
de egalitate si la al doilea criteriu, prioritate are echipa care a acumulat mai multe puncte in
turul doi.

Organizatorii isi rezerva dreptul de a ajusta rezultatele competitiei in caz de incalcari
semnificative Tn urma studiul videoclipului in termen de doua saptamani de la anuntarea
rezultatelor. Decizia privind ajustarea este luata de arbitrul sef al competitiei si aprobata de
organizatorii competitiei.

6.20. Totalizarea rezultatelor Campionatului Moldovei

Ratingul final este calculat din suma a 2 punctaje de rating: primul punct de rating este
calculat pentru prima competitie oficiala, al doilea pentru a doua.

Scorul clasamentului pentru fiecare competitie (etapa) oficiala este calculat dupa cum
urmeaza:

S=L/NE
Unde:
S — scor 1in rating;

L - locul echipajului in protocolul final al etapei;



NE - numarul de echipaje care au participat la competitie.

Daca echipajul nu a participat la una dintre competitii, scorul sau de rating pentru aceasta
competitie se calculeaza dupa cum urmeaza:

S = (NE+1) / NE.

Daca scorul final de rating de 2 sau mai multe echipaje coincide, echipa cu suma totala a
punctelor acumulate in amblele etape oficiale a camionatului va ocupa locul mai inalt.

Daca si suma punctelor coincide, de asemenea, pentru fiecare echipa se determina cel
mai mare (in lungime) peste capturat pe parcursul anului (in timpul a doua competitii
oficiale), echipajul cu cea mai mare lungime a celui mai mare peste ocupa locul cel mai
mare.

Nota: numai acele echipaje sunt permise la calificare, ai caror ambii membri sunt membri
activi ai Federatiei Nationale de Pescuit Sportiv si Amator din Republica Moldova.
Inlocuirea unui sportiv din echipajul existent in sezonul curent este permisd numai de un
sportiv.membru al aceluiasi club sportiv, iar pentru a mentine calificativul de ,,echipaj”,
sportivul care a venit sa inlocuiasca nu ar trebui sa participe la o alta etapa a campionatului
curent.

Numarul de etape pe an este determinat de la an la an individual si se incadreaza in
reglementarile privind desfasurarea competitiei (vezi anexa Nr.1), daca numarul or
depaseste doua etape,in calcul se ia cele mai bune rezultate din toate rezultatele obtinute.

6.21. Sanctiuni aplicabile sportivilor:

- Sportivilor sau echipelor care intarzie la inregistrare nu li se permite sa concureze, iar
taxa de inscriere nu li se restituie.

Pentru incalcarile specificate in clauza 6.17, participantii sunt supusi unui ,Avertisment”.

- Participantilor care au inceput sa pescuiasca sau sa incerce sa pescuiasca inainte de
semnalul ,Start” li se permite sa concureze, dar rezultatele rundei sunt anulate. Pestele
capturat de ei trebuie eliberat inainte de semnalul ,Start”. Sportivii (echipele) sunt
avertizati.

- Pescuitul dupa semnalul Final este un avertisment. Cel mai mare peste este scos din
captura.

- Daca echipajul intarzie la sosire in perimetrul start/final pana la 15 minute - se adauga 2
puncte de penalizare (coboara cu 2 locuri mai jos in tabelul) la rezultatul rundei date, in
cazul unei intarzieri pentru o perioada mai lunga - rezultatul rundei nu este numarat si
echipajul primeste ultimul loc.

- Pestii trimisi spre inspectie prin intermediul applicatiei FRSU sau VIBER mai mici decat
dimensiunea permisa, lungimea patrata este dedusa din numarul total de puncte (este
permisa o eroare de cel mult 1mm)

- In cazul unei defectiuni tehnice a navei, timpul de sosire pentru acesta echipaj ramane
neschimbat, iar in cazul intarzierii i se aplica toate sanctiunile, conform regulilor. Alt echipaj



daca acorda asistenta acestei echipe, are dreptul de a oferi asistenta acestui echipaj in
timpul turului, inclusiv, daca este necesar, remorcarea si nu este sanctionat pentru
intarziere. Este necesar sa se informeze arbitrul-sef.

-Pentru incalcarea limitei de viteza in zona de concurs si nerespectarea altor reguli de
siguranta pe apa, crearea unor situatii care ameninta viata si sanatatea sportivilor, faptasii
sunt eliminati din competitie. Rezultatele etapelei vor fi anulate si se va face o propunere
de descalificare pentru restul sezonului.

- Echipajul observat in fabricarea rezultatelor, pesti prinsi in afara rundei sau
neregulamentar, transmiterea pestelui catre un alt echipaj, este eliminat din competitie si
este propus spre descalificare pe viata.

- Pentru incalcari minore ale regulilor, arbitrul poate face o observatie. Doua observatii
intr-o singura runda sunt un avertisment.

- Pentru doua avertismente, rezultatele rundei curente, in care a fost primit al doilea
avertisment, sunt anulate. Cu toate acestea, rezultatele rundelor anterioare sunt pastrate.

- Sanctiunea ,,Avertisment” emisa unui sportiv sau unei echipe este valabila pe
parcursul intregii etape a competitiei.

La primirea celui de-al treilea avertisment in timpul etapei, contravenientul este
eliminat din competitie, rezultatele etapei sunt anulate.

-Toate observatiile, avertismentele si incalcarile regulilor sunt inregistrate de arbitru.

-Un sportiv poate fi eliminat din competitie pentru comportament nesportiv, inclusiv pentru
consum excesiv de alcool.

- Propunerea de descalificare a unui sportiv este facuta de arbitrul sef.
6.22. Alte conditii:

in cazul unei furtuni, competitia se incheie imediat, sportivii trebuie sa se adaposteasca pe
mal. Dacéa conditiile atmosferice nu se imbunéatatesc sau rutina zilnica nu permite
continuarea competitiei, atunci competitia este considerata valabila daca durata sa a fost
de cel putin %2 din timpul alocat.

Participantul este obligat sa cunoasca si sa respecte Regulile pescuitului recreativ si
sportiv si regulile competitiei. Pentru incalcarea regulilor competitiei, sportivul este
sanctionat sub forma de observatii sau retragere din competitie.

Cu acordul majoritatii membrilor, comisiei de arbitraj li se permite la fata locului sa faca
modificari la Regulamentul privind desfasurarea concursului (améanarea orei de incepere,
schimbarea duratei etapei etc.).

Deciziile cu privire la toate aspectele controversate care nu sunt reflectate in prezentul
regulament sunt luate de arbitri si, in caz de dezacord al sportivului, sunt supuse sedintei
juriului.

Decizia juriului este definitiva.



6.23. Contestatii:

-Fiecare participant la competitie are dreptul sa depuna contestatie. Contestatia trebuie
depusa in scris.

- Contestatiile sunt acceptate in cel mult 30 de minute de la anuntarea rezultatelor finale
competitiei. Deciziile cu privire la contestatii, cu exceptia alocarii locurilor, vor fi luate de
membrii juriului Tnainte de aprobarea rezultatelor concursului.

- la depunerea unei contestatii, un participant sau o echipa plateste un depozit in
cuantumul taxei de intrare.

Daca contestatia este confirmata, depozitul va fi rambursat. In cazul respingerii
contestatiei, depozitul nu va fi rambursat.

-participantul care a depus o contestatie (sau un reprezentant al echipei care a depus o
contestatie) trebuie sa fie prezent la sedinta juriului atunci cand se analizeaza contestatia.

- decizia cu privire la contestatie se ia printr-un vot deschis al juriului cu majoritatea
voturilor.

- decizia juriului cu privire la contestatie este definitiva.

- membrii juriului, care au informatii despre incalcari, au dreptul de a le prezenta examinarii
comitetului juriului fara un protest scris, contestatie si plata taxelor.

7. ECHIPAMENTE ELECTRONICE
Sectiunea camerei de actiune

7.1. Sportivii trebuie sa utilizeze doua ,camere de actiune” personale. ,Camerele de
actiune” in timpul fotografierii vor fi situate exclusiv pe sportivi sau pe ambarcatiune.
Sportivii aleg compania - producatorul, modelul camerei si proprietatile sale, la discretia lor.
Principala cerinta din partea organizatorilor competitiei este capacitatea ,camerei de
actiune” de a filma 8 ore de videoclip fara intrerupere, in orice conditii meteorologice, in
orice calitate, dar care va permite arbitrilor s vada imagini care arata cum a fost prins si
eliberat pestele, precum si momentele de solutionare a disputelor. Videoclipul inregistrat pe
camera trebuie Tnregistrat pe un card de memorie MicroSD, care este furnizat
organizatorilor la cererea arbitrului-sef. TIMPUL PE VIDEO TREBUIE SA COINCIDA
TIMPULUI ACTUAL.

7.2. Organizatorii competitiei, in persoana arbitrului sef, trebuie sa preia carduri de
memorie de la ,camerele de actiune” dupa fiecare runda de la urmatoarele echipaje:
sportivi care au ocupat primele trei locuri in runda, sportivi care au ocupat primele 3 locuri
a etapei, sportivi implicati in dispute.

7.3. Daca videoclipul furnizat de echipaj nu confirma faptul capturii pestilor din fotografia
transmisa prin intermediul aplicatiei FRSU sau VIBER, acesti pesti nu vor fi luati in calcul.



7.4. Videoclipul realizat de participantii la competitie si furnizat de acestia comisiei de arbitri
in confirmarea capturii este proprietatea lor si nu poate fi folosit in alte scopuri fara acordul
participantilor. Tn cazul utilizarii inregistrarii video n orice scop fara acordul participantilor,
persoana care a facut o astfel de utilizare va fi trasa la raspundere in conformitate cu
legislatia actuala a Republicii Moldova.

7.5. Doar organizatorii au dreptul de a folosi videoclipul sportivilor furnizati arbitrilor pentru
a produce video material dedicat competitiei curente pentru plasare pe internet sau pe
canale de televiziune, cu menire de dezvoltare si promovare a pescuitului sportiv in
Republica Moldova.

7.6. Arbitrilor li se interzice sa dezvaluie in vreun fel sau altul unor terti fara acordul scris al
participantilor orice date care le-au fost cunoscute in timpul competitiilor sportive si care au
fost inregistrate de participanti (prin inregistrare video si foto; de catre navigatorii GPS si
alte dispozitive), care permit determinarea numarului de capturi, identificarea uneltelor de
pescuit si stabilirea locatiei de pescuit. Inainte de inceperea concursului, comisia de arbitri
si membrii juriului completeaza si semneaza un angajament personal de a nu divulga
informatiile specificate Tn acest paragraf. in cazul divulgarii informatiilor catre terti fara
acordul participantilor, comisia de Arbitru superior si arbitri sunt réspunzatori conform
legislatiei actuale din Republica Moldova.

7.7. Sportivii pastreaza videoclipul primei runde pana la anuntarea rezultatelor oficiale din
prima runda si video din a doua runda inainte de anuntarea rezultatelor oficiale din runda a
doua pe mijlocul de stocare utilizat in runda si timp de doua saptaméni dupa anuntarea
rezultatelor oficiale ale competitia pe orice alt dispozitiv de stocare.

8. FOTOFIXAREA CAPTURII

8.1. Aplicatia FRSU ofera sportivilor acces la aplicatia brevetatd pentru smartphone-uri
,FRSU Competition”, care ruleaza pe platforma Android. Smartphone-urile de pe sistemul
de operare Android (nu mai putin de 5.0) sunt din dotarea sportivilor.

8.2. Toti concurentii au acces la aplicatie dupa extragerea la sorti din ajunul concursului.
Functiile principale ale aplicatiei: fotografiati captura cu un smartphone si trimiteti-o
arbitrului. Tn timpul rundei, dupa prinderea pestilor, sportivii masoara pestele pe o rigla
emisa de organizatori si daca pestele indeplineste dimensiunea minima conform
regulamentului, sportivii trebuie sa deschida aplicatia pentru smartphone ,FRSU
Competition”, sa intre Tn eveniment (competitie in care sportivul participa) si faceti click pe
buton pentru a face o fotografie. Dupa aceea, sportivul are posibilitatea de a vizualiza
fotografia si daca calitatea fotografiei nu indeplineste cerintele regulilor are posibilitatea de
a face din nou o fotografie. Dupa ce sportivul s-a asigurat ca fotografia respecta regulile
fotografiei, trebuie sa faca click pe ,Trimite”. Dupa aceea, fotografia va aparea in linia
,Fotografii de trimis”, iar dupa trimitere va merge la linia , Trimis”. In fotografie i puteti citi
starea:

1. ,Asteptare” (fotografie trimisa, primita de Arbitrul principal, dar neverificata)

2. Verificata” (fotografie verificata si evaluata de arbitru, pesti acceptati pentru credit)



3. ,Respins” (nu corespunde cerintelor)

(Peste neacceptat in absenta internetului, fotografia va fi in linia ,Foto de trimis” si va fi
trimisa cand reapare internetul, pana in momentul in care va puteti conecta la WIFI sau
Mobile-Internet.

8.3. Dupa ce sportivii au facut o fotografie a pestilor de pe rigla, trebuie sa elibereze
imediat pestele inapoi in lac. Este interzisa depozitarea pestelui in barca dupa realizarea
fotografiilor si prinderea a aceluiasi peste din nou.

8.4. Dupa finalizare, sportivii au 30 de minute sa se conecteze la Internet si sa trimita
fotografii care nu au putut fi transmise pe parcursul rundei. Arbitrii publica apoi un protocol
preliminar pentru o verificare de control cu sportivii asupra numarului de pesti pentru a
preveni pierderile din cauza problemelor tehnice. Sportivii au dreptul, in termen de 120 de
minute de la publicarea protocolului preliminar, sa declare o discrepanta in numarul de
pesti din protocol si sa furnizeze dovezi.

8.5. Utilizatorul aplicatiei ,Competitii FRSU” poate fi un singur sportiv, care este numit
fotograf in administrarea aplicatiei, conform cererii depuse anterior. In cazul unei defectiuni
neasteptate a smartphone-ului in timpul competitiei, sportivii au dreptul sa inlocuiasca
utilizatorul aplicatiei facand o cerere catre arbitrul sef. Pentru a efectua aceasta procedura,
acestea trebuie sa se afle in zona de acces la Internet.

8.6. Reguli de fotografiere: la masurare, pestele se afla pe partea dreapta in pozitia
naturald a maxilarului, iar varful botului trebuie fixat pe bara din fata a riglei (de unde
incepe numaratoarea inversa), smartphone-ul ar trebui sa fie situat in centrul pestilor in
timpul fotografierii. Aceste detalii ar trebui sa fie vizibile in fotografie, precum si figuri clar
vizibile. Deschiderea fortatd a maxilarului este interzisa.

8.7. Daca sportivii au prins un peste care depaseste 1m, trebuie sa anunte arbitrul sef si
sa-i ofere posibilitatea de a efectua procedura de masurare a pestilor mai mult de 1m.
Arbitrii folosesc ,ruleta” obisnuita, cu o fotografie in aplicatia FRSU a participantilor.

9. ASIGURAREA PARTICIPANTILOR.

Participarea la concurs se realizeaza numai daca exista un acord (original) privind
asigurarea: accidente, viata si sanatate sau o polita de asigurare de sanatate.

Participantii care nu au un contract (sau politd) de asigurare nu au voie sa concureze.
Decorarea castigatorilor si premiantilor

Membrii echipajului care au castigat premii (1, 2, 3) primesc medalii, diplome si premii
memorabile.

Cea mai mare captura, statueta, diploma si premiu comemorativ.

Sponsorii competitiei au dreptul de a stabili premii suplimentare in diferite categorii la
discretia lor.



