
1.​ Мясник. Атака: тяжелый мощный удар тесаком с замахом, в удар вкладывается вес 

тела. Ходьба: развалистая походка, неуклюжая, тяжеловесная. Покой: тяжело 

дышит. 

2.​ Псарь. Атака: пес делает рывок вперед и кусает, кишка, соединяющая псаря и пса, 

натягивается. Псарь при этом слегка подается вперед и вниз, как бы слегка 

наклоняется из-за рывка. Ходьба: псарь движется очень плавно, из-за балахона 

деталей движения почти не видно. Пес движется обычным собачьим шагом. Покой: 

псарь почти не двигается, только едва заметно дышит, собака водит туда-сюда 

головой. 

3.​ Узник. Атака: выдергивает металлический штырь из тела и метает в игрока. Ходьба: 

скованная и отрывистая. В целом у узника рваные, очень резкие движения, они 

внезапно начинаются и внезапно обрываются. В состоянии покоя узник трясется и 

дергается. 

4.​ Босс Неутолимое Безумие. Атаки:  

4.1​Таран, мечется туда-сюда по арене, быстро перебирая ногами и наклонив голову 

4.2​Захват языком, выпускает длинный язык и хватает игрока, притягивает к себе и 

кусает 

4.3​Несварение, блюет желчью на пол, тело при этом сильно содрогается 

4.4​Съесть узника, встает на задние лапы и съедает висящего над ним узника 

(просто кусает один раз) 

Ходьба: перебирает ногами как таракан, делает мелкие частые шаги 


