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Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA “NIKS”
Red. Nr. 40003029864

Adrese: Brivibas iela 100C - 28, LV-1001, Riga,Latvija Tel : (+371) 60000069

Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Instant Velodrome
Spéles veids Virtuala sporta spéle
Azartspélu automata un spéles razotaja Football 1x2 Limited
nosaukums

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spéle:

1. Dalibniekam ir jablt registrétam spelet.lv

2. Dalibniekam japieslédzas savam SPELET.LV spéles kontam.

3. Laisaktu spéli, dalibnieka spéles konta ir jabut summai vismaz vienas
minimalas likmes apmeéra.

Spéles dalibas maksa (likme)
Minimala likme 0.50 EUR

Maksimala likme 200,00 EUR



Spéles norise

Likmes uz virtualajam sacikstem tiek veiktas péc tada pasSa principa ka uz
jebkuram istam sacikstém. AtSkiriba ir taja, ka likmes uz istam sacikstém tiek
veiktas, balstoties uz realiem notikumiem, kamér virtualo saciksu rezultatus nosaka
nejausu skaitlu generators (NSC), kas piemeéro rezultatus atkariba no piedavatajiem
koeficientiem.

Sacensibas notiek péc pieprasijuma, kas nozimé, ka péc likmes izdarisanas
sacikstes saksies tiesi prieks spélétaja. Katras sacensibas ir jauna sacikste, un ta
notiek péec speléetaja pieprasijuma.

Likmém virtualajas sacikstés ir dazi ierobezojumi. Tam var tikt pieméroti to
minimalo un maksimalo vértibu ierobezojumi. Tas ir dinamiskas un var mainities
atkariba no likmju veida, tatu meés uzstadam limitus, lai novérstu tadu likmju
izdarisanu, par kuram meés neveicam pilnu izmaksu. Més to daram, lai
nodrosinatu klientam izmaksu, kas ir lidzvértiga izmaksa noraditajai summai
gadijuma, ja veikta likme uzvarés. Ja likmes limits nelaus kvalificéties likmes
izmaksai, tad spélétajam tiks lUgts labot likmes summu, pirms ta tiek pienemta.

Koeficienti

Spéléetajs  var izveleties koeficientu péc frakcionétas, decimaldalu vai
amerikanu sistémas. Katrai koeficienta sistémai ir savas nianses, un ta ir katra
spéléetaja personiga izvéle, kuru no iespéjam izmantot. Neviena no Sim opcijam
nekada veida neietekmé rezultatus vai izmaksas, ta ir tikai atskiriga rezultatu
aprékinasanas vai salidzinasanas sistéma. Pamata tiek izmantota decimaldalu
sistéma, kura likme tiek reizinata ar decimaldalu, lai aprekinatu izmaksu.



Spélétajam ir jazina, ka péc pasSa veiktas izveles dalitas un amerikanu sistémas
koeficientu izmaksas tiek noapalotas lidz tuvakajam skaitlim. Tapéc gadijumos, kad
spéle tiek spéléta ar spélétaja izveletu frakcionétas vai amerikanu sistemas
koeficientu, rezultats tiks aprékinats, pamatojoties uz decimaldalu ekvivalentu.
Decimaldalas tiek uzskatitas par patiesam un pareizam vértibam lidz divam
zimém aiz komata.

Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu

lielums [arl laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Katras sacikstés ir sava straumeésanas sistéma un likmju opcijas. Galvené spéléetajs
var izvéleties starp dazadam sacikstém.

Ka izdarit izveli:

Informacija par saciksu dalibniekiem tiek radita péc kartas, uzspiezot uz to
vardiem. lzritinas informacijas logs, kura spéléetajs var uzzinat vairak par tiem, ka ari
to véesturi.

Péc saciksu dalibnieka izvéles izdarisanas, spélétajs veic likmi, spiezot uz
koeficienta un pievienojot savu likmi likmju kartitei. Likmes vertiba var tikt
definéta, izvéloties kadu no piedavatajiem koeficientiem vai/un likmju kartina
pirms likmes veiksanas.

Likmes uz jebkuram sacikstém tiek aizvertas, kad spélétajs ir izdarijis savu izveli.
Pec izveéles izdariSanas tiek saktas sacikstes.

Augséja galvenes dala ir iespéja apskatit peédéjas veiktas likmes, saciksu rezultatus,
ka arl labakos rezultatus, kuros ir ieklauti vinnesti un veiktas izmaksas.
Spélétajam ir iespéja arl noskatities saciksSu atkartojumu.

Kad sacikstes ir beigusas, spélétajam ir iespéja izveléties veikt atkartotu likmi, kas
bUs tada pasa apmeéra ka ieprieksgja, vai arl to pasu likmi izdarit uz citam
sacikstém ar citiem dalibniekiem. lespéja ~Rebet x 2° nozimé, ka tiks veikta tada
pati likme uz jaunam sacikstém ar dubultotu vertibu.

Neparedzétas darbibas rezultata, kas noved pie ta, ka sacikstes kada iemesla
de|l netiek generétas pareizi, visas likmes par attiecigajam sacikstém tiek
atceltas, bet veiktas likmes izmaksatas.

Zemak redzamaja tabula attélotas teorétiskas spéles izmaksas dazadiem likmju
veidiem. Nemot to véra, spélétajs var pats aprékinat teorétisko spéles izmaksu.

RACE Min RTP Max RTP Nin RTP Max RTP RTP
Win Win Place Place Forecast
Instant 88.13% 92.70% 89.60% 94.38% 91.00%
Velodrome

Lai noteiktu teoretisko spéles izmaksu viena vinnesta likmei, 100 jadala ar katru
potencialo koeficientu. Rezultati jasaskaita un jadala ar 100, ta veidojas koeficients,
kas noradits tabula.

Piemeéeram, ja ir cCetri iespéjamie rezultati ar decimaldalu koeficientiem, tad
teorétiska spéles izmaksa tiek aprékinata sekojosi*:

RACER1 1.25 100/1.25 80.0
0
RACER 2 85 100/8.5 11.76
RACER 3 1 100/11 9.09
RACER 4 23 100/23 435

Kopa 105.20



(100/105.2) ©100  95.05%



Piemeéram, sacikstés piedalas astoni dalibnieki (no tiem tris nokl|Ust vinnesta pozicija) ar
zemak noraditajiem koeficientiem. Piemeérs, ka veidojas teorétiska spéles izmaksa
spélétajam*;

RACER] 1.74 100/1.74 57.47
RACER 2 1.99 100/1.99 50.25
RACER 3 2.05 100/2.05 48.78
RACER 4 |21 100/2.10 4762
RACER 5 2.2 100/2.20 4545
RACER 6 2.45 100/2.45 40.82
RACER 7 312 100/3.12 32.05
RACER 8 6.6 100/6.6 15.15

Kopa: 337.60

337.60/3 112.53

(100/112.53)<100  88.86
%

*Noraditie skaitli neatspogulo realo situaciju un ir sniegti tikai ka aprékinu piemeérs.

Kartiba, kada notiek pieteiksanas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta SPELET.LV konta

Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimestus, kas neparsniedz 720 EUR izmaksa nekavéjoties péc izmaksas
pieprasijuma. Laimestus no

720 EUR lidz 14300 EUR izmaksa 24 stundu laika. Laimestus, kuri parsniedz 14300
EUR, izmaksa

ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba
Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad
15 dienu laika

péc attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu SIA ,,NIKS"”, Brivibas iela
100C - 28, Riga, LV-1001, noradot adresi, uz kuru nosatit atbildi.

Tapat iespéjams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz
support@spelet.lv epasta adresi.

15 dienu laika SIA ,,NIKS” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepieciesamu.



	Nosacījumi, kuriem iestājoties dalībnieks saņem laimestu, un laimestu lielums [arī laimestu attiecība pret dalības maksu (likmi)] 

