
 

ચાપનો ઉપયોગ કરીન ેડિઝાઇન બનાવવી 

હતે:ુ આ પ્રવતૃ્તિનો હતે ુનાની ઉંમરના શીખનારાઓન ેચાપનો ઉપયોગ કરીન ેજટિલ ડિઝાઇન બનાવવાના 
ખ્યાલ સાથ ેપરિચય કરાવવાનો છે. ભાગ લનેારાઓ શિખશ ેકે કમ્પાસનો ઉપયોગ કરીન ેચાપ કેવી રીત ે
દોરવા અન ેતમેન ેસુદંર અન ેસમમિત પટેર્નમા ંકેવી રીત ેજોડવા. 

લક્ષ્ય વય જૂથ: 8-14 વર્ષના બાળકો માટે આદર્શ, યોગ્ય દેખરેખ સાથ.ે 

જરૂરી સામગ્રી: 

●​ ડ્રોઈંગ કમ્પાસ 
●​ રૂલર 
●​ પને્સિલ 
●​ ઇરેસર 
●​ રંગીન પને્સિલ્સ અથવા માર્કર્સ 
●​ ગ્રાફ પપેર અથવા સાદુ કાગળ 
●​ નોટબકુ અન ેપને (કદમો અન ેઅવલોકનો નોંધવા માટે) 

સમયગાળો: 45-60 મિનિટ 

પ્રક્રિયા: 

ચાપ માટે પરિચય: 

1.​ સમજાવો કે અર્ક  વર્તુળની પરિઘનો એક ભાગ છે. ચાપનો ઉપયોગ સુદંર અન ેજટિલ ડિઝાઇન 
બનાવવા માટે થઈ શકે છે. 

2.​ ઉદાહરણો બતાવો જેમા ંચાપનો ઉપયોગ થાય છે, જેમ કે ક્લોવર આકાર, ફૂલના પટેર્ન, અન ે
સશુોભન બોર્ડર્સ. 

ડિઝાઇન સટે કરવી: 

1.​ ડ્રોઈંગ કમ્પાસનો ઉપયોગ કરીન ેકાગળના કેન્દ્રમા ંએક વર્તુળ દોરો. આ તમારા અર્ક  ડિઝાઇન 
માટેનો આધાર રહશે.ે 

2.​ વર્તુળના કેન્દ્રન ેકેન્દ્રીય બિદુ તરીકે ચિહ્નિત કરો. 

મળૂભતૂ ચાપ દોરવુ:ં 

1.​ કમ્પાસનો ઉપયોગ કરીન ેવર્તુળની અંદર અન ેબહાર ચાપ દોરો. એક બિદુથી બીજા બિદુ સધુી અર્ક  
દોરવાની શરૂઆત કરો. 

2.​ ચાપના વિભિન્ન વ્યાસ અન ેલબંાઈઓ સાથ ેપ્રયોગ કરો અન ેજુઓ કે ત ેપટેર્નન ેકેવી રીતે બદલે છે. 

ક્લોવર પટેર્ન બનાવવુ:ં 

1.​ પસદં કરેલ વ્યાસ સાથ ેએક વર્તુળ દોરો. 
2.​ વ્યાસન ેબદલ્યા વિના, કમ્પાસ પોઈન્ટન ેવર્તુળની પરિઘ પર રાખો અન ેવર્તુળન ેકાપતા અર્ક  દોરો. 
3.​ કમ્પાસ પોઈન્ટન ેઅર્ક  અન ેવર્તુળના છિન્નકેન્દ્ર પર ખસડેો અન ેવધ ુએક અર્ક  દોરો. આ પગલાનં ે

વર્તુળના આસપાસ પનુરાવર્તન કરો જેથી ક્લોવર જેવા પટેર્ન બનાવો. 

ઓવરલપેિગ ચાપની શોધખોળ: 
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1.​ વર્તુળની અંદર ઘણા ચાપ દોરો જે ચાપ સાથ ેઓવરલપે થાય છે. સસુગંતતા માટે સમાન વ્યાસનો 
ઉપયોગ કરો અથવા વધ ુજટિલ ડિઝાઇન માટે વ્યાસન ેબદલો. 

2.​ વિવિધ પ્રારંભિક બિદુઓ અન ેખણૂાઓ સાથ ેપ્રયોગ કરો અન ેજુઓ કે કેવી રીત ેઓવરલપેિગ ચાપ 
વિવિધ પટેર્ન બનાવ ેછે. 

ભમૂિતીય આકારોન ેસમાવશે: 

1.​ ચાપન ેત્રિજ્યાઓ, ચોરસો અથવા હકે્સાગોન જેવા મળૂભતૂ ભમૂિતીય આકારો સાથ ેજોડો. 
2.​ આકારના બ ેબિદુઓન ેજોડતા અર્ક  દોરો, અને પછી કમ્પાસનો ઉપયોગ કરીન ેવધ ુચાપ દોરો 

જેનાથી એક સુદંર ડિઝાઇન બન.ે 

ડિઝાઇનન ેરંગે ચઢાવવી: 

1.​ રંગીન પને્સિલ્સ અથવા માર્કર્સનો ઉપયોગ કરીન ેડિઝાઇનન ેરંગો. સમમિતિ અન ેપટેર્નન ેસધુારવા 
માટે રંગો પસદં કરો. 

2.​ વિવિધ રંગ યોજના સાથ ેપ્રયોગ કરો, જેમ કે પરૂ્ણાક રંગો, એક રંગના શડે્સ, અથવા રેન્બો સ્પેક્ટ્રમ. 

જટિલ પટેર્ન બનાવવી: 

1.​ વિવિધ અર્ક  લબંાઈઓ, વ્યાસ અન ેપ્રારંભિક બિદુઓ સાથ ેઅનકે ડિઝાઇન બનાવો. 
2.​ ઓવરલપેિગ ચાપ, ચાપના કદમા ંફેરફાર અન ેવિવિધ ભમૂિતીય આકારો સાથ ેપ્રયોગ કરો. 

ચર્ચા અન ેવિશ્લષેણ: 

સમમિતિ અન ેપટેર્ન: 

1.​ અર્ક  ડિઝાઇનમા ંસમમિતિના મહત્વની ચર્ચા કરો અન ેત ેદ્રશ્યમાન સોંદર્યમા ંકેવી રીત ેયોગદાન 
આપ ેછે. 

2.​ સમાનતાના પટેર્ન અન ેઆકારો કેવી રીત ેઆકર્ષક ડિઝાઇન બનાવ ેછે ત ેસમજાવો. 

ભમૂિતીય સિદ્ધાતંો: 

1.​ અર્ક  ડિઝાઇન બનાવવા માટે ઉપયોગમા ંલવેાયલેા ભમૂિતીય સિદ્ધાતંોની ચર્ચા કરો, જેમ કે વર્તુળો, 
ખણૂાઓ અન ેસમમિતિનો ઉપયોગ. 

2.​ આ પટેર્નની રચનામા ંગણિત અન ેકલા કેવી રીત ેજોડાય છે ત ેસમજાવો. 

વાસ્તવિક વિશ્વના ઉદાહરણો: 

1.​ અર્ક  ડિઝાઇનના વાસ્તવિક વિશ્વના ઉદાહરણોની ચર્ચા કરો, જેમ કે સ્થાપત્ય ડિઝાઇન, કળામા ં
સશુોભન પટેર્ન, અન ેકુદરતી પટેર્ન જેમ કે ફૂલ અન ેશલે. 

2.​ કલા અન ેડિઝાઇન ક્ષમતાઓન ેસધુારવા માટે ભમૂિતિન ેસમજવી કેમ મહત્વપરૂ્ણ છે ત ેસમજાવો. 

મખુ્ય ખ્યાલો: 

1.​ અર્ક: વર્તુળની પરિઘનો એક ભાગ. 
2.​ સમમિતિ: બ ેઅડધી વસ્તઓુમા ંમળતી સાજં અન ેમાવજત મિરર છબીન ેબનાવવા. 
3.​ ભમૂિતીય પટેર્ન: આકારો અન ેલાઇનોમાથંી બનાવલેી ડિઝાઇન જે નિયમિત વ્યવસ્થામા ં

પનુરાવર્તન કરે છે. 

સલામતીના ઉપાયો: 
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1.​ કાટંાળુ અન ેઅન્ય ડ્રોઈંગ ટલૂ્સથી ઇજા ટાળવા માટે સભંાળપરૂ્વક હને્ડલ કરો. 
2.​ તમામ સામગ્રીના યોગ્ય ઉપયોગની ખાતરી કરવા માટે પ્રવતૃ્તિની દેખરેખ રાખો. 

નિષ્કર્ષ: આ પ્રવતૃ્તિ ચાપનો ઉપયોગ કરીન ેડિઝાઇન બનાવવા માટેના સિદ્ધાતંો સાથ ેહાથ-ેઅનભુવ 
શીખવાનો અનભુવ આપ ેછે. વિવિધ ચાપ સાથ ેપ્રયોગ કરીન ેઅન ેતમેન ેજોડીન ેજટિલ પટેર્ન બનાવતા,ં 
શીખનારાઓ ભમૂિતિ અન ેતનેી કળાત્મક એપ્લિકેશન્સન ેવધ ુઊંડાણથી સમજી શકે છે. આ પ્રયોગ ઉત્સકુતા 
અન ેપ્રાયોગિક શીખવાન ેપ્રોત્સાહિત કરે છે, જેનાથી નાની ઉંમરના શીખનારાઓ માટે ગણિત અન ેકલા 
આકર્ષક બન ેછે. 
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