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INTRODUCAO

O presente trabalho ¢ apresentado por duas estudantes do terceiro ano do ensino
médio do Instituto Federal Catarinense - Campus Rio do Sul, integrado ao curso técnico em
informatica. Logo, a problematica do trabalho estd diretamente relacionada ao curso. E um
projeto desenvolvido e fomentado pelas discussdes e palestras durante a semana do 4C -
Congresso Catarinense de Ciéncia da Computagdo. Consistindo em explicar segmentos da
informatica, através da matematica. Envolvendo assim, as duas areas de conhecimento.

Ao navegar na internet nem sempre percebe-se que tudo que ¢ acessado, clicado e
visto estd sendo controlado por algoritmos computacionais, porém eles existem e sdo capazes
de proporcionar diversas coisas, como a realiza¢ao de varios calculos, a pesquisa do contetdo
desejado, o recebimento de noticias em tempo real e muito mais.

O que tornou-se muito efetivo nos tempos atuais foi a forma de vender e comprar.
Como as coisas sdo anunciadas na internet? Como o consumidor ¢ levado a comprar
determinado produto? Tais questionamentos possuem uma resposta: os algoritmos
computacionais, a programacdo e a inteligéncia das maquinas cada vez mais eficiente
fazendo pelos seres humanos muitas atividades e direcionando-os a um novo mundo.

Aqueles que acessam a internet nao os veem, mas os algoritmos estdo mascarados por
uma interface bonita ¢ harmoniosa e muitas vezes sdo eles que determinam o que o usuario
ir4 acessar em seu proximo clique. Um algoritmo nada mais ¢ que uma sequéncia de passos,
que para a internet ¢ construido através de uma linguagem de programagao, que de acordo
com seu tipo, pode variar sua forma de escrita, sem nunca fugir de logicas e padrdes
estabelecidos pela ciéncia da computacao e engenharia computacional.

Ao realizar uma pesquisa o usudrio pode fornecer dados na internet que possibilitem e
deem aos algoritmos uma margem dos seus interesses pessoais. E isso fica evidente quando,
ao buscar algo na web, acessar e encerrar a busca, o usuario apds uma nova entrada em seja
qual for a plataforma, podera receber propagandas ou noticias relacionadas aquilo que ele
realizou em sua busca anterior. Isso acontece pelo armazenamento de dados e processamento
dos algoritmos que captam os movimentos do usudrio a fim de o direcionar sempre ao que ¢

de interesse do individuo.
“Sem grande aviso ou estardalhaco, o mundo digital estd mudando em suas bases. O que
um dia foi um meio anénimo em que qualquer pessoa podia ser quem quisesse - no qual,

nas palavras de uma famosa charge da New Yorker, “ninguém sabe que vocé ¢ um



cachorro” - transformou-se agora numa ferramenta dedicada a solicitar e analisar os nossos
dados pessoais. [...] Se abrirmos - por um mero instante - uma pagina que liste sinais para
identificar se nosso conjuge esta nos traindo, logo seremos assombrados por anuncios de
testes de paternidade por DNA. A nova internet ndo so ja sabe que vocé ¢ um cachorro -
ela conhece sua raga e quer lhe vender um saco de ragdo premium.” (PARISER, 2012, p. 9).
“As palavras serdo moidas até se transformarem em palavras-chave atomizadas para
ferramentas de busca [...]. Elas serdo copiadas milhdes de vezes por algoritmos elaborados
para enviar um anuncio em algum lugar a alguma pessoa que possa ter algum interesse em

algum fragmento do que eu digo.” (LANIER, 2010, p.17).

Como citado, o conhecimento e a percep¢do da existéncia de semelhante tecnologia
vem sendo discutido na sociedade atual. Entretanto, fala-se em algoritmos e suas
funcionalidades de forma superficial e pouco é mostrado qual a face que eles possuem. Como
eles s30? Qual a logica matematica por tras deles e quais as consequéncias que eles tem na

vida das pessoas dentro e fora da internet?

“Estamos na era do algoritmo ou, como alguns especialistas apontam, em uma “algocracia”
onde a matematica ¢ a ciéncia da computagdo estdo se transformando em um poderoso
mecanismo de influéncia, moldando ¢ guiando o nosso comportamento ¢ a governanga da
sociedade. A “algocracia”, além de nossa visdo ou nossa vontade de agdo, condiciona cada
vez mais a nossa existéncia, € 0 seu uso crescente, a0 mesmo tempo em que nos dota de
uma poderosa ferramenta de conhecimento, nos restringe, manipula, controla e provoca,
algumas vezes de forma mais benigna e outras de forma mais arriscada e problematica.”

(GOMEZ, 2019, p. 216).

Faz-se importante o tema quando pressupde-se socialmente os impactos gerados pelos
algoritmos na vida dos individuos. Tais questionamentos requerem respostas por afetarem de
forma clara e evidente o comportamento humano e o consumo de informagdes e de
mercadorias. Portanto, saber o que causa tais fatos apenas, ndo satisfaz por completo a
questdao, mas, entender a funcionalidade da presente ciéncia, através da logica e da
matematica, pode levar a uma, notoria, melhor compreensdo, de modo a alterar de certa
forma como os usuarios estao lidando com isso, assim como levar o informe em relagdo ao
que acontece nos confins do acesso a web.

O trabalho instiga-se, portanto, em buscar a resposta para as perguntas citadas e
explicar através da matemdtica como pensa-se em algoritmos e como seu poder
transformador traca o caminho da humanidade no mundo contemporaneo vivido. Tendo
assim, como principal objetivo a exposi¢do dos algoritmos em sua forma, esclarecendo suas

funcionalidades e a explicagdo deles através da ldgica matematica que se mostra necessaria



para sua construgdo, bem como o levantamento de uma discussdo social do controle e

impacto da presente tecnologia na vigente sociedade.

CAMINHOS METODOLOGICOS, RESULTADOS E DISCUSSAO

Em primeiro momento, define-se algoritmos como uma sequéncia de passos logicos,
que tendem a seguir uma ordem linear. Um exemplo disso ¢ uma receita de bolo, que
cotidianamente pode ser considerada um algoritmo. Aprende-se, pois, algoritmo dessa forma,

segmentando e definindo passos que visam chegar em um objetivo.

“Um programa de computador ¢ um produto resultante da atividade intelectual de um
programador. Essa atividade, por sua vez, depende de um treinamento prévio em abstragdo
e modelagem de problemas, bem como o uso da logica na verificagdo das solugdes.”

(SOUZA; GOMES; SOARES; CONCILIO, 2011, p. 1).

Portanto, a programag¢ao de um algoritmo da-se de maneira a solucionar um problema.
Logo, chegar a finalidade de determinada questdo por meio da ldgica requer um
fracionamento de acdes e comandos. Para tal, estabelece-se o tipo de linguagem que serd
utilizada, podendo variar de acordo com a aplicagdo que sera desenvolvida. Dentro da légica
da programacdo, que ¢ a base para criacdo de qualquer algoritmo na area computacional, as
linguagens podem variar muito suas formas de escrita e algumas podem possuir determinadas
fungoes e facilidades, diferenciando-as, assim, das demais.

Para construgdo de um programa web que elucide a proposta do trabalho, foram
utilizadas as linguagens HTML (HyperText Markup Language) que ao ser interpretada pelo
navegador realiza a estruturacdo da pagina web. Igualmente, faz-se o uso do PHP (Hypertext
Prepocessor) que ¢ uma linguagem de programacgao para o desenvolvimento e dinamismo de
uma aplicagdo ao integrar-se com o HTML. Bem como, a linguagem JavaScript que ¢

responsavel e muito utilizada na interatividade para com o usuario.
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Assim, a disciplina de l6gica matematica esta relacionada com a informatica, sendo a

principal base para o pensamento computacional, ou seja, a maneira como os computadores



realizam as tarefas. Um exemplo muito comum dessa relagdo ¢ a Tabela Verdade que pode
ser utilizada para resolver diversos problemas. “As tabelas verdade mostram como
determinamos o valor de verdade de sentengas formadas com os operadores da logica.”
(BERTOLINI; CUNHA; FORTES, 2017, p.24).

Sendo assim, a constru¢do de tabelas verdade envolvem operadores relacionais que
permitem fazer relacdes ou comparacdes entre valores e/ou expressdes aritméticas. Essas
relacdes podem ser de igualdade (x ¢ igual a y), ou de desigualdade (maior, menor ou
diferente). Bem como operadores l6gicos que sdao utilizados para elaborar operagdes
relacionais compostas (and, or, not), possibilitando que haja, na comparacdo de valores ou
expressoes, uma resposta (retorno), que resultam em condi¢des verdadeiras ou falsas. Deste
modo ¢ um recurso em linguagem de programag¢do muito utilizado e que auxilia para definir
o fluxo do codigo.

Para demonstrar como funciona as etapas que deve ser seguida ao produzir um
programa de computador, utiliza-se o seguinte exemplo: para realizar o fatorial de um
nimero N inteiro, ¢ necessario fazer a multiplicagdo de N pelos seus antecessores até chegar
ao numero 1. Deste modo, o fatorial de 6 ¢ obtido por 6 x 5 x4 x 3 x 2 x 1. Observa-se que ha
uma agdo que se repete dentro do procedimento deste céalculo: a multiplicacdo ¢ realizada
diversas vezes. Para solucionar esta questdo emprega-se um lago. Na programacdo de
computadores quando se faz necessario repetir N vezes uma determinada sequéncia de
comandos ¢ utilizado a estrutura de repeticao.

Dentro deste contexto tecnologico, onde tudo ¢ programado para controle e
conhecimento daquilo que o usudrio ir4 acessar, depara-se com a questdo de como isso afeta a
vida do individuo introduzido nesse meio. Seus comportamentos sdo previstos a partir de tal
contato com a internet? Os algoritmos trabalham para alienamento e venda de ideias tnicas e
exclusivas de quem as busca?

E fato que quanto mais pesquisa-se por algo, seja em qual for o meio virtual, mais
depara-se com um bombardeio de informagdes relacionadas aos consumos frequentes das
pessoas. Através de algoritmos, viu-se que ¢ perfeitamente possivel tal segmentagdo no
mundo da internet, bem como demonstrado pela aplica¢ao aqui desenvolvida.

Imperceptivelmente, portanto, o usuario se vé sempre cercado daquilo que ele mais

acessa, o que pode sim ter um lado positivo, afinal de contas ¢ muito bom ter seus gostos



disponiveis sempre que for de vontade acessa-los. Entretanto, com isso, quase nunca nos

permitimos sair da zona de conforto, dar espaco a diversidade do mundo, que ¢ tao vasto.

“E claro que, em certa medida, costumamos consumir os produtos de midia mais atraentes
para os nossos interesses ¢ hobbies, ignorando boa parte do resto. Mas a bolha dos filtros
traz trés novas dindmicas com as quais nunca haviamos lidado até entdo: Primeiro, estamos
sozinhos na bolha. [...] Segundo, a bolha dos filtros ¢é invisivel. [...] Por fim, nos ndo

optamos por entrar na bolha.” (PARISER, 2012, p. 11).

Os algoritmos que trazem as pessoas as informagdes que elas mais acessam acabam
por condicionarem-as a bolhas. Bolhas do préprio mundo, das proprias visdes, dos proprios
gostos e opinides, manter-se assim desacelera, por vezes, o crescimento pessoal e até mesmo

o aprendizado em relagdo aquilo que ¢ diferente.

CONCLUSOES

Os algoritmos e a logica que os envolve sdo de fato bastante determinantes, ndo so
para a area computacional, como também dentro do cotidiano pessoal de acesso tecnologico.
E interessante conhecer como a logica matematica tem ligagdo com aquilo que usamos

recorrentemente.

Vendo a semelhante l6gica por traz da matematica e da programagao, conclui-se que
as maquinas abstraem e reproduzem aquilo que pensou-se primeiro por um ser humano.
Portanto, o desenvolvimento tecnoldgico que vem sentenciando as pessoas atualmente, possui
uma certa discrepancia com sua origem. Isso porque, afinal, se temos a capacidade de criar,
temos de ter a capacidade de questionar e ndo permitir um direcionamento tdo direto em

nossas vidas por parte da tecnologia.
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