Tooleht: Automaatne potentsiomeeter

— APP INVENTOR

Kallid 6pilased,

100 + soovitud_arv = 1000
otsitud_number =900

On ka teisi muutujaid, nditeks voib see sisaldada sona:
Lemmikvaravavaht = Oliver Kahn

Lemmiktoit = spagetid

Lemmikvarv = sinine

Liigume niilid edasi meie vaikese rakenduse arendamise juurde.

Kas sa ikka tead, kuidas potentseerimine toimib?
Siin on vaike meeldetuletus:

Epr@ent

3%=31

Basis Potenzwert

Siin on kokku 3 vaartust, mida saame kirjeldada muutujatena. The
alus, antud juhul 3.the

eksponent, siin on 4.

ja vOoimsuse vaartus, siin on 81.

Votame need 3 muutujat ja ehitame oma jéuautomaati!

Avab App Inventori ja loob uue projekti nimega"Potenzautomat”.



Niiiid looge kaks tekstivdlja ja pange neile nimeks "Base" ja "Exponent". Veenduge, et markige tekstivilja
seadetes "Ainult numbrid", et tekstivaljale saaks sisestada ainult numbreid.
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Jargmisena looge nupp ja silt. Nimetage nupp kui "=" ja silt vdimsuse vaartuseks.

Niiiid on teil kdik vajalikud elemendid.

Lilituge kujundajavaatest plokkide vaatele ja lohistage klopsusiindmus nupult "=" t66ruumi. Niiid saate
madrata, mis juhtub, kui nuppu klopsate. Tahame arvutada aluse ja eksponendi voimsust. Heitke pilk
plokkide vaate matemaatikaosale ja mdelge, milline element sobiks.

Teie lahendus vdiks siis vélja ndha selline:
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Proovige oma niitid!
jargmine tooleht juhendab teid rakenduse Potenzautomat arendamisel.

Rakendus peaks suutma teha jargmist.
« Tstke suvaline arv suvalise arvu astmeni

Lobutse hasti!

Enne App Inventoriga alustamist selgitame mdnda iildist asja.
Mis tépselt on muutuja?

Muutuja on numbri vdi s6na kohatéide. Sellel on vaartus.
Naited:

5+..=100

100 +..=1000



Selle kirjutamiseks on veel iiks viis:

5 + soovitud_arv =100

otsitud_number = 95



