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Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA “NIKS”
Red. Nr. 40003029864
Adrese: Térbatas iela 73, LV-1001, Riga,Latvija Tel : (+371) 60000069

Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Infinite Fun Fun 21 Blackjack
Spéles veids TieSsaistes galdu spéle.

Azartspélu automata un spéles razotaja

Evolution Malta Limited
nosaukums

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spéle:

1. Dalibniekam ir jabt registréetam SPELET.LV

2. Dalibniekam japieslédzas savam SPELET.LV spéles kontam.

3. Laisaktu spéli, dalibnieka spéles konta ir jablt summai vismaz vienas minimalas likmes
apmeéra.

Spéles dalibas maksa (likme)
Minimala likme 0,10 EUR
Maksimala likme 80,00 EUR
RTP 96.80% - 99.37%



Spéles apraksts

1. Spéles merkis

LInfinite Fun Fun 21 Blackjack” merkis ir iegut lielaku karsu vertibu neka dilerim,tacu
neparsniedzot 21. Labaka sakotnéja roka ir blekdzeks — kad pirmo divu izdalito karsu
summa ir tiesi 21. JUs spéléjat tikai pret dileri, nevis pret citiem spélétajiem.

In

Dileris vienmeér paliek uz ,cieta” 17 un nem karti uz ,miksta” 17.
Dileris parbauda blekdzeku uz duzi, kalpu, damu un kungu.
Dubultojiet pie jebkura karsu skaita.

Sadaliet sakotneéjas kartis ar vienadu vértibu.

Tikai viena sadaliSana katra roka.

Katram sadalitajam dlzim tiek izdalita viena karts.

Ir atlauts dubultot péc sadalisanas.

Ja dileris atklaj duzi, tiek piedavata apdrosinasana.

Blekdzeka laimesta attieciba ir 3:2.

ApdrosSinasanas laimestsir 2: 1.

Spéle beidzas ar neizskirtu, kad roku veértibas ir vienadas, iznemot 21 punktu
—S$ada gadijuma uzvar spélétajs.

Papildu laimesti — ,Bonuss 21" un ,Super Bonuss 21".

2. Spéles noteikumi

Spéli vada dileris, un katra spéles raunda var piedalities neierobezots spélétaju skaits.

Spéli spélé ar astonam standarta 52 karSu kavam bez desmitniekiem.

.Blackjack”karsu veértibas ir $adas:

Kartis no 2 lidz 9 atbilst to nominalvértibai.
Katra kalpa, damas un kunga vértiba ir 10 punkti.

Duzu vertiba ir 1 vai 11 punkti atkariba no t3, kas ir izdevigak rokai. ,Miksta”
rokaietver duzi ar 11 punktu vertibu.

Kad likmju izdarisanas laiks ir beidzies, dileris atklata veida izdala vienu karti katram
spélétajam, beidzot ar sevi. Tad dileris atklata veida izdala katram spélétajam otru
karti, tacu pasa dilera otra karts tiek



izdalita aizklata veida. Blakus jasu kartim ir paradita jusu sakotnéjas rokas kopéja
vertiba.

BLACKIJACK
Ja jusu sakotnéjas divu karsu rokas vértiba ir tiesi 21, jums ir blekdzeks!
APDROSINASANA

Ja dilera atklata karts ir dUzis, jus varat iegadaties apdrosinasanu, lai kompensétu
risku, ka dilerim ir blekdzeks - pat tad, ja jums pasam ir blekdzeks.

Apdrosinasanas summa ir vienada ar pusi no jusu galvenas likmes, un apdrosinasanas
likmesrezultats tiek noteikts atseviski no likmes uz jusu roku. Tad dileris parbauda
savas aizklatas karts vertibu, lai parbauditu, vai vinam nav blekdzeka.

e Jadilerim nav blekdzeka, raunds turpinas.

e Jadilerim ir blekdzeks, bet jums nav, spéle beidzas, undilera roka uzvar.
e Jaganjums,gan dilerim ir blekdzeks, jus uzvarat.

DILERIS PARBAUDA BLEKDZEKU UZ J-Q-K

Ja dilera atklata karts ir kalps, dama vai kungs, dileris apskata savu aizklato karti, lai
parbauditu, vai vinam nav blekdzeka.

e Jadilerim nav blekdzeka, raunds turpinas.

e Jadilerim ir blekdzeks, bet jums nav, spéle beidzas, un dilera roka uzvar.
e Jagan jums,gan dilerim ir blekdzeks, jas uzvarat.

IZNEMT NAUDU
Ja dilerim péc karsu izdalisanas nav blekdzeka, jums ir japienem lemums.

Viens nopiedavatajiem |émumiem ir iznemt naudu: ja izlemjat iznemt naudu, spé€le Sai
rokai beidzas, un jus sanemat atpakal uz naudas iznemsanas pogas noradito summul.



Naudas izmaksas koeficients mainas atkariba no jusu rokas kopéja rezultata undilera
atklatas karts.

Naudas iznemsanas noteikumes attiecas tikai uz jusu galveno likmi.

Sis opcijas redzamibu varat regulét [emumu paneli, sadala
Jlestatijumi”.

DUBULTOT, NEMT KARTI VAI PALIKT

Ja péc divu sakotnéjo karsu parbaudes dilerim nav blekdzeka, spéelétajiem péc kartas
tiek dota iespé€ja uzlabot savu roku vértibu, dilerim piedavajot spélétaju rokam izdalit
papildu kartis.

Ja jasu sakotnéjas rokas vértiba nav 21, jus varat izlemt nemt karti un pievienot to
savas rokas vértibai. JUs varat nemt karti vairakas reizes,lidz izlemjat palikt, kad esat
apmierinats ar savas rokas vértibu. Tomeér jus nevarat nemt karti, ja jusu ,cietas” rokas
kopéja vertiba ir 17 vai vairak, ja vien jums nav iesp€jas iegut ,,Bonuss 21".

JUs jebkura bridi varat izlemt dubultot. S3da gadijuma jas dubultosiet savu likmi un
sanemsiet tikai vienu papildu karti, ko pievienot savai rokai.

Ladzu, nemiet véra, ka spélétajam netiek piedavata izvéles iespéja, ja vina ,mikstas”
rokas rezultats ir 21.

SADALIT

Ja judsu sakotnégja roka ir divas kartis ir ar vienadu vértibu, jus varat izlemt sadalit So
pari, lai iegutu divas atseviskas rokas, katru ar atsevisku likmi, kas vienada ar jusu
galveno likmi.

Kad abam jusu rokam ir izdalita otra karts, jUs varat uzlabot So divu roku vértibu,
izlemjot nemt karti vai dubultot. Kad esat apmierinats ar savu roku vértibu, jus varat
izveleties palikt. Savukart sadalot sakotnégjo dtzu pari, jus sanemat tikai vienu papildu
karti katrai rokai bez iespé&jas nemt karti vai dubultot.

REZULTATS

Ja jUsu rokas summa parsniedz 21, jus zaudéjat spéli (bust), ka ari Sis rokas likmi.



Kad visi spéléetaji ir veikusi gajienus, dileris atklaj savas aizklatas karts vertibu.Dilerim
japaliek uz ,cietd” 17 un janem karts uz ,miksta" 17.

Atcerieties, ka “miksta"roka ieklauj duzi ar vértibu 11.

JUs laiméjat, ja jusu galéjas rokas vertiba ir tuvaka 21 neka dilera rokas vertiba vai
jadillera roka parsniedz 21. Ja jusu rokas vértiba ir tada pati ka dilerim, spéles
raundsbeidzas ar neizskirtu, un jusu likme tiek atgriezta (iznémums ir neizskirts ar
21lpunktu — Saja gadijuma jus uzvarat). Kad jusu rokas kopé&jais rezultats sasniedz 21,kas
nav sakotnéjas rokas (blekdzeks), jUs varat iegudt ,Bonuss 21" vai ,Super Bonuss21”
laimestu, kas ir atkarigs no karsu kombinacijas.

Blekdzeks ir iesp&jams tikai, izmnantojot divas kartis sakotnéja divu karSu roka. Rokaar
vértibu 21, kas izveidota no sadalita para, netiek uzskatita par blekdzeku.
Tapéecblekdzeks parspej jebkuru roku ar vertibu 21, kas izveidota no sadalita para.

PAPILDLIKMES
Saja ,Blackjack” spélé ir papildlikmes — Sakritiba, 21+3, Hot 3, Bust It.

JUs varat likt papildlikmes kopa ar savu ,Blackjack” galveno likmi. Jums ir iespéja
laimét ar jebkuru papildlikmi neatkarigi no ta, vai uzvarat vai zaudéjat ar ,Blackjack”
likmi.

SAKRITIBA

Papildlikme ,Sakritiba” lauj jums salidzinat savas pirmas divas kartis ar dilera atklato
karti. Papildlikmei ,Sakritiba” ir vairakas kombinacijas, un katrai no tam ir atskirigs
laimests:

e Atskirigu mastu sakritiba, pieméram: kreica 9 spélétajam un ercena 9 dilerim.

e Divkarsa atskirigu mastu sakritiba, pieméram: krei€¢a 9 un karava 9
spélétajamun ercena 9 dilerim.

e Viena masta sakritiba, pieméeram: kreica 9 spélétajam un kreica 9 dilerim.

e Viena masta + atSkirigu mastu sakritiba, pieméram: kreica 9 un karava 9
spélétajam un kreica 9 dilerim.

e Divkarsa viena masta sakritiba, piemeéram: 2x  kreica 9
spélétajam un kreic¢a 9dilerim.



21+3

21+3 papildlikme sniedz jums iespéju laimeét, ja jusu pirmas divas kartis, ka ari
dileraatklata karts ieklauj jebkuru no sadam laimigajam rokam (lidzigi pokeram) ar
dazadiem laimestiem:

e ,Suited Trips” - tris identiskas kartis, pieméram, 3 ercena damas.

e ,Straight Flush” - secigas viena masta Kartis, pieméram, karava 7, 8 un 9.

e ,Three of a Kind” —vienada vértiba, bet dazadi masti, pieméram,
jebkuri trisdazadi kungi.

e ,Straight” — secigas dazadu mastu kartis, pieméram, pika 2 + kreic¢a 3 +
ercenas.

e ,Flush” - viena masta kartis, kas nav secigas, piemeéram, kreic¢a 2, 6 un 9.

HOT 3

“Hot 3" papildlikme lauj izdarit likmi uz tris karsSu kombinaciju, ko veido jlsu pirmas
divas kartis un viena atklata dilera karts. “Hot 3" papildlikmei ir vairakas kombinacijas,
un katra no tam piedava atskirigu laimestu:

e Kopa 19, pieméram: ercena 8, karava 2 un pika 9.

e Kopa 20, pieméram: ercena 8, karava 3 un pika 9.

e Kopa 21 no viena masta, pieméram: karava 8, karava 4 un karava 9.

e Kopa 21 no dazadiem mastiem, piemeéram: ercena 8, karava 4 un pika 9.

e 7-7-7, pieméram: ercena 7, krei¢a 7 un karava 7.
BUSTIT

LBust It" papildlikme lauj jums uzlikt likmi uz to, ka dilera karSu kopéja vertiba
parsniegs 21, proti, vins zaudés.

“Bust It” papildlikme tiek atgriezta, ja spélétajam ir blekdzeks.

“Bust It” papildlikmei ir vairakas kombinacijas, un katra no tam piedava atskirigu
laimestu:



Parsniegts ar 3 kartim.
Parsniegts ar 4 kartim.
Parsniegts ar 5 kartim.
Parsniegts ar 6 kartim.
Parsniegts ar 7 kartim.

Parsniegts ar 8 vai vairak kartim.

LAIMESTI

Blekdzeka laimests ir 3: 2.
Uzvarosas rokas laimests ir1:1.
Ja dilerim ir blekdzeks, apdrosinasanas laimestsir2: 1.

Naudas iznemsanas izmaksa ir 0,41-4,43X.

,BONUSS 21" UN ,,SUPER BONUSS 21” LAIMESTI

Ja jusu rokas rezultats sasniedz 21, bet tas nav blekdzeks (izmantojot vairak neka divas
sakotnéjas kartis), jus varat sanemt ,Bonuss 21" laimestu, kas ir atkarigs nokarsu
kombinacijas.

Ir vairakas ,Bonuss 21" kombinacijas:

Piecu karsu roka 21, pieméram, 5-5-3-7-A.

Sesu karsu roka 21, pieméram, 5-5-2-2-6-A.

Septinu karsu roka 21, piemeéram, 5-4-2-2-6-A-A.

Dazadu mastu 7-7-7, pieméram: pika 7, ercena 7 un karava 7.
Viena masta (iznemot piki) 7-7-7, pieméram: 3x ercena 7.
Pika 7-7-7: 3x pika 7.

Dazadu mastu 6-7-8, pieméram: pika 6, ercena 7 un karava 8.

Viena masta (iznemot piki) 6-7-8, pieméram: ercena 6, ercena 7 un ercena 8.
Pika 6-7-8, piemeéram: pika 6, pika 7 un pika 8.

Nemiet véra, ka ,Bonuss 21" laimesti tiek izmaksati arl tad, ja roka ir izveidota
sadaliSanas rezultata. Savukart lemums dubultot atce| Sos bonusus.

Ja jums izdodas iegUt 21 punktu, kas nav blekdzeks, ar karSu kombinaciju 7-7-7 un ari
dilera atklata karts ir 7, jus varat iegut ,,Super Bonuss 21".



Nemiet vera, ka lémums sadalit vai dubultot anulé ,Super Bonuss 21" bonusu.

JUsu laimests ir atkarigs no izdaritas likmes veida.

Likme Rezultats Laimests
Suited Trips 100:1
Straight Flush 40:1
21+3
Three of a Kind 301
Straight 10:1
Flush 51
7-7-7 1001
Kopa 21 no viena masta 2011
Hot 3
Kopa 21 no dazadiem mastiem 4]
Kopa 20 21
Kopa 19 11
Parsniegts ar 8 vai vairak kartim 2501
Parsniegts ar 7 kartim 100:1
Bust It Parsniegts ar 6 kartim 501
Parsniegts ar 5 kartim 6:1
Parsniegts ar 4 kartim 2:
Parsniegts ar 3 kartim 11
Divkarsa viena masta sakritiba 241
Viena masta + atSkirigu mastu sakritiba 151
Sakritiba .
Viena masta sakritiba 12:1
Divkarsa atskirigu mastu sakritiba 61
Atskirigu mastu sakritiba 3
Pika 6-7-8 41
“Bonuss 21"
Viena masta 6-7-8 3




Dazadu mastu 6-7-8 21

Pika 7-7-7 5

Viena masta 7-7-7 41

Dazadu mastu 7-7-7 3

Septinu karsu roka 21 41

SesSu karsu roka 21 3

Piecu karsu roka 21 21

“Super Bonuss 21" Spélétajs ar 7-7-7, dileris ar 7 501

Ladzu, nemiet véra, ka jebkadi darbibas traucgjumi anulé spéles raundu un visus

iespéjamos laimestus Saja raunda.

Optimala stratégija mainas, salidzinot ar parasto Blackjack spéli, atkariba no iespéjas

iegut karSu kombinaciju, kas piedava lielaku laimestu — Bonusa 21 laimestu.

LIKMJU IZDARISANA

Panelis ,LIKMJU LIMITI” parada pie galda atlautos minimalos un maksimalos likmju
limitus, kuri var ik pa laikam mainities. Atveriet sadalu ,Likmju limiti", lai parbauditu

jdsu pasreizéjos limitus.




Lai piedalitos spélé, jums jabut pietiekami daudz lidzek|u, lai spétu nosegt savas
likmes. JUs varat apskatit savu pasreizé€jo KONTA ATLIKUMU uz jasu ekrana.

KDNTA ATLIKUMS
100 000 €

Visaptverosaja skata TAIMERIS informé, cik laika atlicis likmju likSanai. Kad laiks ir
pagajis, likmes vairs netiek pienemtas.

Klasiskaja skata LUKSOFORS informeé par spéles raunda pasreizéjo statusu un parada,
kad varat likt likmi (ZALA gaisma), kad likmju likSanas laiks ir gandriz beidzies
(DZELTENA gaisma) un kad likmju likSanas laiks ir beidzies (SARKANA gaisma).

LIECIET LIKMES

CIPU DISPLEJS lauj jums izvéléties vértibu katram Cipam, ar ko vélaties izdarit likmi. Ir
pieejami tikai tie Cipi, kuru nominalvertibu sedz jusu pasreizéjais konta atlikums.

Kad esat izvélgjies Cipu, izdariet savu likmi, vienkarsi noklikskinot/pieskaroties
atbilstoSajai  likmes  pozicijai uz spéles galda. Katru reizii kad jas
noklikskinat/pieskaraties likmes pozicijai, jusu likmes vértiba palielinas par izvéléta
Cipa vertibu vai ari lidz maksimalajam limitam, kas noteikts izvelétajai likmei. Kad esat
izdarijis likmi lidz maksimalajam limitam, Sai likmei netiks pienemti papildu

lidzekli, un virs jusu likmes paradisies zina, ka esat izdarijis maksimalo likmi.

PIEZIME: |lGdzu, nesamaziniet parlGkprogrammu un neatveriet citu cilni parlaka,
kamér nav beidzies likmju izdaridanas laiks un esat uz galda izdarijis likmes. Sadas
darbibas var tikt interpretétas ka spéles pamesana, tapéc jusu likmes konkrétaja
raunda tiks noraiditas.



Poga “ATKARTOT” lauj jums atkartot visas likmes, ko izdarijat iepriek3&ja raunda. Si
poga ir pieejama tikai, kad ir novietots pirmais Cips.

(C¥) ATKARTOT

Kad esat uzlicis jebkadu likmi, klust pieejama poga ,DUBULTOT (2x)". Katru reizi
noklikdkinot uz pogas / pieskaroties tai, visas likmes tiek dubultotas, lidz tiek sasniegts
maksimalais limits. Atcerieties, ka jums jablt pietiekamam konta atlikumam, lai
dubultotu VISAS uzliktas likmes.

oT

Poga “VISAS PAPILDLIKMES" lauj jums uzlikt visas papildlikmes vienlaicigi. Si poga ir
pieejama péc tam, kad ir uzlikta galvena likme.

| @ VISAS PAPILDLIKMES |

T

Katrs klikskis/pieskariens pogai izdara likmi ar izvéléto cCipa vertibu uz katras
papildlikmes.

Poga ,ATSAUKT" nonem pédé&jo uzlikto likmi.

JUs varat noklikdkinat uz pogas ,ATSAUKT" / pieskarties tai atkartoti, lai pa vienai
atsauktu likmes pretéji to uzlikSanas secibai. JUs varat atsaukt visas likmes, turot
nospiestu pogu ,ATSAUKT".

Indikators KOPEJA LIKME uzrada visu pasreizé€ja raunda izdarito likmju kopé&jo
summu.

KOPEJA LIKME

Y

500 €




TIESSAISTES ATBALSTS
Par jautajumiem saistiba ar spéli sazinieties ar Tieso atbalstu.

O

PIENEMIET LEMUMU

Sanemot pirmas divas kartis, jus varat veikt pirmo lemumu attieciba uz jusu roku. Tiks
paraditas izvéles iespé&jas (Karti, Palikt, Dubultot, Sadalit, Iznemt naudu), un tiks
aktivizetas tikai jums paslaik pieejamas iespéjas. Katra izvéles iespé&ja atspogulo reala
laika statistiku — izvéles, ko citi spéléetaji izdarija, atrodoties tieSi jusu situacija un esot
tada pasa lemuma prieksa.

lespéjamas izvéles ir apzimétas sadi:
e KARTI: tiek panemta papildu Karts.
e PALIKT: netiek panemtas papildu kartis.
e DUBULTOT: jusu likme tiek dubultota, un tiek panemta tikai viena papildu
karts.
e SADALIT: jsu likme tiek dubultota, un Kartis tiek sadalitas divas atseviskas
rokas.
e [ZNEMT NAUDU: raunds jusu rokai beidzas, un jus sanemat atpakal uz pogas
.1Zznemt naudu” noradito summu.
Summa, ko sanemat atpakal ar funkciju ,lznemt naudu” ir atkariga no jlsu rokas
vertibas un dilera atklatas karts un attiecas tikai uz galveno likmi.
Priekslaiciga opcija ,lznemt naudu” nebls pieejama, ja izlemjat dubultot vai esat
parsniedzis 21, vai juUsu rokas vértiba ir 21 vai blekdzeks.



Ja nepienemat IEmumu pirms laika beigam, tiks automatiski pienemts sads lemums:
e jajlsu rokas kardu kopé&ja vértiba ir 11 vai mazak — KARTI
e jajUsu rokas karsu kopeéja vértiba parsniedz 11 — PALIKT
Ja jusu konta atlikums nav pietiekams likmes dubultoSanai vai sadalisanai,
attiecigaspogas tiks atspéjotas.
Ja jusu konta atlikums k|Ust nepietiekams pirms dubultosanas vai sadaliSanaslémumu
pienemsanas, jusu velamie |émumi tiek noraiditi, un ta vieta tiek pienemtssads
automatiskais lémums:
e jajUsu lémums bija “Dubultot” — KARTI;
e ja jusu lemums bija “Sadalit” un rokas karSu kopéja vértiba ir 11 vai mazak
-KARTI;
e jajusulemums bija “Sadalit” un rokas karsu kopéja vertiba parsniedz 11
—PALIKT.
CATS
Térzé&jiet ar citiem spélétajiem un/vai spéles prezentétaju.

"

SPELES NUMURS
Katrs spéles raunds tiek identificéts ar unikalu SPELES NUMURU.

Sis numurs atspogulo, kad spéles raunds uzsakts saskana ar GMT ( stundas:minates:
sekundes). Ladzu, izmantojiet So spéles numuru atsaucém (vai ari uznemiet spéles
numura ekransavinu), ja vélaties sazinaties ar Klientu apkalpoSanas dienestu saistiba ar
konkrétu raundu.

SKANA

Skanas funkcija lauj kontrolét visas spéles skanas.



SPELU VESTURE
Spélu vésturé ir redzami jlsu ,Evolution” spélu raundi un rezultati.

©

IESTATIJUMI
lestatijumi lauj pielagot lietotaja preferences, kas tiek saglabatas jusu profila.

IEMAKSAS UN IZMAKSAS
Kasieris haudas iemaksai un izmaksai.

ATBILDIGA SPELESANA

Poga “ATBILDICA SPELESANA" lauj pieklat lapai, kura sniegta atbildigas spélésanas
Zpolitika. ST lapa sniedz noderigu informaciju un saites saistiba ar atbildigu tiedsaistes
spélu lietoSanu un to, ka noteikt ierobezojumus savam spélu sesijam.

KLUDU APSTRADE

Ja spélé, sistema vai spéles procedura ir k|Gda, spéles raunds tiek uz laiku partraukts,
kamér spéles vaditajs/prezentétajs par to pazino pakalpojuma vaditajam. Jums un
citiem spélétajiem tiek pazinots, izmantojot térzéSanu vaiekrana uznirstosu
pazinojumu, ka probléma tiek izmekléta. Ja vaditajs var nekavéjoties novérst k|udu,
spéles raunds turpinas ka parasti. Ja kludu nevar noverst nekavéjoties, spéles raunds
tiek atcelts, un visiem spéléetajiem, kuri piedalijas Saja spéles raunda, tiek atmaksatas
sakotngjas likmes.



ATVIENOSANAS POLITIKA

Ja tiekat atvienots no spéles raunda, kamér nav beidzies likmju izdarisanas laiks,visas
jUsu izdaritas likmes tiks anulétas un atgrieztas. Ja jUs tiekat atvienots, kadlikmju
izdarisanas laiks ir noslédzies, izdaritas likmes paliek spéka un tiek izspélétasjlsu
prombutnes laika. Kad savienojums tiek atjaunots, jus varat apskatit likmjurezultatus
véstures loga.

AUTOMATIZETA TERZESANAS MODERESANA

Uz spélétaju térzésSanas zinojumiem attiecas automatizéta [Emumu pienemsSana.
Neatbilstosas lietoSanas gadijumos, pieméram, spéles vaditaja vai citu spélétaju
aizskardanas vai nepiedienigas un/vai aizskaro3as izteiksmes gadijuma, spélétdjam
tiek izteikts bridingjums. Ja bridinajums netiek nemts vera, térzéSanas tiesibas tiek
liegtas. Ja nepiekritat kadam automatiz€tam Iémumam, aicinam sazinaties ar kazino
atbalsta dienestu, lai sanemtu palidzibu.

KARSU JAUKSANA

Spéle turpinas, lidz tiek izdalita speciala (cut) karts. Péc tam dileris vai karsu uzskaites
operators sajauc kartis.

Ja ir pieejams karSu sajaukSanas galds, tad pie galda tiek izmantotas divas karsu
izdales kastes ar divam spélu kardu kavam. Sada gadijuma dileris nomaina karu
izdales kastes un jaukSanu veic karsu uzskaites operators pie jaukSanas galda, kamér
dileris turpina vadit spéles raundu.

VAIRAK SPELU
+Evolution” Foajé — érta spélu izvele, nepametot pasdreiz€jo spéli, l1dz tiek izvéléta jauna.

3 FOAJE




VAIRAKU SPELU SPELESANA

Ja jus izbaudat nepartrauktu aktivitati, jus varat pievienoties vairakiem spélu galdiem
un tad vienlaicigi tos visus apskatit un spélét viena parluka loga!

Péc pievieno3anas vismaz vienam spéles galdam noklikskiniet uz “FOAJE". Foajé vai
spélé noklikskiniet uz pogas “+GALDS", kas saistita ar attiecigo galdu, lai tam
pievienotos. Dazi galdi var nebUt pieejami vairaku spéelu spéléSanai, lidz ar to nebus
redzama poga “+GALDS".

-+ GALDS

Péc pievienosanas vairakiem galdiem jums buUs iespé&ja mainit parlika logu kopum3,
tacu jus nevarésiet mainit katru spéles galda logu atseviski.

JOs varat pamest jebkuru galdu, neietekmeéjot savu klatbutni pie citiem galdiem,
kuriem esat pievienojies. Lai pamestu galdu, noklikskiniet pogu “X".

Ladzu, nemiet veéra:

e pievienojoties vienam un tam pa%am galdam no citas ierices/parlka, jas
automatiski pametisiet So galdu;

e Noklikskinot tieSi uz galda ikonas, nevis pogas ,+GALDS", jUs tikai parslédzat
galdus, nevis pievienojaties izvélétajam/-iem galdam/-iem papildus galdam,
kuram pievienojaties ieprieks.

Més iesakam jums pievienoties tikai tik daudz galdiem, cik lauj jusu ekrans, lai jUs
varetu izdarit likmes apzinati un precizi.

TAUSTINU SAISNES
Taustinu saisnes var izmantot, lai atri veiktu noderigas spéles funkcijas.
Taustins Funkcija

Izvélieties vélamo Cipu no Cipu displeja.
CIPARU TAUSTINI NO 1 UZ AUGSU Taustins “1“atbilst visvairak pa kreisi
izvietotajam

Cipam armazako vertibu. Tausting

“2" izvélas Cipu ar nakamoaugstako
vértibu, un ta
talak.

Atkartojiet savu pédgjo likmi. Nospiediet
ATSTARPESTAUSTINU otrreiz,

ATSTARPES TAUSTINS lai divkarsotu savu likmi.

Atsauciet pedeéjo likmi. Turiet

CTRL+Z (CMD+Z), DELETE, BACKSPACE . . .
nospiestu 3 sekundes,lai atceltu visas

izdaritas likmes.




Kad tas iesp&jams, ESC taustinu var
izmantot, lai:

e izietu no pilnekrana rezima;

ESC . . .
e Ajzvért uznirstoso logu

(vestures, ,Ka
spélet” iestatijumu logu utt.)

Kartiba, kada notiek pieteiksanas uz laimestu un kada to izsniedz Laimests tiek
automatiski ieskaitits klienta SPELET.LV konta Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks
var pieteikties uz laimestu

Laimestus, kas neparsniedz 720 EUR izmaksa nekavéjoties péc izmaksas pieprasijuma.
Laimestus no

720 EUR lidz 14300 EUR izmaksa 24 stundu laika. Laimestus, kuri parsniedz 14300 EUR,
izmaksa

ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15
dienu laika

péc attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu SIA ,,NIKS”, Térbatas iela 73,
Riga, LV-1001, noradot adresi, uz kuru nositit atbildi.

Tapat iespéjams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz
support@spelet.lv epasta adresi.

15 dienu laika SIA ,,NIKS” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi. Cita informacija,
kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.
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