Pravidla Borderlands

Poziadavky na ucast’

Ugastnik musi mat’ minimalne 18 rokov.

Ugastnik musi byt’ v dobrej fyzickej a psychickej kondicii.

Ugastnik nesmie byt pod vplyvom omamnych alebo psychotropnych latok.

Ucastnik musi uhradit’ vstupny poplatok.

Utast'ou v stitazi Gi¢astnik berie na vedomie, Ze siitaZ so sebou nesie zvyené riziko
fyzického alebo psychického zranenia, a prebera plni zodpovednost’ za toto riziko.

Vybavenie

Polstrovany mec

Polstrovany me¢ GoNow / v pripade nevhodného vybavenia je mozné zapozicanie od
organizatorov.

Moderna Sermiarska maska 350N/1600N.

Kozené alebo $pecidlne rukavice HEMA — kovové rukavice NIE SU POVOLENE.
Chranic slabin.

Odportca sa chrani¢ krku.

Odportca sa chrani¢ zatylku (pripevneny k maske).

Odportca sa chrani¢ hrudnika.

PouZivanie plastovych kiblovych viazatov na vystroji NIE JE POVOLENE.

Fechtfeder

Vlastny fechtfeder dlhy mec.

Plocha ¢epel s rozsirenou alebo zrolovanou $pickou.

Zastita a hlavica nesmu byt ostré.

Sermiarska maska 1600N s bezpeéne pripevnenou ochranou krku.
Polstrovana Sermiarska bunda a nohavice.

Ochrana krku.

Chranic¢ hrudnika.

Chranice lakt'ov.

HEMA rukavice — kovové rukavice NIE SU POVOLENE.
Chranic slabin.

Chranice kolien a holeni.

PouZivanie plastovych kablovych viazatov na vystroji NIE JE POVOLENE.

Pravidla turnaja

Pravidla pre Sermiarov

Pred zapasom musi byt ochranna vystroj a zbran skontrolovana urcenou osobou.
Asistent v aréne pripevni na masku oznacovaciu stuhu (Cervent / zelent).

Po zaujati pociatoCnej pozicie ¢akd na signal hlavného rozhodcu na zacatie.

Kazdy zapas trva 1 minltu nepretrzitého boja — po platnych zasahoch sa nezastavuje.
V pripade remizy nasleduje 30 sekiind prediZenia.

Ak je skore po predizeni stéle vyrovnané, vyhrava prvy jasny zéasah.



Pocitajt sa len jasné zdsahy (bojovnik nie je zasiahnuty siiperom v rovnakom tempe).
Vytlacenie supera z ringu sa nepocita ako bod.

Ak Sermiar opusti ring oboma nohami, superovi sa udeli bod.

Ak sa Sermiari po opusteni ringu rychlo vratia, duel pokracuje; ak nie, hlavny rozhodca
boj zastavi a vrati ich do vychodiskovej pozicie.

Je povolené bodovat, sekat’ a udierat’ cepel'ou meca.

Je povolené napodobiniovat’ zasah rukovétou, ale iba do tvare.

Udery rukovitou, zastitou alebo hlavicou meca nie sii povolené.

Utok s jednou rukou na rukoviti je povoleny, ale medzi Gtokmi musi byt me¢ drzany
oboma rukami.

Tlacenie alebo strkanie supera alebo jeho rik je povolené.

Chytanie supera alebo jeho zbrane nie je povolené.

Umyselné zrazenie stipera na zem nie je povolené.

Pustenie meca z oboch ruk alebo hddzanie meca nie je povolené.

Pravidla pre bodovanie rozhodcov

Pocitaju sa len jasné a dostatocne silné zasahy, ktoré by v realnom boji mohli sposobit’
Zranenie.

V pripade simultannych alebo dvojitych zasahov neziskava body ani jeden z Sermiarov.
V pripade po sebe idtcich zdsahov v ramci jedného pohybu (tempo) sa body neudel'ujt.
Retazové zasahy (viac zasahov na to isté miesto v jednej akcii) sa rataji ako 1 bod.

Ak Sermiar opusti ring oboma nohami, stiper ziska bod.

Za vytlaCenie supera z ringu sa body neudeluju.

Po zapase zdvihne stuhu zodpovedajucu farbe stuhy Sermiara, ktory ziskal viac bodov.
V pripade remizy zdvihne obe stuhy.

Pravidla pre hlavnych rozhodcov

Zacina a ukoncuje zapasy.

Na zaciatku kazdého zapasu sa uisti, ze vSetci ti¢astnici (bodujuci rozhodcovia, Sermiari,
asistenti) s pripraveni.

Zastavi zapas, ak:

— vyprsal Cas

— doslo k zraneniu

— doslo k poruche ochranného vybavenia alebo meca

— Sermiari sa nevratili do Sermiarskej zony po jej opusteni

— doslo k nesportovému spravaniu.

Na zaklade signdlov bodujucich rozhodcov rozhodne, €i je vitaz, alebo ¢i zdpas musi
pokracovat’.

Vyhlasi farbu vitaza.



