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Roboticky viceboj

Zakladni spoleCna pravidla pro vSechny souteze

a)

)
k)

Na horni strané robota (nejvyssi misto robota) musi byt dobfe pfistupné ervené
STORP tlacitko, po jehoz stisku svislym smérem robot zastavi a musi zUstat stat.
Minimalni rozmér tlacitka je 20 x 20 mm.

Robot nesmi poSkozovat hfisté a zanechavat na ném stopy nebo své soucasti.
Robot nesmi béhem soutézni jizdy komunikovat s externim zafizenim nebo osobou.

Robota se po odstartovani nesmi soutézici dotykat, pokud to nepovoli ¢i nenafidi
rozhod&i, nebo pokud soutéZici nechce prerusit nebo ukongéit probihajici ¢innost.

Pro napajeni neni povoleno pouzivat Li-Pol baterie.

Maximalni pocet lidi v tymu je 4.

Tym se muze zucastnit vice soutézi (disciplin) a pouzit vice robotu, ale v kazdé
discipliné pouze 1x (s jednim robotem).

Tym maze pouzit jednoho robota ve vice soutézich. SoutéZze mohou probihat
soucasné, proto doporucujeme tuto variantu s jednim robotem nepouzivat pro
vyrazné rozdilné ulohy a postavit samostatné specializované roboty.

Pokud soutézici €i robot porusi pravidla, mize rozhod¢i jeho jizdu ukoncit. Muze
také soutézici Ci robota diskvalifikovat i pro dalSi zapasy.

Namitky vici rozhodnutim rozhod&iho nebo organizatord nejsou pfipustné.
Organizatofi mohou kdykoli zménit pravidla soutéze napfiklad podle poctu ucastniku
nebo mistnich podminek.



ROBUTIFD
Cara (Line follower)

Kategorie
Soutéz je rozdélena do dvou konstrukénich kategorii

e LEGO - konstrukce robota musi byt postavena pouze z originalnich a neupravenych
LEGO® dilki

e OPEN - konstrukce robota mize byt z libovolnych materialt, komponent, stavebnic a
jejich kombinaci pfi dodrzeni spoleénych pravidel

Soutéz je rozdélena do dvou vékovych kategorii:
° ZS (6- 15 let)
e SS(15-19let)

Ukol Nejvyssi misto
Shora | min. 20x20 mm

Robot musi autonomné projet trasu

vyznacenou €ernou Carou na bilém hfisti min. 120 mm

v poZadovaném sméru a zastavit v -
¢asomérném tunelu v ¢asovém limitu - ROBOTIAD

2 minuty. 80 mm TVm 99

Za nezastaveni v tunelu bude robot oot neprissing pcho

penalizovan viz Konec soutézni jizdy.

Bé&hem soutéze se pozice Cary nebude .
meénit, ale mize se ménit smér jizdy. 70 mm
Vitézem se stane tym s nejlepSim
ziskanym Casem.

min.
150 mm

Robot
Nezapomerite na zakladni spole¢na pravidla pro vSechny soutéze!

Rozméry robota musi byt takové, aby byl schopen projet €asomérnym tunelem o rozmérech
popsanych nize.

Robot musi mit (kvili detekci €asomirou) pfi pohledu z boku souvislou neprasvitnou plochu
(pro IR 750 — 1000 nm) délky minimalné 120 mm, vySky min. 80 mm. Spodni okraj ve vySce
maximalné 70 mm, horni okraj ve vySce minimalné 150 mm.

Robot nesmi béhem soutézni jizdy:
e opustit ¢aru — robot musi pfi pohledu shora zakryvat stale celou Sitku Cary

e jetv protisméru

e posunout Gasomérny tunel

HFité -~ ~ AN
HFisté je pevnd, rovna, bila plocha sestavena z mensich | & inm
dili. Na spojich mohou byt spary a vySkové nerovnosti I
max. 2 mm. Okolo je mantinel cca 100 mm vysoky.
Rozméry hraci desky jsou cca 2800 x 1400 mm. Hraci
desku s moznym motivem Cary a nezakrytym tunelem

vidite na obrazku.

|

Céara je 8erna o $ifce cca 19 mm.

Cara neprotina sama sebe (nema kfizovatky).

Minimalni vzdalenost ¢ary (osové) od okraje hfisté je 150
mm a mezi dvémi ¢arami navzajem je 150 mm.
Minimalni polomér zatacky je 100
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Casomérny tunel ma vniténi rozméry délka 500 x $itka 360 x vyska 420 mm. Stény jsou
z plného materialu, ale mohou byt prahledné. PFi silnéjSim narazu se posune. Fotozavory
jsou 30 mm od obou kraju tunelu.

Pred i za tunelem je rovny usek ¢ary o délce minimalné 420 mm.

Pribéh soutéze
Soutézici absolvuji technickou kontrolu robota, nékolik soutéznich jizd a na zakladé
nejlepSich dosazenych ¢asl bude sestaveno poradi v jednotlivych kategoriich.

Technicka kontrola
Pfed prvni soutézni jizdou musi robot prokazat:
e schopnost jizdy po €afe bez poSkozovani hfisté
e schopnost prijezdu kontrolni branou (tunelem)
e schopnost aktivovat fotozavory Casomérného zafizeni (dbejte na rozméry detekéni
neprusvitné plochy!)
e funkcnost STOP tlacitka
V pfipadé, Ze béhem soutéZze dojde ke zméné konstrukce robota, musi opét projit
technickou kontrolou.
Soutézni jizdy

e jizda musi probéhnout v ¢asovém limitu 2 minuty — pokud by doba jizdy pfesahla 2
minuty, rozhod¢i jizdu ukon¢i a bude hodnocena jako neuspésna

e jizdy probihaji ve dvou kolech (pokud poradatel neurc¢i jinak)

e v kazdém kole ma robot pravo na jeden start

e 0 celkovém poradi v jednotlivych kategoriich rozhodne nejrychlejsi jizda

Predstartovni priprava

Soutézici pfipravi robota ke startu pfed pfichodem k draze. Na pokyn rozhod¢iho umisti
robota pfedni €asti na rovny uUsek Cary pfed Casomérnym tunelem. Robot je v tuto chuvili
zapnuty a Ceka na stisk tlaCitka pro pohyb po Care.

Start soutézni jizdy

Soutézici se startovnim &islem odstartuje robota stiskem tladitka na pokyn rozhodgiho. Cas
se za¢ne méfit projetim Casomérného tunelu.

Konec soutézni jizdy
e mérfeni Casu se zastavi vjetim do Casomeérného tunelu — protnutim fotozavory

e robot by mél sam zastavit tak, aby nevyjel pfedni ¢asti z tunelu (aby neprotnul
fotozavoru na vyjezdu)

e pokud robot sam nezastavi, soutézici si ho musi odchytit a zastavit ru¢né

e robot, ktery sdm nezastavi v tunelu, bude penalizovan vynasobenim dosazeného
¢asu koeficientem 2



Freestyle

Kategorie
SoutéZz ma jednu konstrukénich kategorii
e OPEN - konstrukce robota mlze byt z libovolnych material(, komponent, stavebnic a
jejich kombinaci pfi dodrZzeni spole¢nych pravidel s vyjimkami
Soutéz je rozdélena do dvou vékovych kategorii:

o Z5(6-15let)
e S3(15-19let)

Ukol

Tato disciplina je pojata velmi volné a jejim ukolem je pfedstavit, co umi vas robot
zajimavého. Napfiklad podafilo se vam postavit robota — hudebnika? Poeta? Letce? © Umi
vas robot délat kotrmelce nebo tancit? Vynalézavosti se meze nekladou...

Kazdy z tym0 bude mit k dispozici stal, na kterém bude béhem 2 hodin pfedstavovat svého
robota. (“formou veletrhu”). Minimalné jednou béhem 2h bloku prob&hne komentovana
prohlidka vSech soutézicich a rozhovor s moderatorem.

Pro tuto soutéz neplati body b), c), d) zakladnich spoleénych pravidel. Bod a) je
doporuceny. Ostatni body zustavaji v platnosti!

Robot maze byt autonomni nebo dalkové fizeny.

Hriste

k vasi pfedvadéci show budete mit k dispozici stul. Pokud mate n&jaké specialni poZzadavky
dejte védét!

Hodnoceni

Kazdy z u€astniki/navstévnik( dostane listek s nazvy tyma (a pfipadné i robotl resp. jejich
schopnosti, pokud to budeme v&as védét). Soucet vSech hlasu urci vitéze. Kazdy hlasuje jen
jednou — spoléhame na vas a na fair play, nikdo vas kontrolovat nebude...

Paralelné své hodnoceni provede i porota, slozena z organizatoru.



Sumo

SoutéZz ma jednu konstrukénich kategorii

e LEGO - konstrukce robota musi byt postavena pouze z originalnich a neupravenych
LEGO® dilk

Soutéz je rozdélena do dvou vékovych kategorii:

o Z5(6-15let)
e S3(15-19let)

Ukol
Ukolem robota v soutézi Sumo je vytlagit protivnika z ringu.

Robot
Nezapomerite na zakladni spole¢na pravidla pro vdechny soutéze!

Robot se musi volné vejit do kvadru o rozméru 150x150mm s neomezenou vyskou.
Maximalni hmotnost robota je 1000 g.

Robot muze po startu (po uplynuti 5 sekund) ménit své rozméry a tvar libovolnym
zpusobem.

Robot se muze vlastni silou libovolné otacet i pfevracet, miuze se také rozdélit na nékolik
samostatnych ¢asti.

Robot nesmi b&éhem soutézni jizdy:

e obsahovat zadné prvky, které umysiné poskozuji podvozek soupefe ani hraci pole Ci
hrace.

e pouzivat rusicky (napf. blesk/LED uréené k mateni soupefovych snimacu), vrhat

nebo stfilet Ci pouzivat jakékoliv prostfedky k zamezeni pohybu protivnika

zvedat soupere

jakkoli interagovat se STOP tladitkem soupefe

pouzivat zafizeni na zvySeni pfitlaku (napf. vyvéva)

pouzivat Sroubky, lepici pasky, dratky, alobal apod. (nejsou to originalni LEGO dilky)

pouzivat lepkavé latky na zlepSeni adheze pneumatik (pfi technické prejimce bude

pouzito pravidlo, Ze robot, ktery je v kontaktu s ringem, neni schopen udrzet

standardni list papiru A4 (80 g/m?) na vice nez 2 sekundy)

V pfipadé€, Ze dojde béhem soutéZe ke zméné robota, musi opét projit technickou kontrolou

Hristé (Dohyo)

Hfisté je pevny plochy disk o priméru 77 cm. Zakladni povrch ringu je matné ¢erny, okraje
jsou leskle bilé o Sifce 2,5 cm. Povrch ringu je jednolity a neobsahuje Zadné predély nebo
vyvyseniny. Startovni ¢ary jsou Cervené o Sifce 1 cm a délce 10 cm a jsou umistény 10 cm
od sebe ve stfedu hfisté.
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Technicka kontrola
Pfed prvni soutézni jizdou musi robot prokazat:

e splnéni omezeni rozmérd, hmotnosti, pouzitého materialu

e dodrzeni ¢asové prodlevy po startu

e funkcénost STOP tladitka

e schopnost jizdy po hfisti bez poSkozovani hfisté
V pfipadé, Ze béhem soutéZe dojde ke zméné konstrukce robota, musi opét projit
technickou kontrolou.
Pribéh soutéze
V soutéznim ringu soutéZi vzdy dvojice robotu, ktefi se snazi béhem 1 minuty vytlacit jeden
druhého mimo hfisteé.

Soutéz probéhne formou zapasu ve skupinach (kazdy s kazdym). Vitéz skupiny postupuje
do finale (pavouk).

Start soutézniho zapasu

Soutézici pfipravi robota ke startu a umisti jej pfed Cervenou startovaci ¢aru. Po umisténi
robota jizZ nesméji byt pfedavany zadné informace ani dalSi jina manipulace (softwarova ani
hardwarova). Na pokyn rozhod¢iho soutézici odstartuji roboty. Odstartovani je mozné
provést lokalné i dalkové, nasledné béhem zapasu jiz neni povoleno Zadné spojeni. Robot
musi vyCkat alespon 5 sekund, nez se po odstartovani zacne pohybovat.

Doporuéujeme mit zabudovanou néjakou formu signalizace, aby rozhod¢i mohl okamZzité
reagovat na situaci, kdyby do8lo ke spusténi robota omylem. V tom pfipadé rozhod¢&i
odstartuje zapas znovu.



Konec soutézniho zapasu

Pokud se jeden z robotl dotkne jakoukoliv ¢asti plochy mimo ring, prohrava. To plati i v
pfipadé€, Ze z robota odpadne jakakoliv ¢ast a ta bude vytlatena protivnikem nebo spadne
mimo ring.

Pokud by doba zapasu presahovala 1 minutu nebo by ani pfipadny restart neurcil
vitéze, rozhodgdi jizdu ukongéi a vitézem zapasu se stane robot s nizsi vahou.

Zapas bude pozastaveny resp. restartovany pokud roboti vypadnou z kruhu naraz a
rozhodcCi nedokaze urcit jasného vitéze.

- maximalni pocet restartl je 1
- pfevazeni robotl probéhne vzdy pred startem



Roboticky viceboj

Kategorie
Soutéz ma jednu konstrukénich kategorii

e OPEN - konstrukce robota mlze byt z libovolnych material(l, komponent, stavebnic a
jejich kombinaci pfi dodrZeni spole¢nych pravidel s vyjimkami

Soutéz je rozdélena do dvou vékovych kategorii:

o Z5(6-15let)
e S3(15-19let)

Popis soutéze

Sestrojte robota, ktery v ramci pracovniho ¢asu 5-10 minut nasbira co nejvic bodu pfi jizdé
po hfisti a plnéni dil€ich Ukold. VSechny dil¢i ulohy jsou pfedem znamé a robota na né
pfipravte pfed soutéznim dnem. Bodovano je pinéni jednotlivych uloh, pfipadné bonusovych
ukoll. Bodovano je také plnéni uloh autonomné splnénych v fadé. Pracovni ¢as, pofadi a
navaznosti ukolu na hfisti se dozvite az v soutézni den. Podle toho budete robota na misté
upravovat.

Robot
Nezapomerite na zakladni spole¢na pravidla pro vdechny soutézZe!

Rozmeéry robota musi byt takové, aby byl schopen spolehlivé projet a otaCet se mezi
pFekazkami na hfisti.

Hristé

Hristé je pevna, rovna plocha, ktera mlze byt sestavena z mensich dill. Na spojich mohou
byt spary a vySkové nerovnosti max. 2 mm.

Hraci plochu tvofi sit ¢tvercovych poli o hrané asi 300 mm dlouhé. Pole jsou rGzné barvy a
mohou na sobé& mit herni prvky.

Barevné typy poli:

e béZné pole je bilé
e servisni pole je Cervené
e bilé pole s ¢ernou ¢arou Sitky 19 mm na bilém podkladu

Na nékterych hranach poli mohou byt mantinely cca 100 mm vysokeé tlusté 10-20 mm.

Doporuéeni na domaci pfipravu

e postavit funkéniho robota mechanicky schopného pohybovat se po hfisti a plnit
soutézni ulohy
naprogramovat a otestovat jizdu na pfesnou vzdalenost, oto€eni o pfesny uhel
naprogramovat si funkéni bloky programt (napf. ujed zadanou vzdalenost, oto€ se o
90 stupnid, odstartuj s prodlevou...) nebo celé ¢asti programu fesici jednotlivé ulohy
(napft. sledovani ¢ary, prijezd bludistém na pravou ruku...)

e programy pripravit tak, aby se jejich funkénost dala jednoduse upravovat zadanim
vhodnych parametrd (napf pouzivanim proménnych misto konstant pro nastavovani
pfikazu, poc¢tu opakovani...)

e pro autonomni navazovani uloh si pfipravit rizné kombinace, sméry otaceni...
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Pribéh soutéze
SoutéZici v pravidlech nenajdou pfesnou podobu soutéZniho hfisté ani jednotlivych dil€ich
uloh. Budou znat pouze obecna zadani napf. jede se rovné ze startovniho pole na cilove,
ale nebudou znat vzdalenost mezi startem a cilem. Finalni podobu hfisté a jednotlivych
disciplin uvidi az rano na soutézi.
Priprava v soutézni den
Rano soutézniho dne bude soutézicim ukazana podoba hfisté udavajici navaznosti dil€ich
uloh za sebou. Na dostavéni, programovani a odladéni robota budou mit soutéZici ¢as 2-3
hodiny.
Technicka prejimka
Po uplynuti €asu k pfipravé musi roboti projit technickou pfejimkou u rozhod¢ich. Na
technické prejimce musi robot demonstrovat rucni start véetné ¢asové prodlevy a funkénost
stop tlacitka.
Poté je robot odevzdan organizatoriim v nabitém, naprogramovaném a vypnutém stavu.
Béhem odpoledne probéhnou soutézni jizdy.

Predstartovni priprava

Tésné pred svoji soutézni jizdou si soutézici se startovnim €islem vyzvednou od poradatel(
robota a nastoupi k soutézni jizdé. Na pokyn rozhod¢iho zapnou robota.

Start soutézni jizdy

Soutézici umisti robota na startovni servisni pole prvni zvolené ulohy a oznami, jestli jede
jednu ulohu nebo autonomné vice uloh a robota odstartuje na pokyn rozhodc¢iho. V
momentu prvniho rozjeti robota je spusténa Casomira.

Soutézni jizda
e jizda probiha v priubéhu pracovniho ¢asu 10 minut
e béhem soutézni jizdy muze robot absolvovat vice startt
e kazdy rucni start mize probéhnout z libovolného servisniho pole
e za jednotlivé splnéné ulohy robot ziska body

pfi uspésném spinéni ulohy je mozné ziskat bonusové body splnénim bonusovych
ukolu

e za autonomni navazani prljezdu vice uloh robot ziska body

e pii opakovaném prljezdu ulohy se pfipoCita pouze jednou nejlepSi bodovy zisk za

splnénou ulohu
Konec soutézni jizdy
Soutézni jizda je ukonena jednou z téchto podminek:

e soutéZici oznami rozhod&imu, Ze jizZ nechce pokracovat v jizdé napf. protoZe robot
autonomné splnil v§echny ulohy, které zvlada. Rozhod¢i zastavi méfeni pracovniho
¢asu. Nameéreny ¢as mlze byt pouzit pro uréeni pofadi pfi shodnosti ziskanych bodu.

e uplyne pracovni ¢as

e rozhodnutim rozhod¢iho pokud robot porusuje pravidla
Diléi ulohy
Soutéz je sloZzena z nékolika dil€ich uloh. Cilem kazdé z dilCich uloh je pfejeti robota ze
startovniho servisniho pole na cilové servisni pole, kde musi robot zastavit. Cilové pole

ulohy muze byt zaroven startovnim polem ulohy nasleduijici.

Odstartovani uloh
Robot muze byt odstartovan:
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e rucné
Soutézici umisti robota na startovni servisni pole, vybere program a spusti robota.
Robot musi po startu po¢kat minimalné 10 sekund, nez se rozjede.

e autonomné
Robot po zastaveni na cilovém servisnim poli pfedchozi ulohy sam automné

odstartuje do dalSi ulohy. | tak musi po startu po¢kat minimalné 10 sekund, nez se
rozjede.

Dokongéeni ulohy

e fadné splnéni ulohy
Robot dojede na servisni pole ukoncujici ulohu a tam sam zastavi. Robot musi po
zastaveni cely nebo svoji ¢asti zasahovat do servisniho pole. Robotu jsou
zapocitany body za spInéni ulohy a pfipadné body za spinéni bonusovych ukolu.

e pii chybé - uloha nesplnéna
Robot nedojede k nebo nezastavi na servisnim poli ukonc€ujicim ulohu. Robotu
nejsou zapocitany zadné body za splnéni ulohy ani pfipadné body za splnéni
bonusovych ukolu.

Autonomni plnéni uloh v Fadé

Pokud robot dokaze splnit vice dil€ich uloh v fadé za sebou skrze autonomni start, pak jsou
mu na zakladé nejvyssiho dosazeného poctu takto spinénych uloh pfifazeny body. Robot
muze dosahnout poc¢tu 2-5 autonomné spinénych uloh v fadé. Za vétsi pocet Uloh v fadé
obdrzi vice bodu.

Nezapomerite, Ze pfi autonomnim startu musi robot dodrzet €asovou prodlevu.

Seznam diléich uloh:

Bludisté
Kulicky
Medvéd
Slalom
Sprint

Uloha Bludisté

Ukolem je projet bludisté vytvorené
mantinely mezi bilymi plochami.
Draha je bila, Siroka jedno pole.

Tvar bludisté je po startu robota vytvofen
podle nahodného vybéru z nékolika
variant. Trasa vedouci k cili se da vzdy
najit sledovanim praveé nebo levé stény.




Uloha Kuliéky

Ukolem je dojet do cile a cestou volitelng
splnit bonusovy ukol.

Draha je bila, iroka jedno pole.

Bonusovym  ukolem je pfesunuti 3
florbalovych mick( z vyvySeného podstavce
do pfiléhajicich jamek. Kazdy micek je
bodové ohodnocen zvlast. Micky nesmi
spadnout z vyvySeného podstavce jinam nez
do jamek.

Uloha Medvéd

Ukolem je dojet do cile a cestou voliteln&
splnit bonusovy ukol.

Draha je bila, iroka jedno pole.

Bonusovym ukolem je odtlaeni medvéda.
Cim dale bude odtlaten smé&rem do slepé
uli¢ky, tim vice bodu ziska robot. Vzdalenost
odtlageni je hodnocena témito kategoriemi:

e C - nasledujici pole
e B - nasleduijici pole (za rohem)
e A - nasledujici pole (na konci slepé
ulicky)
Slepa ulicka pro medvéda je bila, Siroka jedno
pole, ohrani¢ena mantinely.

)
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Uloha Slalom

Ukolem je projet slalomovou drahu a
vyhnout se sloupkim na trati.
Povoleny zpusob objizdéni sloupkt
je vyznacen €arou, kterou mlze
robot pouzit ke svému navadéni.

Draha je bila a ma na sobé vodici
¢ernou Caru.

Minimalni vzdalenost osy cary od
sloupk(l a mantinell je 140 mm.
Minimalni polomér zatacky na Care je
140 mm.

Uloha Sprint

Ukolem je projet rovnou drahu.
Draha je bila, ma na sobé vodici
¢ernou ¢aru a je Siroka jedno pole.

Bodovani

e Kazda uloha je bodovana samostatné a v pfipadé, ze ji robot absolvuje vicekrat,
zapocita se vysledek z nejlepSiho pokusu.

e Podminkou ziskani bodu za ulohu je fadné spinéni ulohy (start s €ekanim 10s, projeti
drahy a zastaveni na cilovém servisnim poli dané ulohy).

Robot miize ziskat body:
e za spInéni ulohy
e pripadné bonusové body
e v pfipadé autonomniho startu body za navaznost

Bonusové body:
e Medvéd - pro zapocitani bodu za odtlaCeni medvéda musi medvéd byt cely uvnitf
daného pole, pokud lezi na rozhrani dvou poli, zapocita se niZsi bodova hodnota
e Kuli¢ky - zapocitaji se body za kuli¢ky v jamkach.

Navaznosti:

e Kazda jizda zadina ru¢nim startem né&jaké ulohy. Prvni ruéné odstartovana uloha
kon¢i zastavenim na koncovém d&tverci. Tato uloha ma pocet navaznosti 0. Pokud
bude nasledovat automaticky start dalSi Ulohy a ta bude Uspésné spinéna, bude jeji
poCet navaznosti 1 atd.



=

Body za . Maximalni
splnéni Bonusove body bodovy zisk
Bludisté 6b - 6b
1. micek 2 micky 3 micky
Kuli¢ky 2b 8b
2b 4b 6b
Medvéd
v poli C B A
Medvéd 2b 10b
2b 6b 8b
Slalom 4b - 4b
Sprint 1b - 1b
; 0 1 2 3
P?cet ’ 18
navaznosti
0 2 3 5
Celkem 47
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