
CAMPING 
 

Matériaux Description 
tente  
chaises   
glacière  
table à pic nic  
petit feu  
canne à pêche  
filets  
coffre à pêche  
grilles  
fourchettes  
lampe de poche  
lampe frontale  
des guimauves  
cruche d’eau   



sac de couchage (doudou de la 
classe) 

 

outils  
de la corde  
sac à dos  
vestes de sauvetage  
sapin  
chapeaux de pêche  
longues vues  
guitare  
toutou d’ours  
toutou de poissons  

 
 
 
 

 



 
 

Littérature jeunesse 
 

Titres Auteurs 
Biscuit et cassonade aiment le 
camping 

Caroline Munger 

Amandine et le camping Chantal Bertrand 
Le camping, quelle aventure! Gabriel Anctil 
Caillou fait du camping  
Fafounet fait du camping Louise d’aoust 
FRISSON L'éCUREUIL EN CAMPING  mÉLANIE watt 
Le camping, les p’tits docs Stéphanie Ledu 
Ours et lièvre vont à la pêche Émily Gravett 
Petit ours brun au camping Bayard jeunesse 

 



Rôles possibles 
 
membres de la famille (campeurs):  

Personne à la réception 

guide forestier 

animateur 

sauveteur 

personne qui vend le bois 

agent de sécurité 

quelqu’un qui donne des cours de survie en forêt 
 
Domaines développés et observations 
 
Physique et moteur -​ manipuler divers éléments 

-​ expérimenter une variété d’habiletés 
motrices 

-​ se déplacer des différentes façons 
-​ coordonner ses mouvements 
-​ modeler différents matériaux 
-​ accomplir des actions 
-​ manipuler des petits objets 
-​ utiliser adéquatement les outils mis à sa 

disposition 
-​ appliquer des notions temporelles 

Social -​ émettre des idées et faire des 
propositions 

-​ attendre son tour 
-​ amorcer et maintenir la communication 



avec un pair 
-​ amorcer un comportement social envers 

un pair 
-​ s’intéresser aux autres enfants 
-​ s’arrêter pour écouter les demandes des 

autres 

affectif -​ nommer quelques besoins (ex. : avoir 
soif, avoir besoin d’aller à la toilette); 

-​ prendre des initiatives et des 
responsabilités; 

-​ se fixer des buts (ex. : « J’aimerais faire 
un château avec des blocs ») 

-​ sélectionner lui-même son matériel et 
ses outils; 

langagier -​ chanter une chanson ou réciter une 
comptine 

-​ raconter dans ses mots une histoire 
entendue 

-​ formuler des questions 
-​ mémoriser le texte d’une courte 

chanson ou d'une comptine; 
-​ reconnaître des indices de l’écrit (ex. : 

dessins, pictogrammes, chiffres, lettres 
de l’alphabet, mots, symboles propres 
au numérique); 

-​  

Cognitif -​ repérer des objets dans l’espace (ex. : 
derrière, devant, en haut, en bas, sous); 

-​ découvrir et écouter des musiques 
variées et réagir à celles-ci; 

-​ créer ou interpréter des chansons, 
inventer ou réciter des comptines; 

-​ expérimenter une attitude, un geste, une 
mimique ou un mouvement reliés à un 
personnage; 

-​ découvrir et observer son 
environnement physique  
caractéristiques (ex. : rural, urbain); 
éléments naturels (ex. : montagne, arbre, 
lac); infrastructures ou objets (ex. : pont, 
piste cyclable); points de services (ex. : 
clinique médicale, caserne de 
pompiers); 

-​ découvrir et reconnaître ce qui fait 
partie de son environnement 
géographique immédiat (ex. végétation). 

-​  



 



Adresse de Padlet 
https://padlet.com/lafrancemarie_claude/kdtfh2hsff4mq1lr 
 
 
Espace photos 

https://padlet.com/lafrancemarie_claude/kdtfh2hsff4mq1lr

