
 

EDIMILSON DE SOUSA BORGES 

São José do Piauí, PI 
E-mail: edimilsonborges159@gmail.com  

Linkedin: www.linkedin.com/in/edimilson-borges 
Github: https://github.com/EdimilsonBorges 

 Portifólio: portifolio-edimilson.netlify.app 

RESUMO PROFISSIONAL 
Tenho interesse em atuar na área de TI Full-Stack como Desenvolvedor Jr. Sou 
altamente motivado com mais de três anos de experiência prática em criação de 
aplicações web dinâmicas e responsivas e em criação de Apis rest. Proficiente em 
diversas linguagens de programação e frameworks tanto para o Front-End quanto para 
o Back-End, como Java, Spring boot, Angular, Typescript, Javascript, SQL, HTML, 
CSS, PHP, Bootstrap. Apaixonado por resolver problemas complexos e criar soluções 
inovadoras que agreguem valor ao usuário final. 

EXPERIÊNCIA PROFISSIONAL 
Treinamento de IA Freelancer                                    Dezembro 2024 – Agosto 2025 
Outlier - San Francisco, Califórnia – EUA 

1.​ Avaliei e refinei respostas geradas por IA para melhorar sua qualidade e precisão. 
2.​ Analisei e corrigi trechos de código, especialmente em Java, garantindo clareza, 

funcionalidade e aderência às boas práticas. 
3.​ Desenvolvi e apliquei testes para validar o desempenho dos modelos de IA. 
4.​ Colaborei para aprimorar a inteligência artificial, tornando-a mais confiável e útil 

para diferentes aplicações.  
Desenvolvimento web voluntário​ Outubro 2023 – Novembro 2023  
Mambee - Picos, PI - BR 

1.​ Participação ativa em um projeto comunitário, integrando uma equipe de 4 
membros e aplicando metodologia ágil Scrum para um aprendizado prático 
e imersivo no ambiente de trabalho. 

2.​ Concepção e elaboração do design responsivo da página inicial utilizando a 
plataforma Figma, enfatizando a usabilidade e a estética. 

3.​ Desenvolvimento do layout da página inicial, empregando tecnologias como 
Bootstrap, HTML, CSS e Javascript para garantir uma experiência de usuário 
consistente e atraente. 

4.​ Realização do deploy da página inicial no servidor, consolidando os 
conhecimentos adquiridos em todo o processo de desenvolvimento e 
implementação. 

Desenvolvimento de APP Mobile de Rádio Web          Junho 2018 - Novembro 2022​
Fundação Paulo Bezerra de Sousa - São José do Piauí, PI – BR 

1.​ Atuei no desenvolvimento completo de um aplicativo Android utilizando o Android 
Studio com Java voltado para streaming de rádios web, utilizando Android Studio 
e linguagem Java. O projeto teve como foco principal oferecer uma interface 
simples, responsiva e de fácil usabilidade, permitindo que usuários escutassem 
rádios online de forma prática e estável. 

2.​ Implementação do player de áudio com suporte a streaming via URL (formato 
HTTP/HTTPS) 

3.​ Criação de interface moderna e intuitiva com XML e Material Design. 
4.​ Integração com serviços em segundo plano para reprodução contínua mesmo 

com o app minimizado. 
5.​ Gerenciamento eficiente de recursos do sistema e controle de estados (play, 

pause, stop). 
6.​ Implementação de notificação personalizada com controles de mídia. 
7.​ Testes em diferentes dispositivos Android para garantir compatibilidade e 

desempenho. 
​
Esse projeto reforçou minha experiência com desenvolvimento mobile nativo e 
manipulação de mídia em tempo real no Android. 
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FORMAÇÃO ACADÊMICA 
Unidade Escolar Helvídio Nunes​ Dezembro 2008 
São José do Piauí 

1.​ Ensino Médio Completo 

HABILIDADES E COMPETÊNCIAS 
 

1.​ Boa capacidade de comunicação e habilidades interpessoais; 
2.​ Git – GitHub; 
3.​ Angular – Bootstrap – Spring Framework (uso das melhores práticas com HTML 

e CSS); 
4.​ Java – Javascript – Typescript – PHP (POO, SOLID, Clean Code e REST); 
5.​ MySql – Postgresql; 
6.​ SCRUM, KAMBAN; 
7.​ Português nativo, Inglês básico; 

CURSOS E QUALIFICAÇÕES 
                +PraTI e Codifica                                                                Março 2025 - Novembro 2025 

Desenvolvedor Full Stack Jr –  260 horas 
Oracle Next Education​ Janeiro 2024 - Julho 2024 

​ Bootcamp Especialização Back End Java – 303 horas 
Santander Universidades​ Abril 2024 - Julho 2024 

​ Bootcamp Back End Java –  87 horas 
Loiane Groner​ Fevereiro 2024 - Março 2024 

Angular –  28 horas 
Santander Universidades​ Julho 2023 - Setembro 2023 

Bootcamp Full Stack Java + Angular –  115 horas 
Celke​ Setembro 2023 - Outubro 2021 

Curso PHP Orientado a Objetos  –  70 horas 
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