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PERMASALAHAN & SOLUSI (PROBLEMS AND SOLUTION
FIT)

Kriteria ini menilai uraian tentang permasalahan yang dihadapi oleh konsumen
maupun pengguna dan solusi yang ditawarkan untuk mengatasi masalah serta uniquevalue

proposition dari solusi tersebut.

ANALISIS PASAR

Kriteria ini menilai tentang analisis pasar terhadap permasalahan yang dihadapi,
dengan menggunakan pendekatan STP (Segmenting, Targeting, Positioning) atau

pendekatan analisi pasar yang lain, serta dilengkapi.

ANALISIS KOMPETITOR

Kriteria ini menilai tentang analisis terhadap kompetitor yang sudah ada, baik
berupa kompetitor langsung maupun tidak langsung, termasuk di dalamnya
penjelasan keunggulan dan peta potensi persaingan dengan kompetitor serta strategi

bersaing dengan kompetitor.

MONETISASI

Kriteria ini menilai tentang strategi untuk memperoleh pendapatan (generating

income) meliputi skema monetisasi, rencana sumber pendapatan (revenue stream).

SUMBER DAYA
Kriteria ini menilai kemampuan dan keterampilan anggota tim dalam
menjalankan usaha dan memiliki sumber daya fisik (sarana dan prasarana produksi),

serta non fisik (mitra kerja/jejaring usaha, dll) Keuangan (10%).

KEUANGAN

Kriteria ini menilai kemampuan pengelolaan keuangan usaha yang dilihat dari: Proyeksi

laba rugi.

VII. BISNIS MODEL CANVAS (BMC)

Tampilkan bisnis model canvas Business Model Canvas (BMC) adalah alat manajerial
yang digunakan untuk merancang, menggambarkan, dan mengevaluasi model bisnis suatu
perusahaan atau organisasi. BMC memberikan gambaran visual yang jelas tentang

bagaimana bisnis menciptakan, mengantarkan, dan menangkap nilai.

Contoh BMC 1:
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The Business Model Canvas ~~ foob caiing T - -
Ky Parmerships C\’D Koy Activithes g Walue Propositions % Customer Relationships @ Customer Segments O

= Menjalin Kerjasama
dengan supplier

‘bahan baku

« Menjalin Kerjasama
dengan pembeli
limbah

= EO

*  Hotel

= Membuat resep
sesuai kebutuhan

« Mencari supplier
bahan baku

»  Memasak ketempat
customer

Key Resources

Bahan baku
Koki
Peralatan
Pelayan
kantor

Bisa menentukan

s Jika memesan untuk

500 orang free
konsep makanan 4 arng
sesuai dengan .gssm
konsep/lema acara * Jika memesan untuk
5 1,000 orang free
Menyediakan ¥
ey appetizer
beragam pilihan Disk h
menu sesuai o el P
Salvitaban 10%
Koki berpengalaman @

*  Promosi dari mulut

ke mulur

® Kerjasama dengan
WOEOD

=  Endors

s llotel

*  Thu rumah tangga
* Masyarakat umum
*  Wanita karir

Cost Structurs

Biaya bahan baku
Binya endors
Biaya peralatan
Binya produksi

Biaya gaji & transportasi

Revenus Streams

s Pendapatan penjualan
* Pendapatan penjualan limbah
» Pendapatan dari membership

Contoh BMC 2:

Cventnya

* Vendor
* Event Creator
* Customer

% Key Activities

= Mempromosikan,
menjual dan membeli
tiket event online
maupun offline

« Mempromosikan,
menjual dan membeli
Jjasa vendor seperti
dekorasi, fotografi, dil.

™= Key Resources

* Vps Hosting
* Domain

* Penjualan dan
pembelian tiket dapat
dilakukan secara cepat
dan fleksibel

Penjualan dan
pembelian jasa vendor
dapat dilakukan
dengan mudah
Aplikasi atau platform
dapat diakses di
segala jenis sistem
(multiplatform) dengan
mudah

Customer Relationship

= Diskon
* Giveaway

+ Media Sosial
* Website

BUSINESS MODEL CANVAS

Customer Segments

Anak - anak muda
yang memili hobi
untuk menghadiri
konser

Semua orang yang
gemar mengikuti
event seminar atau
webinar

Pembuat event
Penyedia jasa
kebutuhan event

* Sewa VPS Hosting
* Sewa Domain

* Pengiklanan
~

Revenue Stream

* Subscription
= Transaction Fee
* Penjualan Ads Bundle
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VIII. PROFILE PENGUSUL
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Anggota 2
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NIM
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