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INTRODUCCION.

A lo largo de la historia surgieron diversos cambios sociales los cuales impactaron
tanto en el sistema educativo asi como en las estrategias didacticas que se utilizan

a diario en el aula.

Una de las innovaciones en la educacion es el Aprendizaje Basado en Proyectos
(ABP), el cual, tiene como objetivo que los alumnos sean el eje central de su propio

aprendizaje, generando en éstos un aprendizaje significativo.

En esta metodologia de trabajo, podemos observar una relacién entre diversas
disciplinas del disefio curricular de la escuela secundaria, con lo cual se busca una
participacion activa y colaborativa por parte de los alumnos. Los cuales toman un
rol de investigadores con el fin de dar respuesta a una pregunta disparadora o a la

resolucién de un problema.

El siguiente trabajo es un ABP basado en la creacion de ‘Plazas sustentables e
inclusivas. En el mismo proyecto se relacionaran de manera interdisciplinaria las
areas de Matematica, Ciencias Naturales, Lengua vy Literatura, Geografia,
Ciudadania, Educacion Artistica y NTICx. Con el objetivo de que los alumnos
puedan explorar desde distintas perspectivas el tema a desarrollar y se culmine con

la creacion fisica de una plaza sustentable, la cual cuente con:

- Areas y juegos inclusivos para nifios no videntes.
- Utilizacion de energias alternativas
- Instalacién de puntos de recoleccion diferenciada de residuos.

- Implementacién de sistemas para la recoleccion de agua de lluvia.

Para lograr el interés de los alumnos utilizaremos una pregunta disparadora:

En las plazas que visitaste alguna vez ;observaste juegos o rincones

inclusivos?

Acompafando a dicha pregunta, se mostrara a los alumnos una serie de imagenes
de distintas plazas indagando si son o no inclusivas, y cuestionando si a dichas

plazas agregarian o no algo.



DESARROLLO

Contexto

El proyecto elegido esta dirigido a estudiantes de 1er afio para las escuelas
secundarias de la provincia de Buenos Aires. La realizaciéon del mismo sera de
manera interdisciplinaria, esto involucraria a varios docentes especificos de distintas

areas, como se menciono anteriormente.
Objetivos del proyecto

El proyecto tendra como objetivo que los estudiantes realicen un plan/proyecto de
mejoramiento o construcciéon de plazas/parques cercanos a la escuela, teniendo
como finalidad hacer de estos mismos, espacios sustentables e inclusivos debido a
que "La integracion y posibilidad de desarrollarse en la sociedad es un derecho de
todos y apunta a que no exista impedimento alguno. Se trata de derechos
universales y que incluye a las personas con diferentes capacidades’(Rubén

Skubij,entrevista).

Para el desarrollo del proyecto, se espera que los alumnos puedan trabajar en un
entorno-colaborativo, cooperativo, solidario, y creativo. A su vez se pretende que los
estudiantes sean los protagonistas de su propio aprendizaje, construyendo
conocimientos  compartidos generados desde la interaccion y fomentando la

autonomia.

La integracion entre varias areas permite a los estudiantes que enfrenten los
desafios reales que se le presentaran desde distintas perspectivas de modo
reflexivo y critico, colocandolos en una posicion de dar respuesta a las situaciones
que se presentan con perseverancia y afan por lograr los objetivos propuestos,

promoviendo en ellos el interés cognitivo.

Relacion con el curriculo
e Ciencias naturales.

Eje tematico: “Los materiales y sus transformaciones”


https://www.eldiaonline.com/planos-hapticos-un-proyecto-que-apunta-la-integracion-n545407

~Los materiales y sus propiedades.

Eje tematico: “La interaccion y la diversidad en los sistemas biolégicos”

~La Vida: unidad y diversidad.

~Los seres vivos como sistemas abiertos que intercambian materia y energia.
e Lenguay literatura:

Eje tematico: “Practicas del Lenguaje en el ambito de la literatura”.

Eje tematico: “Practicas del Lenguaje en el ambito de la formacién ciudadana”

Redaccién en sistema bilingle (braille, audios, videos lenguaje de sefia)
e Matematica

Eje tematico: “Cuerpos. Figuras regulares. Lugar geométrico. Medida.

Perimetro. Area. Volumen”.

Este eje exige un trabajo de descubrimiento y analisis de propiedades de
figuras y cuerpos. Las construcciones que se proponen se relacionan con el
uso de elementos de geometria, los Ilugares geométricos, y la

proporcionalidad.

Eje tematico:“Fendmenos y experimentos aleatorios. Estadistica y
probabilidad”.

Es posible que la probabilidad y la estadistica sean un campo de trabajo
nuevo para los alumnos/as, por esta razdn se pretende un estudio cualitativo
de la probabilidad. Se promueve la construccién de tablas estadisticas, la
determinacién de algunas medidas de tendencia central y el trazado y estudio

de graficas
e Geografia :

Conceptos estructurantes para la ensenanza de las Cs. Sociales en el 1°afio

(naturaleza/cultura-espacio/tiempo-tiempo/trabajo y sujetos sociales)

e Educacion artistica:



Eje tematico: “El lenguaje plastico visual”

~La flexibilidad que evidencian los nifios y los jovenes, en su contacto con
computadoras, celulares y producciones multimediales, constituyen un buen
punto de partida para la realizacion y la reflexion estética. Es recomendable
sacar provecho de las informaciones y experiencias visuales que los
alumnos/as tienen como productores de cultura, para lograr nuevos
aprendizajes. Ciertamente tanto los docentes como los alumnos/as tienen la
posibilidad de proponer nuevos modos de ver, conocer y representar. Resulta
siempre fructifera la predisposicion del docente a convertirse él también en
alumno/a cuando esto sea necesario en el proceso de ensefanza y de
aprendizaje a través de la articulacién con los dispositivos y las acciones

didacticas propuestas.
Eje tematico: “La ensefianza de la musica”

~ Ejecuten concertadamente producciones musicales propias y autorales, con

fluidez y continuidad, atendiendo a la organizacion del lenguaje musical.

Actividades: Realizacion de planos, perspectivas, creacion y decoracion de
juegos buscando inspiracién en artistas plasticos como Escher, Klee o Xul
Solar los cuales basan sus obras en las matematicas. (relacion con NTICx y

matematica ) , creacion de planos hapticos,

Nuevas Tecnologias de la Informacioén y la Conectividad (NTICx):
~Modulo: “Alfabetizacion en manejo de componentes de imagen visual”

Actividades:Utilizacion de herramientas digitales para la creacion de planos y
objetos 3D, asi como también para la creacion y prueba de juegos

inclusivos.; creacion de planos hapticos’
Ciudadania
Ambito de Construccion de Ciudadania: Ambiente

~Construccion de ciudadania y derechos al ambiente

" El plano haptico informa la distribucion arquitecténica de un determinado espacio. Las referencias estan escritas en
macrotipo y Braille, de modo que las personas ciegas pueden tocarlo para guiarse



Este espacio curricular busca reconocer las practicas juveniles vy
transformarlas en parte constitutiva de las experiencias pedagodgicas que
fortalezcan la participacion activa desde un enfoque de derechos. Esta
demanda nos genero el desafio de problematizar desde nuestra perspectiva

la relacion ciudadania y derecho al ambiente

Actividades: Busqueda de informacidén para la realizacion de los juegos

inclusivos y los objetos sustentables.
e Fisica:
Eje tematico: “La energia en el universo fisico”
~Generacion natural de energia.
~Energias macroscopicas y su aprovechamiento

~Evaluar los impactos medioambientales y sociales de los usos tecnoldgicos
de la energia y reflexionar criticamente sobre el uso que debe hacerse de los

recursos naturales.

Actividades: Creacion de objetos sustentables

Metodologia didactica

Al comenzar el proyecto se les pedira a los estudiantes que armen grupos de 4 a 5
personas. Luego se les presentara los temas que se desarrollaran en el proyecto .
Se espera un trabajo colaborativo “donde los alumnos son los protagonistas
trabajando activamente en equipos” (Viaje a
la escuela del siglo XXI, 2015).

En el desarrollo del proyecto se utilizara
unos minutos para aclarar las dudas . Fuera
del ambito aulico (utilizando la metodologia
de ensefianza "aula invertida") se les

brindara a los estudiantes videotutoriales de

las herramientas digitales que podrian

utilizar, también se compartira con los

Imagen 1



estudiantes un mural donde los estudiantes compartiran lo que van realizando,

informacion que probablemente complemente los desarrollos de los comparieros.

de

informacion por parte de los estudiantes se

Para cooperar con la busqueda
invitara a profesionales de lenguaje de sefias,

braille etc.

Luego para la modificacion de la plaza se
crearan juegos inclusivos como se puede
observar en la imagen 1 donde se cre6 un
“sube y baja” para los chicos que utilizan silla

de ruedas y objetos sustentables como por

Ilmagen 2

ejemplo con botellas generar unos dispenser donde apaguen y tiren las colillas del

cigarrillo ubicados en las
paradas del colectivo o en el
andén, como se observa en
la imagen 2. Los estudiantes

podran realizar los objetos

con productos reutilizables
dentro del aula y luego
realizar mediante

Imagen 3f

presentaciones de google
tutoriales de como se utilizan

y la finalidad de ellos.

Al finalizar la creacion de los juegos inclusivos y objetos sustentables deberan

distribuirlos en el plano de la plaza, como
podemos observar en la imagen 3 que es
un plano realizado en el proyecto “El
proyecto social plazas inclusivas, un suefo
empezara a hacerse realidad” creado por
el Colegio de Arquitectos Delegacion
2017.,

observar la distribucion de los juegos, los

Chascomus donde se puede

ACCESO / CALLE URQUIZA '

Imogen 4



parques de juego, etc. Los estudiantes podran utilizar Sketchup para realizar los

planos mencionados.

Luego de realizar los planos podran imprimirlos con la maquina 3D con distintos
relieves creando asi un plano haptico como podemos ver en la imagen 4 donde
también se utiliza la escritura braille para indicar los sectores principales de la plaza.
Mediante la creacién de codigos QR se podra reproducir audios tanto de musica
como algunas citas de un libro elegido por los estudiantes, estos se ubicaran en

varias partes de la plaza .

Fases de desarrollo del proyecto
El proyecto contara con cinco etapas centrales bien definidas:

e La apertura del proceso investigativo del proyecto comienza con la
observacioén, como fase previa. Esto les permite a los estudiantes explorar
las plazas cercanas a la escuela o bien los espacios verdes. También asi que
puedan reconocer lugares generando en ellos diferentes cuestionamientos. El
objetivo de esta primera etapa tiene la intencion de buscar informacién del
entorno. El estudiante observa, se involucra y “vive” la experiencia en el
contexto y en el ambiente cotidiano de modo que recoge los datos en tiempo
real, siendo este un factor clave para la interaccién y la comunicacién con el

contexto.

e La busqueda de informacion, E| objetivo principal de ensenar la técnica de
busqueda de informacién, es lograr que los estudiantes sean capaces de
producir nuevos conocimientos compartido con sus pares. Se pretende
preparar a los estudiantes para un futuro, es decir, los prepara para un
proceso de construccion no solo a nivel social, sino tomando 'conciencia de
lo real del proyecto, generando en ellos diferentes respuestas a diversas
preguntas que surjan a través de la observaciones hechas. Permitiendo en
ellos el debate a partir de los nuevos conocimientos, gestionando sus propios

aprendizajes, donde sean capaces de producir nuevos conocimientos.



e Seleccion de la plaza a reformar, esta etapa del proyecto permite a los
alumnos la planificacion de acciones a tomar con cierta responsabilidad y
conciencia, donde puedan justificar, fundamentando la eleccion y el porque

eligen ese lugar determinado para la creacion del proyecto.

e Diseno de la plaza, para esta etapa del proyecto implica todo un proceso
creativo por parte de los estudiantes. Referimos, a como pensar acerca de la
disposicion de los juegos, carteles informativos con la funcién de orientar e
informar a las personas o nifios sobre la ruta de los juegos, lugares de
descanso, bebederos, cestos para la recoleccidon de residuos reciclables y no
reciclables, emergencias etc. En cuanto a los carteles informativos contaran
con un formato visible, de facil lectura y comprension, poseer codigo QR y

braille en todas las areas de la plaza y servicios accesibles/ disponibles.

Los estudiantes podran buscar informacion o disefios de juegos inclusivos,

planos,en varias paginas webs , como por ejemplo:

=> https://www.manufacturasdeportivas.com/articulo/parque cartes

[1474/#ad-image-2
=> https://www.eldiaonline.com/planos-hapticos-un-proyecto-que-a

punta-la-integracion-n545407

=> https://medium.com/@CAPBACHASCOMUS/el-proyecto-social-

plazas-inclusivas-un-sue%C3%B10-que-empezar%C3%A1-a-h
acerse-realidad-4ab2531c701e

e FEvaluacion y autoevaluacion, dicha etapa esta dividida en tres momentos.
Como es caracteristica del ABP, desde un primer momento el docente
acompanara y evaluara a los alumnos de manera constante durante todo el
desarrollo del proyecto. En un segundo momento, es decir una vez finalizado
el mismo, el docente evaluara a los alumnos mediante una rubrica como
instrumento de evaluacion, en el cual, desde el principio del proyecto el

docente les mostrara a los alumnos cuales son los aspectos con los que


https://www.manufacturasdeportivas.com/articulo/parque_cartes/1474/#ad-image-2
https://www.manufacturasdeportivas.com/articulo/parque_cartes/1474/#ad-image-2
https://www.eldiaonline.com/planos-hapticos-un-proyecto-que-apunta-la-integracion-n545407
https://www.eldiaonline.com/planos-hapticos-un-proyecto-que-apunta-la-integracion-n545407
https://medium.com/@CAPBACHASCOMUS/el-proyecto-social-plazas-inclusivas-un-sue%C3%B1o-que-empezar%C3%A1-a-hacerse-realidad-4ab2531c701e
https://medium.com/@CAPBACHASCOMUS/el-proyecto-social-plazas-inclusivas-un-sue%C3%B1o-que-empezar%C3%A1-a-hacerse-realidad-4ab2531c701e
https://medium.com/@CAPBACHASCOMUS/el-proyecto-social-plazas-inclusivas-un-sue%C3%B1o-que-empezar%C3%A1-a-hacerse-realidad-4ab2531c701e

seran evaluados y cual han de ser los resultados obtenidos segun el grado de

logros obtenidos dentro de esos aspectos.

En un tercer momento que se dara en esta etapa es pedirle a los alumnos
una autoevaluacion individual con respecto al proyecto, esto, no sélo ofrecera
acerca de su vision de la tarea, el producto final y sus logros, sino también

acerca de su autoestima y la percepcion que tienen sobre si mismo.

Requisitos materiales y humanos
Para el desarrollo del proyecto se utilizara:

Materiales: Materiales que consideren posibles para su reutilizacion, materia
organica , dispositivos digitales (maquina 3D, impresora,celulares, notebooks etc. ),

internet , hojas, herramientas digitales.

Humanos: Estudiantes,docentes,directivos,familia, comunidad cercana a la plaza.

Temporalizaciéon

El proyecto esta pensado para que se desarrolle en un periodo de 4 a 5 meses . Se
presentara el proyecto luego del receso invernal con la intencion de que al finalizar
la cursada se presente el proyecto a las familias o bien generar en un sector de la
escuela un prototipo de la plaza (recrear la plaza). Se daran 3 dias para armar los
grupos y decidir cual va a ser el rol que cumplira ese grupo en la creacion de la
plaza. Luego se realizaran las etapas restantes . Se presentara lo realizado en los

sub-grupos a los pares y docentes para unificar lo realizado por cada sub-grupo.

Al finalizar se utilizara el aula o un sector del colegio para recrear el proyecto de la
plaza y se socializa el proyecto tanto a las familias como a la comunidad mediante

proyecciones, realidad aumentada , disefios 3D, etc.

Modelos y metodologias consideradas.

En dicho proyecto, la metodologia central del mismo es la del ABP. Principalmente

nos vamos a basar en la forma de participacion de los estudiantes , esto sera de
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manera colaborativa donde se les dara la posibilidad de elegir los roles que desean
cumplir dentro del proyecto, las ideas principales deberan ser tomadas de forma
conjunta, tanto los sub-grupos como el grupo total. Esta modalidad permite

potenciar el trabajo independiente .

A la hora de implementar este proyecto en el aula y fuera de ella, es interesante que

los estudiantes trabajen en grupo para fomentar el trabajo colaborativo.

En el desarrollo del ABP se daran los siguientes pasos: identificar y analizar el
proyecto futuro a ejecutar, realizar una debate sobre los temas que se van a tratar,
identificar los conocimientos previos de los estudiantes , obtener informacion de los
temas pertinentes para el desarrollo del proyecto y por ultimo la presentacion de los

resultados obtenidos tanto dentro del aula como fuera de ella.

Dentro del aula se presentaran las partes del proyecto y cada grupo elegira qué rol
va a cumplir en el proyecto, la eficacia de la realizacién de este no solo dependera
del trabajo de los subgrupos sino del grupo total de los estudiantes, ya que cada
subgrupo debera compartir su idea con el resto del curso y estos a su vez deberan
estar ligados entre ellos. Esto complementara al trabajo colaborativo dado que cada
estudiante debera comprometerse al avance de forma individual y a su vez grupal.
En cada clase se dara un tiempo para que los estudiantes trabajen y otro para que

compartan/expongan su trabajo.

Otro de los métodos utilizados es la clase invertida donde el aprendizaje es dentro
y fuera de la clase (virtual). Cuando el alumno afronta el trabajo previo fuera del aula
ejercita el conocimiento, la comprension y la aplicacién de habilidades o procesos
cognitivos. Y en la propia clase trabaja los procesos cognitivos de mayor

complejidad, esto es, el analisis, la evaluacion y la creacion.

En cuanto a las estrategias utilizadas fuera del aula se pedird a cada subgrupo que
realicen un video tutorial de las herramientas digitales con intencion de fomentar a
la busqueda, a la eleccion, a la discusion, a la correccion, a la eleccion y al ensayo,
desarrollando la parte del proyecto seleccionado donde todos los participantes del
sub-grupo deberan participar. Podran utilizarse también los, simuladores en linea

eBooks, libros o simple remision de una pagina web.

11



El punto fuerte de este proyecto es la estrategia metodoldgica del (ABP), es que los
estudiantes encuentren motivacion, donde supone un reto para ellos, porque juega
un rol activo en la eleccion del proyecto para el disefio y para el proceso completo
de planificacion, ejecucion y evaluacion. Los alumnos no sélo memorizan o recogen

informacion sino que aprenden haciendo y formando parte del mismo.

Artefactos y herramientas digitales: disefio de un cuadro

Herramientas Artefacto digital Utilizacion docente
Sketchup Graficadora 2D y 3D e Disefo de los juegos
e Disefo de las plazas
e Creacién de planos
hapticos
Google Maps Mapas en la web e Ubicacion de la

plaza.

Google forms/Mentimeter

Creacion de formularios

e Encuesta/formulario
de conocimiento de
plazas inclusivas y

sustentables

Blogger Pagina Web e Socializacion del
proyecto

Scratch Motor de videojuegos e Creacion de juegos
a proyectar en la
plaza.

Padlet Red social educativa e Seguimiento del

Muro colaborativo

proyecto.
e Difusion de la
informacioén

adquirida.
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Google Chrome Navegador web e Busqueda de

informacion.
Screem-cast/ Berrycast Grabadora de videos e Creacion de videos
,pantalla tutoriales

e Creacion de videos
de difusion.
e Realizaciéon de

videos para la plaza

Thingiverse Disefo digital e Creacion de planos

hapticos.

Produccion final

Luego de la realizacion del proyecto se espera que los estudiantes hagan una
presentacion de la plaza, con el fin de exponer al resto del colegio y a la comunidad.
Luego se ira con el proyecto finalizado con cada paso desarrollado para ser
presentado en el municipio correspondiente. Se dejara a disposicion el link del

proyecto y se hara una infografia con las ideas principales del proyecto.

SOCIALIZACION

Dentro del aula: Se dara entre companeros,docentes y el resto de los estudiantes
de la institucion ,donde se hara constantemente un intercambio de conocimientos,

informacion etc.

Hacia fuera del aula Se comenzara el proyecto recolectando informacion de la
estructura de las plazas observadas , luego en el transcurso mediante las paginas
webs creadas se hara una difusion de la informacién obtenida (juegos inclusivos,
objetos sustentables, etc) . Al finalizar se presentara a la comunidad el proyecto

creado.

Hacia dentro del aula Se solicitara al docente de ciudadania que comparta
informacion sobre la inclusidn. Se podria solicitar una entrevista a una persona

capacitada en el lenguaje bilingte (braille, lenguaje de sefias) .
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EVALUACION

En la evaluacion, como es caracteristico del ABP el eje principal sera evaluar a los
alumnos de manera constante. Es decir, mediante la observacién e indagacion el
docente evaluara el desempefio de los alumnos en las diversas etapas del

desarrollo del proyecto, tanto de manera grupal como individual.

Dicha evaluacion estara basada sobre las diversas formas en las que el grupo de
alumnos busca, recolecta, selecciona y organiza la informacion, asi como también

hace uso de la misma con el fin de lograr un proyecto 6ptimo.

Una vez finalizado el proyecto, se utilizara un formulario google como estrategia
para que los alumnos puedan hacer una autoevaluacion. Dicho formulario sera
configurado para que los alumnos puedan completarlo solo una vez. La utilizaciéon
de dicha plataforma, dara la posibilidad al docente de obtener los resultados
estadisticos a cada uno de los items de dichos cuestionarios asi como también la

cantidad de alumnos que completo el mismo.

Por otra parte el docente, evaluara a los alumnos de manera grupal e individual

mediante una rubrica.

CONCLUSION

Los escenarios educativos actuales requieren de una nueva mirada que permita la
introduccién del Aprendizaje Basado en Proyectos de manera interdisciplinar, de
modo tal que estimule a los estudiantes a convertirse en protagonistas de su propio
aprendizaje, como fundamento para el desarrollo y la mejora de la calidad del
proceso de ensefanza- aprendizaje. Como futuras docentes, consideramos que
elaborar con los alumnos un ABP con las caracteristicas del presentado en el
documento, no solo les aportara a estos la adquisicidon de nuevos conocimientos en
el contexto escolar, sino que también les brindara herramientas para fomentar la

inclusion.

Estamos convencidas que un docente en su labor no solo debe transmitir

contenidos, sino también debe brindar herramientas que sirvan a nuestros alumnos
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para la vida cotidiana, debido a que somos formadores de personas que integran

una sociedad.

En la sociedad actual, consideramos que la educacion puede enriquecerse con los
avances tecnologicos, los cuales al ser utilizados estratégicamente con diversos

meétodos de ensefianza datan a nuestros alumnos resultados 6ptimos.

Podemos concluir de que ser docente no es solamente lograr que los estudiantes
aprendan los contenidos curriculares sino es fomentarles las actitudes de
companerismo,solidaridad, colaboracion ,independencia,entre otras. Una de las
maneras de lograr esto es mediante la utilizacién de métodos como el ABP y clase

invertida.
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IMAGENES

Imagen 1

Imagen 2

https://www.mendovoz.com/actualidad/provinciales/2019/11/25/vota-con-tu-colilla-un
a-iniciativa-en-contra-de-los-malos-habitos-73198.html
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http://servicios.abc.gov.ar/lainstitucion/organismos/consejogeneral/disenioscurriculares/
https://www.adninforma.com/2021/06/30/abren-dif-morelos-parque-para-personas-con-discapacidad-en-jojutla/
https://www.adninforma.com/2021/06/30/abren-dif-morelos-parque-para-personas-con-discapacidad-en-jojutla/
https://www.mendovoz.com/actualidad/provinciales/2019/11/25/vota-con-tu-colilla-una-iniciativa-en-contra-de-los-malos-habitos-73198.html
https://www.mendovoz.com/actualidad/provinciales/2019/11/25/vota-con-tu-colilla-una-iniciativa-en-contra-de-los-malos-habitos-73198.html

Imagen 3

https://medium.com/@CAPBACHASCOMUS/el-proyecto-social-plazas-inclusivas-un

-sue%C3%B1o-que-empezar%C3%A1-a-hacerse-realidad-4ab2531c701e

Imagen 4

https://twitter.com/delpapa_aqgus/status/711956125575467008
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