Embargo: 14 de Julho as 12h BRT

Desde 2009, uma coisa que sempre fazemos € evoluir o jogo. Adicionamos e
reformulamos Campeodes, itens, runas, modos... De tudo. Estamos sempre
buscando formas de manter o LoL divertido e moderno.

Mas, as vezes, quando falamos sobre o futuro, vemos muitos de vocés
mencionando o passado.

"Lembram de usar runas e Talentos antigos para montar o Gangplank Milionarrrrio?
Ou apavorar oponentes com Master Yi de PdH ou Sion na rota do meio? E o Alistar
de DdA? Ou até mesmo o Kassadin com 95% de taxa de banimento?"



Muitos de vocés sentem falta daquela época. E nos também.

E ai que entra o League Classic.

O que (e quando) é o League Classic?

League Classic € uma nova experiéncia de jogo que busca tanto recriar momentos
iconicos como os citados acima quanto criar momentos novos que antes seriam
impossiveis.

O termo Classico pode significar muitas coisas diferentes para pessoas diferentes —
até mesmo para nds da Riot. Para alguns, a "era Classica" do LoL é o Beta, ou a
Temporada 1, ou a Temporada 3, ou até mesmo uma Atualizacdo especifica (quem
ai se lembra do Warwick Devorador/Golpe Desafiador?) Entdo, quando estavamos
pensando num possivel League Classic, tivemos que nos perguntar: "Afinal, guando
€ o League Classic?".

Como ja mencionamos, todos temos perspectivas diferentes, entdo a resposta foi,

obviamente, "sim".

Nossa base foi a Temporada 3, mas o League Classic € mais um conjunto de
momentos importantes do que algo Unico e especifico. Isso significa que ele tem
um pouco de varias temporadas, como todos os Feiticos de Invocador (sim, até
Fortificar), quase todos os itens dos primdrdios do LoL, inclusive Empalador de
Atma e Malho Congelado, além de um monte de kits de Campedes antes do rework.
S6 tem um porém: ndo tem Yasuo.



O Lol é incrivel. Quem nao ser uma faunesa timida e sair por ai colocando os
inimigos pra dormir e depois tirar metade da Vida deles acordando-os com varias
pancadas na cabega? Ou se transformar em um dragao poderoso, fazer os
oponentes queimarem lentamente com suas chamas magnificas e executa-los logo
em seguida? T4, tem gente que ndo quer.

Mas nao é bem assim que imaginamos o League Classic.

O LoL evoluiu e se tornou um jogo significativamente mais complexo e com muito
mais abertura para variacdes de Habilidades e visuais de Campedes, além de
bastante mobilidade. Mas uma das coisas que vocés mais mencionam quando falam
das antigas é o quanto sentem falta do ritmo dos combates.

No Classic, Campedes tém pontos fortes e fracos mais definidos, projéteis e
avancos sao mais lentos, e ha mais Atordoamentos (eba). Mas nada disso diminui a
seriedade do jogo. Cada Habilidade custa mais para conjurar e causa dano
consideravelmente maior do que no LoL atual. Por isso, é preciso ter mais
estratégia e pensar em quando e como entrar em combate com seus oponentes.

O Mapa Classico foi desenvolvido para recriar o Summoner's Rift antigo, ou seja,
tem Espectros e os amiguinhos do Golem Anciao e do Lagarto Ancidao voltaram
causando um pouco mais de dano (comprem pocdes de Vida se nao forem usar o
Warwick). Ah, e eles também ressurgem muito, muito mais rapido.



Dito isso, fizemos algumas melhorias pontuais de acessibilidade. Aprimoramos
aspectos como iluminagao, sombras e texturas para auxiliar na visibilidade durante
partidas mais intensas.

Campeoes, runas, Talentos e mais!

Pra comecgar, o Classic vai ser langado com 60 Campedes: os 40 originais mais
outros 20 lancados entre 2009 e 2013.

E antes que vocés perguntem "cadé o meu Campeao preferido?", relaxem!
Sabemos que 60 Campedes ndo representam todo o escopo do LoL da época, entdo
vamos adicionar mais, sé que todos serdo desse periodo.

A gente queria que o Classic tivesse uma selecao mais restrita para facilitar as
coisas. Assim, quem ja esta ha bastante tempo sem jogar ndo precisa ler as
Habilidades de mais de 100 Campedes para ficar por dentro de tudo.

Se vocés ja tiverem um Campedo, ele ficard disponivel no Classic desde o inicio.
Caso contrario, basta habilitarem Campedes Classicos por meio do Nivel do Classic
ou adquirindo-os na loja. E, como sempre, temos a rotacdao de Campedes gratis.

Além disso, as itemizagOes classicas voltaram também. Atmog? Pode crer. A
formacao inteirinha do Metagolem? Sem duavidas. Encher metade do inventario com
ouro a cada 10 itens? E tudo o que a gente queria. Eles sao grande parte do que
definiu aquela era. Na verdade, vamos incluir quase todos os itens que existiram
nos primeiros anos de League... e o Portal de Zz'Rot.

Se o item favorito de vocés voltar, usem com moderagao.

Ou nao. Depois a gente Vé.

E, por fim, vamos falar sobre runas e Talentos.
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Antes de entrar numa partida do Classic, vocés vao ter que pré-selecionar runas e
Talentos com base no Campeao escolhido. Isso pode mudar drasticamente o jeito
gue vocés jogam, desde os itens até o dano causado.

Mas deixamos a habilitacdo de runas e de Talentos muito mais simples e rapida.

No Classic, basta jogar para habilitar ambos, sem necessidade de aprimora-los, pois
eles ja vém no Nivel 3. E vocés podem coloca-los em paginas de runas. Todos
comegam com trés, ganham mais dois nos Niveis do Classic e podem comprar mais
com Pontos de Influéncia (de volta com o Classic!), que podem ser obtidos apenas
jogando.

Quase todas as runas que realmente eram usadas estdo de volta, mas demos uma
melhorada nas mais esquecidas para torna-las opcées mais atraentes também.
Entdo até Gangplank Critico esta valendo, beleza?

Quanto aos Talentos, ndo vai dar muito trabalho habilita-los. Ao chegar ao Nivel 4
do Classic, todas as paginas e pontos dos Talentos ja estardo habilitados.

Se vocés se esquecerem de configurar as runas e os Talentos antes de uma partida,
nao tem problema. Todo mundo recebe uma pagina predefinida, entdo ninguém vai
ficar consideravelmente menos forte, s6 menos otimizado.



Jornada de Invocador

Ja no langcamento, o League Classic vai ter uma Unica fila de Escolha Alternada PvP,
Coop. vs. IA e partidas personalizadas pra embasar todo aquele trabalho cientifico
importantissimo que comega com "perai, deixa eu testar um negocio".

Nosso principal objetivo é que o Classic seja um lugar para vocés se divertirem com
amigos, € ndao uma ranqueada super competitiva e exaustiva. Mas também
sabemos que objetivos deixam tudo um pouco mais divertido. Por isso, adicionamos
um novo sistema de progressao chamado Jornada de Invocador.

Ao chegarem ao Nivel 10 no Classic, vocés vao iniciar a Jornada de Invocador no
Sal, depois Madeira, e seguir até alcancarem o Lenda (ja que é League of
Legends... sacou?). E uma forma de tirar onda com seus amigos, conquistar
objetivos e se divertir com todo mundo, sem se importar com quem roubou seu
penta.

Quem quiser se jogar de cabega pode chegar ao Lenda com habilidade e dedicagao
suficientes. Apenas uma pequena porcentagem dos jogadores vai entrar nesse
clube exclusivo, entdo ndo € para qualquer um.

Falando nisso, também queremos abordar a Selecao de Campedes. Antigamente,
era necessario digitar na velocidade da luz para conseguir escolher a funcao
desejada. E as vezes vinha alguém que ficava repetindo "meio ou feed" o tempo
todo, o que era uma experiéncia bem desagradavel. Entdo decidimos implementar
um sistema de prioridade de posicdo que permite que vocés escolham as rotas que
guerem jogar por ordem de preferéncia.

Vamos fazer o possivel pra garantir a primeira escolha e evitar a ultima, mas as
vezes a segunda ou terceira opgao vai ser a escolhida pra manter a fila andando.

Passes, skins e Retratos

Ja mencionamos os Niveis do Classic algumas vezes. Eles sdo basicamente uma
trilha de progressao gratuita acessivel pra todo mundo. Basta jogar partidas do

Classic pra subir de nivel. Com eles, da pra habilitar Talentos, runas, Jornada de
Invocador, Pontos de Influéncia, Esséncia Azul e varios itens cosméticos, como a
skin Blitzcrank Mais Enferrujado.



_ Blitzcrank

Os Niveis do Classic sdo um sistema de progressao Unico, assim como os niveis de
conta. Fora eles, teremos Passes Classicos de temporada, que se assemelham aos
Passes de Batalha. Eles vao ter uma trilha gratuita e uma paga que também
concedem Pontos de Influéncia, Esséncia Azul, paginas de runas, emotes, titulos e
Skins Classicas e Retratos.



Evelynn

As Skins Classicas sdo basicamente skins que fazem os Campedes Classicos terem
a aparéncia que tinham entre 2009 e 2013. Entdo, se vocés sentem falta do visual
da Evelynn antes do rework, ndao se preocupem, pois ela vem junto com as Skins
Classicas.

E possivel habilitar Skins Classicas com Emblemas de Skins Cldssicas, que sdo
adquiridos no Passe de temporada (nas trilhas paga e gratuita) ou na Loja. Elas
podem ser usadas pra habilitar qualquer skin Classica e, se seus Campedes
principais ainda nao tiverem uma, podem ser guardadas para o futuro.

Quanto a outras skins ja adquiridas, muitas estarao disponiveis desde o lancamento
do Classic. Tentamos deixar o maximo de skins prontas para o lancamento, mas
nossa intencao é expandir a lista ao longo do tempo pra englobar mais. De
gualquer forma, é possivel usar todos os modelos-base de Campedes, que ja
receberam aquele contorno nostalgico. Alguns Campedes que receberam
atualizacOes nos ultimos tempos também tiveram os efeitos visuais e sonoros e as
animagdes melhorados pra combinarem com seus kits Classicos. O Sion é um
exemplo.



Também adicionamos Cromas Classicos, que sdao cromas pra Skins Classicas, pra
dar mais um toquezinho de 2009. Vocés se lembram do Warwick da Tundra
original? Nao? Mas vao lembrar.



E, por fim, vamos falar de Retratos. Retratos sao artes alternativas que aparecem
na tela de carregamento. Podem ser rabiscos divertidos feitos por um de nossos
designers ou até lindas reinterpretacdes de Campedes. Os Retratos sdo alternados
na tela de carregamento, entdo vocés podem coleciona-los e exibir seus favoritos
enquanto espera os computadores ancides das suas equipes carregarem.

Retratos, Skins Classicas e Cromas Classicos s6 podem ser usados no League
Classic. Mas ndo se preocupem, pois ainda temos algumas skins inspiradas na era
Classic pra vocés usarem em qualquer lugar do LolL.

Conselho: o futuro do Classic em suas maos

Estamos lancando o Classic com o que ndés achamos que tornou o LoL das antigas
tao especial, mas é claro que o feedback de vocés foi o que realmente fez a



diferenca. Entdo queriamos criar um sistema que desse a vocés o poder de definir
aonde o Classic vai a partir de agora.

O Conselho é a nossa versao da votacao da comunidade. Vai ser tipo um guia pra
nos ajudar a decidir, por exemplo, Campedes, skins e até mesmo mudancas de
mecéanica de jogo para o modo.

O Conselho é habilitado por meio do Nivel do Classic, e vocés terao mais poder de

voto quanto mais jogarem. Ou seja, passar mais tempo no Classic significa ter mais
voz no Conselho. Ainda vamos lidar com as questdes de qualidade e balanceamento
do jogo, mas queremos a ajuda de vocés pra decidir os proximos passos do Classic.

Agradecemos muito

O League Classic existe porque, ha anos, muitas pessoas da nossa comunidade
falam sobre como seria incrivel reviver os primérdios do LoL.

Vocés mantiveram as memorias vivas com os clipes, as discussoes, as publicacdes
de "na minha época..." e as histdérias que viveram com seus amigos.

Entdo é hora de chamar o pessoal, equipar aquela runa de 1% de critico e garantir
seu Campeao.

A gente se vé no Rift Classico.
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