PETUNJUK DAN TEKNIS PELAKSANAAN
K-POP GROUP DANCE COVER K-RUSH 2026

A. Timeline Kegiatan

No | Kegiatan Tanggal Pelaksanaan
1. Open Registration 6 - 23 September 2026
2. Technical Meeting 24 September 2026
3. D-Day Kompetisi 27 September 2026

B. Syarat dan Ketentuan Peserta
1. Peserta merupakan masyarakat umum dan tidak harus berasal dari komunitas
atau kursus tertentu.
2. Peserta K-Pop Group Dance Cover diperbolehkan mengikuti cabang lomba
lainnya dalam event K-RUSH 2026.
3. K-Pop Group Dance Cover merupakan lomba bersifat group yang mana setiap
group harus memiliki personil berjumlah 2-10 orang.
4. Peserta wajib subscribe dan follow akun:
a) YouTube ACCENT UNDIP
b) @accentundip di Instagram dan TikTok.
¢) (@squadup.fest di Instagram.
5. Berkas pendaftaran yang harus dipenuhi: =
a) Scan tanda pengenal seluruh anggota (KTP/KTM/Kartu Pelajar); *pilih (

\ salah satu . -~
b) Bukti pembayaran V.
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c) Bukti follow dan subscribe

P d) Berkas dikumpulkan dalam satu file berbentuk pdf de\ggn fom@'_' 4
Y .
nama, Group Dance Nama Group_ KRUSH2026 } 8 A —
6. Peserta WAJIB bergabung dalam Whatsapp Group Peserta ACCENTM2026 ' /I
)
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C. Pendaftaran Peserta
1. Biaya registrasi:
a) Biaya registrasi sebesar Rp110.000,00/group.
b) Membayar biaya pendaftaran melalui :
Bank : Bank BCA
No. Rekening : 5516089471
Atas Nama (a.n.) : Agrayta Okta Ayudia Difta
2. Ketentuan Pendaftaran:

a) Pendaftaran dilakukan secara online melalui Google Form dengan
melampirkan berkas pendaftaran melalui link berikut:
https://bit.ly/PendaftaranGroupDanceK-RUSH2026

b) Apabila ada peserta yang telah mendaftar lalu mengundurkan diri

dengan suatu alasan, maka uang pendaftaran tidak dapat dikembalikan.

D. Technical Meeting
Pelaksanaan Technical Meeting akan dilaksanakan pada:
Hari, Tanggal : Kamis, 24 September 2026
Waktu : Menyusul
Tempat : Zoom Meeting
Peserta yang tidak mengirimkan perwakilannya atau tidak menghadiri Zechnical

Meeting dianggap MENYETUJUI hasil Technical Meeting.
E. Pelaksanaan Lomba

Perlombaan akan dilaksanakan pada:
| Hari, Tanggal : Minggu, 27 September 2026

4 \\\Naktu : 10.00 WIB - selesai

ﬁ Tempat : The Park Mall Semarang
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https://bit.ly/PendaftaranGroupDanceK-RUSH2026

F. Tata Tertib

1. Setiap peserta WAJIB mengikuti Technical Meeting.

2. Peserta wajib hadir 30 menit sebelum lomba berlangsung untuk melakukan
registrasi ulang.

3. Setiap peserta mengenakan kostum sesuai konsep performance dengan tetap
mempertimbangkan kesopanan.

4. Peserta sudah menggunakan makeup dan kostum saat datang ke tempat
pelaksanaan lomba.

5. Setiap peserta wajib menjaga kebersihan lokasi lomba dan tidak mengganggu
mobilitas pengunjung lainnya.

6. Hal-hal yang belum tercantum dalam tata tertib perlombaan, akan ditentukan

pada saat Technical Meeting.

G. Sistem Perlombaan

1. Jenis dance yang dilombakan adalah K-Pop Dance.

2. Durasi penampilan setiap group maksimal 6 menit.

3. Ketentuan lagu yang akan dibawakan bebas dan tidak mengandung unsur
SARA.

4. Iringan musik dipersiapkan oleh peserta dengan format MP3 dan dikumpulkan
maksimal pada saat Technical Meeting.

5. Peserta diperbolehkan untuk menambahkan dance break dan remix lagu
(asalkan masih berasal dari artists yang sama).

6. Peserta harus siap sesuai dengan nomor urut tampil yang telah diundi saat

Technical Meeting.

ulang.
8. Peserta diperbolehkan membawa properti tambahan (panitia tl( k ‘\ l
menyediakan properti tambahan). \

l& 7. Peserta WAJIB menyematkan nomor urut tampil yang diberikan saat registrasi

9. Keputusan juri adalah mutlak dan tidak dapat diganggu gugat. r
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H. Ketentuan Penilaian

No Penilaian
1. Performance Ekspresi
Penguasaan Panggung
Kekompakan
2 Power Energi
Control
Kekuatan Gerakan
3. Showmanship Koreografi
Lip Syncing
4. Kreativitas Unsur Kejutan
Konsep
5. Penampilan Kostum
Make Up

I. Hadiah dan Pemenang

\Contact Person:

ﬁ 081228037161 (Shinta)
| 081353707158 (Damar)
‘_ v,

Juara I: E-sertifikat, papan simbolis, dan uang tunai sebesar Rp 1.000.000,00
Juara II: E-sertifikat, papan simbolis, dan uang tunai sebesar Rp 750.000,00
Juara III: E-sertifikat, papan simbolis, dan uang tunai sebesar Rp 500.000,00







