
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Увага! Під час роботи з комп’ютером дотримуйтеся правил 

безпеки і санітарно-гігієнічних норм 

Завдання 

Створення інтерактивної вправи «Знайди пару». Тема вправи 

«Об’єкти ОС».  

Приклад https://learningapps.org/view1833099 

 
 

№ Завдання Візуальна підказка 

1  Завантажити сервіс за посиланням  

https://learningapps.org  
 

2  Зареєструватися на сервері: 

a)​ Вхід 

b)​ Створити новий акант 

Якщо на сервері вже є особистий акант, 

ввійти як користувач, ввівши до 

відповідних полів данні реєстрації: e-mail 

та пароль 

 

 

3 Оберіть мову інтерфейсу серверу 

 

4 Обрати рядку під логотипом серверу 

посилання «Створення вправи» 

 

5 Обрати зі списку запропонованих вправ 

піктограму 

«Знайди пару» 

В результаті завантажиться вікно «Знайди 

пару», в якому можливо переглянути 

приклади вправ. Три крапочки 

розкривають ще більше аналогічних 

вправ. Кнопка "створити нову вправу " 

відкриє режим редактора для створення 

завдання з нуля. 

 

 

6 Обрати кнопку «Створити нову вправу» 

 

https://learningapps.org/view1833099
https://learningapps.org


7 В поле Назва вправи введіть  

«Об’єкти ОС» 

 

8 В поле Опис завдання введіть короткий 

опис завдання, н-р,  «Співставне об'єкти з 

їх назвами» 

 

9 Оберемо текст і зображення 

 

 

Для розміщення зображення відкриється 

таке вікно. Можна знайти необхідну 

картинку прямо в цьому ресурсі (шукати 

зображення), можна знайти в Гугл і 

клікнувши на картинку правою кнопкою 

миші, обрати команду "копіювати URL 

картинки", вставити цю адресу у середнє 

вікно (використати зображення) або 

можна готову картинку з свого 

комп'ютера перетягти у третє віконечко. 

 

 

 

 

 

 

10 Щоб додати контент, треба вибрати 

кнопку " додати ще один елемент" 

 

 

11 Створюємо таким чином всі пари. Можна 

додати зайвий елемент, який не матиме 

пари. Налаштовуємо форму "стан пар", 

якщо хочемо, щоб пари зникали, ставимо 

галочку. Краще не ставити, видно 

помилки.  

  

12 Опускаємось нижче. Вікно "Зворотній 

зв'язок - фраза, яку учні бачать після 

виконання вправи. Підберіть гарні 

мотивуючі слова. Можна заповнити вікно 

довідки. Її можна знайти у верхньому 

правому кутку вправи. Тиснемо 

"Завершити редагування та 

переглянути вправу." 

  

13 Пройдіть вправу до кінця. Якщо 

задоволені роботою, тисніть "Зберегти 

вправу". Якщо є помилка, треба обрати 

кнопку "продовжити редагування" , 

виправити і не забути "зберегти" 

виправлення. 

 

 



14 Вправа виконана правильно і 

неправильно: 

 

 

 

15 Зберігаємо вправу і роздивляємось 

способи розповсюдження вправи (внизу). 

Можна учням дати посилання, можна 

вставити в блог інтерактивну вправу. 

Можна QRкод зберегти і показати дітям. 

 
 

 

 

 

 

РЕЗУЛЬТАТ 

 

 
 

Вам необхідно надіслати посилання на вашу вправу 
iryha21@ukr.net 
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