
 ບົດທີ 6: ການອອກແບບການຮຽນການສອນ 

ຄຳອະທິບາຍຫຍໍ້ຂອງບົດຮຽນ  

​ ໃນບົດຮຽນນີ້ນັກສຶກສາຄູຈະໄດ້ຮຽນຮູ້ກ່ຽວກັບການນຳໃຊ້ ICT 
ເຂົ້າໃນການອອກແບບກິດຈະກຳການຮຽນ ການສອນທີ່ມີການປະສົມປະສານ ICT 
ເພື່ອເຮັດໃຫ້ການປະຕິບັດກິດຈະກຳ ການຮຽນການສອນໃຫ້ມີປະສິດທິພາບ ສູງສຸດເຊັ່ນ: 
ນັກສຶກສາຄູສາມາດສັງລວມເອົາບັນດາເນື້ອໃນ ຫຼື ນຳໃຊ້ທັກສະຕ່າງໆ ຈາກບົດທີ 1 ຫາ ບົດທີ 5 
ນຳມາໝູນໃຊ້ເຂົ້າໃນການອອກແບບບົດສອນ, ຈາກນັ້ນ, ນັກສຶກສາຄູຈະໄດ້ໄປສັງເກດການສອນ 
ເພື່ອສຶກສາສະພາບ ບັນຫາໃນຫ້ອງຮຽນມາເຮັດແຜນການສອນ, ທົດລອງ ສອນ ແລະ ສົນທະນາແລກປ່ຽນ 
ບົດສອນດັ່ງກ່າວ. 

ສະມັດຖະພາບດ້ານ ICT ຂອງ​ຄູ ໃນ ສ​ປ​ປ ລ​າ​ວ: 

ລະດັບພື້ນຖານ 2.2. A1. ລະບຸວິທີການປະເມີນ ແລະ ເຄື່ອງມື ICT ທີ່ແທດເໝາະ 
ເພື່ອປະເມີນການຮຽນ ຂອງນັກຮຽນ. 
5.1. A2. ເລືອກເຄື່ອງມື ICT, ແອັບພລິເຄຊັນ, 
ຊັບພະຍາກອນດິຈິຕອນທີ່ກ່ຽວຂ້ອງ ແລະ 
ແທດເໝາະກັບວິທີການສອນເພື່ອສະໜັບສະໜູນຜູ້ຮຽນທຸກຄົນທີ່ມີຄວາມຮູ້ພື້ນ 
ຖານ, ຄວາມສາມາດ ແລະ ຄວາມຕ້ອງການທີ່ແຕກຕ່າງກັນ. 
 

ລະດັບນໍາໃຊ້ໄດ້ 2.1. B1. ນໍາໃຊ້ເຄື່ອງມື ICT ທີ່ແທດເໝາະ ເພື່ອສະໜັບ 
ສະໜູນຜູ້ຮຽນໃຫ້ບັນລຸມາດ ຕະຖານຂອງຫຼັກສູດ. 
2.1. B2. ອອກແບບບົດສອນທີ່ມີການປະສົມປະສານ ICT 
ເພື່ອຈະບັນລຸມາດຕະຖານ ຂອງຫຼັກສູດ ແລະ 
ສະໜັບສະໜູນການສ້າງຄວາມຮູ້ໃຫ້ຜູ້ຮຽນ ແລະ ການຮຽນຮູ້ຢ່າງຫ້າວ ຫັນ.  
​3.2. B1. ອອກແບບບົດຮຽນທີ່ມີການປະສົມປະສານ ICT 
ເພື່ອຮັບປະກັນການຮຽນທີ່ ເນັ້ນເອົາຜູ້ຮຽນເປັນໃຈກາງ ແລະ 
ສຸມໃສ່ການພັດທະນາທັກສະການ ຄົ້ນຄິດທີ່ມີການວິເຄາະ, 
ການມີຫົວຄິດປະດິດສ້າງ, ການຮ່ວມມື ແລະ ການສື່ສານ. 
3.2. B2. ອອກແບບວິທີການຮຽນ ແລະ ສື່ການຮຽນທີ່ມີການປະສົມປະສານ ICT 
ເພື່ອ ສະໜັບສະໜູນ ຄວາມເປັນເຈົ້າການໃນການຮຽນຮູ້ຂອງຜູ້ຮຽນເອງ 
5.1. B2. ນໍາໃຊ້ເຄື່ອງມື ICT, ແອັບພລິເຄຊັນ, 
ຊັບພະຍາກອນດິຈິຕອນທີ່ກ່ຽວຂ້ອງ ແລະ 

 



ແທດເໝາະກັບວິທີການສອນເພື່ອສະຫນັບສະຫນູນຜູ້ຮຽນທຸກຄົນທີ່ມີຄວາມຮູ້ພື້ນ
ຖານ, ຄວາມສາມາດ ແລະ ຄວາມຕ້ອງການທີ່ແຕກຕ່າງກັນ. 
 

 

 

ຄາດໝາຍຂອງການຮຽນຮູ້: 

ຫຼັງຈາກຈົບບົດຮຽນນີ້ ນັກສຶກສາຄູຈະສາມາດ: 

1.​ ນໍາໃຊ້ເຄື່ອງມື ICT ທີ່ແທດເໝາະກັບວິທີການສອນ 
2.​ ອອກແບບການຮຽນ-ການສອນແບບປະສົມປະສານ 
3.​ ທົດລອງສອນ ແລະ ສະທ້ອນຄືນການສອນ 

ໄລຍະເວລາ: 

ຈໍານວນອາທິດ ຈໍານວນຊົ່ວໂມງ/ອາທິດ ຈໍານວນຊົ່ວໂມງລວມ ຮຽນດ້ວຍຕົນເອງ 
2 4 8 10 

 

ໂຄງຮ່າງບົດຮຽນ: 

1.​ ແນວຄິດ ແລະ ວິທີການນຳໃຊ້ ICT ໃນການຮຽນການສອນ 

1.1​ການຮຽນການສອນທີ່ໝູນໃຊ້ເຕັກໂນໂລຊີ (TPACK) 
1.1.1​ ທິດສະດີ TPACK   
1.1.2​ ການສິດສອນ TPACK ໃນພາກປະຕິບັດ  
1.1.3​ TPACK ແລະ ການອອກແບບບົດສອນ 

1.2​ການຮຽນການສອນແບບປະສົມປະສານ 

1.2.1​ ແນວຄວາມຄິດຫຼັກ 

1.2.2​ ການອອກແບບການຮຽນການສອນແບບສາກົນ 

1.2.3​ ການຮຽນຮູ້ແບບປະສົມປະສານ 

2.​ ການອອກແບບການຮຽນການສອນ 

2.1​ການອອກແບບການຮຽນການສອນ 

 



2.2​ຮູບແບບຂອງການອອກແບບການຮຽນການສອນ 
2.3​ອົງປະກອບຂອງການອອກແບບການຮຽນການສອນ 
2.4​ ການສັງເກດການຮຽນການສອນ 

3.​ ການສ້າງແຜນການສອນ ແລະ ທົດລອງສອນ 

3.1​ການສ້າງແຜນການສອນ  
3.2​ການທົດລອງສອນ ແລະ ສະທ້ອນຄືນ 

ວິທີການສິດສອນ ແລະ ການຮຽນຮູ້: 

1.​ ແນວຄິດ ແລະ ວິທີການນຳໃຊ້ ICT ໃນການຮຽນການສອນ 

 

ກິດຈະກໍາການຮຽນການສອນ 
ການ​ໃຊ້​ເຕັກ​ໂນ​ໂລ​ຊີ​ເຂົ້​າ​ໃນ

ການຮຽນ ການສອນ 
ວິ​ທີການປະເມີນ 

1.1 ການນຳໃຊ້ເຕັກໂນໂລຊີເຂົ້າໃນການສອນ (TPACK) 
ກິດຈະກຳທີ 1 (ເວລາ 45 ນາທີ)   
            ຕັ້ງຄຳຖາມສົນທະນາ:  ບົດບາດ ແລະ 
ຄວາມສຳຄັນຂອງ ICT ໃນການຮຽນການສອນມີຫຍັງແດ່? 

●​ ອາສາສະໝັກຕອບ 2-3 ຄົນ 
●​ ແນະນຳຈຸດປະສົງການຮຽນຮູ້ໃນບົດຮຽນ 
●​ ແບ່ງນັກສຶກສາອອກເປັນກຸ່ມ 
●​ ສົນທະນາເປັນຫຍັງຈື່ງນຳໃຊ້ເຕັກໂນໂລຊີເຂົ້າໃນກ

ານການຮຽນ ການສອນ? (ພ້ອມຍົກຕົວຢ່າງ) 
●​ ສະຫຼຸບກິດຈະກຳ 1 

1)​ ຄອມພີວເຕີ 
2)​ AI  
3)​ ເວັບໄຊ 
4)​ Google Doc 

1)​ ການນຳໃຊ້ເຕັກ
ໂນໂລຊີເຂົ້າໃນກ
ານແນະແນວກາ
ນອອກແບບແຜ
ນການສອນ 

2)​ ການລາຍງານ 
ແລະ 
ສ່ວນຮ່ວມໃນກິ
ດຈະກຳ 

ກິດຈະກຳທີ 2 
ການນຳໃຊ້ເຕັກໂນໂລຊີປະສົມປະສານເຂົ້າໃນການສອນ  
(ເວລາ 55 ນາທີ) 

●​ ສືບຕໍ່ກິດຈະກຳກຸ່ມແບ່ງນັກສຶກສາອອກເປັນ 4 
ກຸ່ມ 

●​ ໃຫ້ກຸ່ມ 1 ແລະ ​2 ເບີ່ງວິດີໂອກ່ຽວກັບ TPACK 
Model  
ຕັ້ງຄຳຖາມ 

1.​ ຈຸດປະສົງຂອງການນຳໃຊ້ TPACK 
Model ເພື່ອຫຍັງ? 

-​ ວິດີໂອກ່ຽວກັບ 
TPACK Model  
https://www.yo

utube.com/wat

ch?v=jjQN8zUv

f0w l 

 
 
ການມີສ່ວນຮ່ວມຂອ
ງຜູ້ຮຽນໃນການເບ່ິງວິ
ດີໂອ ແລະ 
ການສົນທະນາຂອງແ
ຕ່ລະກຸ່ມ 
 
 
 
 

https://www.youtube.com/watch?v=jjQN8zUvf0w
https://www.youtube.com/watch?v=jjQN8zUvf0w
https://www.youtube.com/watch?v=jjQN8zUvf0w
https://www.youtube.com/watch?v=jjQN8zUvf0w


 

2.​ ມີອົງປະກອບໃຫຍ່ອັນໃດແດ່? 
●​ ກຸ່ມ 3 ແລະ 4 

ຄົ້ນຄວ້າກ່ຽວກັບການອອກແບບການຮຽນ 
ການສອນແບບປະສົມປະສານ 

​     ຕັ້ງຄຳຖາມ 
1.​ ຜ່ານມານັກສຶກສາເຄີຍໃຊ້ເຄື່ອງມື ICT 

ໃດແດ່ເຂົ້າໃນການຮຽນປະສົມປະສານ? 
2.​ ເຄື່ອງມື ICT ທີ່ໃຊ້ມີຂໍ້ດີ, 

ຂໍ້ເສຍຄືແນວໃດ? 
●​  ໃຫ້ແຕ່ລະກຸ່ມຂຽນຄຳຕອບລົງໃນ Google 
Docs 

●​ ຄູ ແລະ ນັກສຶກສາພ້ອມກັນສະຫຼຸບກິດຈະກຳ 2 

 
 
 
 
 
 
 
 
-ຮ່າງຄຳຕອບໃນ 
google doc 

ໝາຍ​ເຫດ (ຄູສາມາດນຳເອົາວິທີການນຳໃຊ້ ICT ເຂົ້າໃນການຮຽນການສອນອື່ນໆ ນອກຈາກ TPACK ແລະ 
Blended Learning ໂດຍການພິມຄີເວີດເຊັ່ນ: ICT integration in pedagogy, ICT based teaching) 
 

ເນື້ອ​ໃນ 

●       ເອກະສານສໍາລັບຄູ​ສອ​ນ 

1.​ ແນວຄິດ ແລະ ວິທີການນຳໃຊ້ ICT ໃນການຮຽນການສອນ 

 1.1 ການນຳໃຊ້ເຕັກໂນໂລຊີເຂົ້າໃນການສອນ (TPACK) 

    ​ ການປະຍຸກໃຊ້ເຕັກໂນໂລຊີເຂົ້າໃນການຮຽນການສອນ ແລະ 
ອອກແບບການຮຽນການ​ສອນແບບປະສົມປະສານ 
ເພື່ອການພັດທະນາຄຸນນະພາບການສຶກສາຂຶ້ນເທື່ອລະກ້າວຢ່າງຕໍ່ເນື່ອງນັ້ນ 
ມີຄວາມຈຳເປັນຫຼາຍຕໍ່ກັບການຮຽນການ ສອນໃນຍຸກປັດຈຸບັນ 
ເນື່ອງຈາກຕ້ອງປັບປຸງເຕັກນິກວິທີການສອນໃຫ້ເຂົ້າກັບສະພາບຕົວຈິງຂອງແຕ່ລະໂຮງຮຽນ ແລະ 
ສະພາບແວດລ້ອມ ໃນແຕ່ລະປະເທດກໍໄດ້ຮັບມືກັບສະພາບການລະບາດຂອງພະຍາດໂຄວິດ-19 ດັ່ງນັ້ນ, 
ຈຶ່ງມ​ີການ ໝູນໃຊ້ເຕັກໂນໂລຊີເຂົ້າໃນການຮຽນການສອນ ເພື່ອກຽມຄວາມພ້ອມ.ການພັດທະນາ ຫຼື 
ສ້າງປະເທດຊາດໃຫ້ຈະເລີນ ກ້າວໜ້າຕາມຍຸກຕາມສະໄໝນັ້ນ, ຕ້ອງຮັບປະກັນ 
ໃຫ້ການຮຽນການສອນມີຄຸນນະພາບຫຼາຍທີ່ສຸດ. ການພັດທະນາ ຊັບພະຍາກອນມະນຸດ 
ເປັນກະແຈສຳຄັນໃນການພັດທະນາເສດຖະກິດ - ສັງຄົມແຫ່ງຊາດ. ປັດຈຸບັນເປັນຍຸກດິ​ຈິ​ຕອນ 



 

ທຸກຄົນຕ້ອງມີຄວາມຮູ້ທາງດ້ານເຕັກໂນໂລຊີ ສັງຄົມຕ້ອງການແຮງງານທີ່ມີທັກສະການເຮັດວຽກໃນລະດັບສູງ 
ເຊິ່ງຈະຊ່ວຍ ພັດທະນາເສດຖະກິດລະດັບມະຫາພາກ. 
ແນວຄວາມຄິດໃນ​ການປະຍຸກໃຊ້ເຕັກໂນໂລຊີເຂົ້າໃນການຮຽນການສອນ ແລະ 
ການອອກແບບການຮຽນການ​ສອນແບບປະສົມປະສານຢ່າງມີປະສິດທິພາບ 
ຜູ້ສອນຕ້ອງມີຄວາມຮູ້ຄວາມສາມາດ 3 ຢ່າງຄື: ຄວາມຮູ້ດ້ານເຕັກໂນໂລຊີ, ຄວາມຮູ້ດ້ານວິທີສອນ, ແລະ 
ຄວາມຮູ້ດ້ານເນື້ອໃນ. ຄູຜູ້ສອນຕ້ອງໃຊ້ຄວາມຄິດສ້າງ ສັນໃນການອອກແບບການຮຽນການສອນ 
ໂດຍເຊື່ອມໂຍງ 3 ຢ່າງເຂົ້າກັນ ຈົນໄດ້ແຜນການສອນທີ່ມີການປະສົມປະສານ 
ກັບເຄື່ອງມືໄອຊີທີຢ່າງມີປະສິດທິພາບ ສາມາດນໍາໃຊ້ການສອນແບບເຊິ່ງໜ້າ ແລະ ແບບອອນລາຍ 
ເປັນເຕັກນິກການສອນ ທີ່ຄົບວົງຈອນຂອງຜູ້ຮຽນ, ຜູ້​ຮຽນ​ໄດ້​ມີ​ການ​ພັດທະນາຢ່າງ​ຮອບດ້ານ, 
ນອກຈາກນັ້ນຍັງກໍ່ສ້າງໃຫ້ນັກສຶກສາຄູຮູ້ນໍາໃຊ້ເຕັກ ໂນໂລຊີເຂົ້າໃນການຮຽນ-ການສອນ, 
ເຝິກທັກສະໃຫ້ນັກຮຽນຮູ້ນໍາໃຊ້ ການເຊື່ອມໂຍງເຄື່ອງມືເຕັກໂນໂລຊີເຂົ້າໃນວຽກງານ ຢ່າງມີປະສິດທິພາບ. 
ນອກຈາກນີ້ ນັກຮຽນໄດ້ຮຽນຮູ້ໂດຍການລົງມືປະຕິບັດສິ່ງຕ່າງໆດ້ວຍຕົນເອງ ສາມາດໃຫ້ຜູ້ຮຽນ ໄດ້ຄົ້ນຄິດ, 
ຄົ້ນຄວ້າຫາຂໍ້ມູນດ້ວຍຕົນເອງ, ເຮັດໃຫ້ນັກຮຽນມີສ່ວນຮ່ວມ ແລະ ສ້າງແຮງຈູງໃຈໃຫ້ນັກຮຽນຢາກຮູ້ຢາກ 
ຮຽນ, ມີຄວາມສົນໃຈ, ມີຄວາມຫ້າວຫັນ ແລະ ມີບັນຍາກາດຢ່າງເປັນຂະບວນຟົດຟື້ນ 
ເນື່ອງຈາກວ່າໄດ້ໝູນໃຊ້ເຕັກໂນໂລ ຊີເຂົ້າໃນການຮຽນ-ການສອນ ເຊັ່ນວ່າ: ມີຮູບພາບປະກອບ, ວິດີໂອປະກອບ, 
ມີສື່ການສອນແບບປະຈັກຕາ, ມີເກມຫຼິ້ນ ເພື່ອການຮຽນຮູ້, ມີເກມຫຼິ້ນຕ່າງໆ ເຮັດໃຫ້ການຮຽນຮູ້ມີບັນຍາກາດ, 
ມີສີສັນບໍ່ໜ້າເບື່ອ ພ້ອມທັງສ້າງແຮງຈູງໃຈໃຫ້ ນັກຮຽນ[1] ຢາກຮູ້ຢາກຮຽນສິ່ງໃໝ່ໆຕະຫຼອດເວລາ. 

 1.1.1 ທິດສະດີ TPACK  

ອົງປະກອບຫຼັກຂອງ TPACK ປະກອບດ້ວຍ 3 ສ່ວນຫຼັກ ທີ່ຜູ້ສອນຄວນຮູ້ ແລະ ເຂົ້າໃຈ 

ກ່ອນທີ່ຈະອອກແບບການ ຮຽນການ-ສອນໃນຊັ້ນຮຽນໃດໜຶ່ງດັ່ງນີ້: 

1.   ຄວາມຮູ້ດ້ານເຕັກໂນໂລຊີ 

2.   ຄວາມຮູ້ດ້ານວິທີການສອນ 

3.   ຄວາມຮູ້ດ້ານເນື້ອໃນ 



 

 

ຮູບ 6 ອົງປະກອບຫຼັກຂອງ TPACK (Koehler, M. And P. Mishra, 2008) 

ທີ່ມາ: 

https://www.researchgate.net/figure/The-TPCK-framework-and-its-knowledge-components

-Koehler-Mishra-2008-Technology_fig1_242385653 

 

ກ. ຄວາມຮູ້ດ້ານເຕັກໂນໂລຊີ (Technological Knowledge ຫຼື TK): 

ໝາຍເຖິງ 

ຄວາມຮູ້ຄວາມສາມາດຂອງຜູ້ສອນທີ່ກ່ຽວຂ້ອງກັບການໝູນໃຊ້ສື່ອຸປະກອນດ້ານເຕັກໂນໂລຊີການສື່ສານທາງ 

ການສຶກສາ ທັງຊອບແວ ແລະ ຮາດແວ ເພື່ອໃຊ້ປະກອບ ການຮຽນ-ການສອນທີ່ມີຄວາມສອດຄ່ອງ ແລະ 

ມີຄວາມເໝາະ ສົມກັບເນື້ອໃນວິຊາ ແລະ ຜູ້ຮຽນເຊັ່ນ: 

ຜູ້ສອນມີຄວາມຮູ້ຄວາມເຂົ້າໃຈໃນ​ເລື່ອງການຈັດການຮຽນ-ການສອນ[2] ໂດຍໃຊ້ເຕັກ 

ໂນໂລຊີຈາກເວັບໄຊຕ່າງໆເຊັ່ນ: Facebook, TikTok....ແລະ ອື່ນໆ ເປັນຕົ້ນ. 

ຂ. ຄວາມຮູ້ດ້ານວິທີການສອນ (Pedagogical Knowledge ຫຼື PK): 

ໝາຍເຖິງ ຄວາມຮູ້ 

ຄວາມສາມາດຂອງຜູ້ສອນທີ່ນຳມາໝູນໃຊ້ເພື່ອເປັນແນວທາງການຮຽນການສອນໃຫ້ກັບຜູ້ຮຽນ ຫຼື 

https://www.researchgate.net/figure/The-TPCK-framework-and-its-knowledge-components-Koehler-Mishra-2008-Technology_fig1_242385653
https://www.researchgate.net/figure/The-TPCK-framework-and-its-knowledge-components-Koehler-Mishra-2008-Technology_fig1_242385653


 

ກ່ຽວກັບວິທີການຖ່າຍທອດຄວາມຮູ້ໄປສູ່ຜູ້ຮຽນ ພ້ອມທັງການໝູນໃຊ້, ການປະຕິບັດ ຫຼື ວິທີການສອນທັງໃນ 

ແລະ ນອກຫ້ອງຮຽນ. 

ຄ. ຄວາມຮູ້ດ້ານເນື້ອຫາ (Content Knowledge ຫຼື CK): 

ໝາຍເຖິງ ເນື້ອໃນບົດຮຽນ, ຂໍ້ມູນ, ແນວຄວາມຄິດ, ຫຼັກການ ແລະ 

ເອກະສານທີ່ກ່ຽວຂ້ອງກັບເນື້ອຫາວິຊາໃນຫຼັກສູດທີ່ ຕ້ອງການທີ່ຈະຖ່າຍທອດໄປຍັງຜູ້ຮຽນເຊັ່ນ: ວິຊາ 

ຄະນິດສາດ, ວິຊາ ພາສາລາວ, ວິຊາ ວິທະຍາສາດ ແລະ ວິຊາອື່ນໆ. 

 1.1.2 ການສິດສອນ TPACK ໃນພາກປະຕິບັດ 

ການເລືອກໃຊ້ເຕັກໂນໂລຊີໂດຍໃຊ້ 6 ຄໍາຖາມສຳ​ຄັນ​ຄື: Why, Who, What, Where, When ​ແລະ How 

ນັ້ນເປັນຫຼັກພື້ນຖານເບື້ອງຕົ້ນຂອງການເລືອກໃຊ້ເຕັກໂນໂລຊີເພື່ອການຈັດການຮຽນການສອນ. ດັ່ງນັ້ນ, 

ການເລືອກໃຊ້ ເຕັກໂນໂລຊີມີຄວາມຈໍາເປັນຕ້ອງສອດຄ່ອງກັບແນວຄິດ ແລະ 

ວິທີການທີ່ສໍາຄັນຂອງການຮຽນການສອນໃນນັ້ນ ພາສາ ອັງກິດເປັນຫົວໃຈຫຼັກທີ່ສໍາຄັນທີ່ສຸດ . Technological 

Pedagogical and Content Knowledge ຫຼື TPACK Model ຖືກພັດທະນາໂດຍທ່ານ ມິຊາ ແລະ ໂຄເລີ 

(Misha & Koehler) ໃນປີ 2016, ເຊິ່ງພວກເພິ່ນໄດ້ພັດທະນາຕໍ່ຍອດຂຶ້ນມາຈາກທິດສະດີແນວຄິດຂອງທ່ານ 

ຊູມານ (Shuman) ທີ່ສ້າງຂຶ້ນໃນປີ 2008 ທີ່ເອີ້ນວ່າ Pedagogical Content Knowledge ຫຼື PCK 

ໂດຍໃຫ້ຄວາມສໍາຄັນກັບຄວາມຮູ້ໃນການສອນ, 

ຮູບແບບແນວທາງຂະບວນທັດສະນະໃນການສອນທີ່ເໝາະສົມກັບເນື້ອໃນສະເພາະເຈາະຈົງ. ຈາກນັ້ນ ທ່ານ 

ມິຊາ ແລະ ໂຄເລີ 

ສະເໜີໃຫ້ມີການເພີ່ມເຕັກໂນໂລຊີເພື່ອການຮຽນ-ການສອນເຂົ້າເນື່ອງຈາກແນວໂນມການຮຽນ-ການສອນມີການ

ປ່ຽນແປງເວົ້າລວມ, ໂດຍສະເພາະບັນດາເຄື່ອງມືເຕັກໂນໂລຊີອື່ນໆ ແມ່ນມີບົດບາດສູງຂຶ້ນ 

ຕໍ່ການຮຽນການ-ສອນຢ່າງຕໍ່ເນື່ອງ. 



 

 

ຮູບ 7 ພັດທະນາການຂອງທິດສະດີ TPACK 

ທີ່ມາ: https://images.app.goo.gl/UFKpuQ1D6HXuajov7 

 ຢູ່ໃນ TPACK ຈະສະແດງໃຫ້ເຫັນຄວາມສໍາຄັນຂອງອົງປະກອບ 3 ດ້ານໃຫຍ່ທີ່ມີຄວາມສໍາພັນກັນ, 

ການພົວພັນກັນຂອງ  

3 ອົງປະກອບໃຫຍ່ໄດ້ປະກອບເປັນ 7 ອົງປະກອບຍ່ອຍຂຶ້ນມາ ຄື: 

1)  Content Knowledge[1]  (CK) 
ໝາຍເຖິງຄວາມຮູ້ເນື້ອໃນອົງປະກອບສໍາຄັນທັ້ງໝົດທີ່ຈະເຮັດໃຫ້ຜູ້ຮຽນສາມາດສື່ສານທາງພາສາ 
(ພາສາປາກເວົ້າ ແລະ ພາສາທີ່ບໍ່ແມ່ນຄໍາເວົ້າ)  
ໂດຍຄູຜູ້ສອນຕ້ອງມີຄວາມຮູ້ຢ່າງນ້ອຍຕາມຫຼັກສູດທີ່ລະບົບການສຶກສາກໍານົດເອົາໄວ້. 

2) Pedagogical Knowledge (PK) ແມ່ນຄວາມຮູ້ດ້ານຂະບວນການທັດສະນະການສອນ ໝາຍເຖິງ 
ຄູສອນທີ່ຮູ້ເຖິງຍຸດທະສາດ ແລະ ວິທີການຈັດການຮຽນຮູ້ທີ່ຫຼາກຫຼາຍ, 
ມີການເຝິກຝົນຕາມແນວທາງການຮຽນການສອນເພື່ອໃຫ້ຜູ້ຮຽນພັດທະນາທັດສະນະຄະຕິທາງດ້ານພາສາໄດ້ຢ່າງ
ເໝາະສົມ. 

3)   ຄວາມຮູ້ດ້ານເຕັກໂນໂລຊີ (Technological Knowledge ຫຼື TK) 
ໝາຍເຖິງຄວາມຮູ້ໃນການໃຊ້ເຕັກໂນໂລຊີຕ່າງໆ ເຊັ່ນ: ໂປຣແກຼມ Microsoft ພື້ນຖານ ຫຼື ເຂົ້າໃຈ ແລະ 
ຮູ້ເຖິງການນໍາໃຊ້ເຄື່ອງມືທາງເຕັກໂນໂລຊີຕ່າງໆ ເຊັ່ນ: Projector, Visualizer, Interactive Whiteboard 
ໂດຍຄູສອນອາດຈະບໍ່ຊໍານານໃນການສອນ.​
 ຄວາມຮູ້ໃນຂໍ້ທີ່ 1-3 ເປັນທັກສະ ຫຼື 
ຄວາມຮູ້ສະເພາະດ້ານເຊິ່ງຍັງບໍ່ພຽງພໍກັບການປັບໃຊ້ເພື່ອການຮຽນການສອນ ທີ່ມີປະສິດທິພາບເພາະສະນັ້ນ 

https://images.app.goo.gl/UFKpuQ1D6HXuajov7


 

ຄູສອນ​ຈຶ່ງຈໍາເປັນຕ້ອງບູລະນະການຄວາມຮູ້ດ້ານອື່ນໆ ເພີ່ມຂຶ້ນເຊິ່ງລວມໄປເຖິງຂໍ້ 4-6 ຄື PCK, TCK ແລະ 
TPK. 
4)   ຄວາມຮູ້ກ່ຽວກັບວິທີການສອນທີ່ຫຼາກຫຼາຍ (Pedagogical Content Knowledge ຫຼື PCK) ຄື 
ຄວາມຮູ້ໃນຂະບວນທັກສະການສອນພາສາ ຮູບແບບ 
ແນວທາງການສອນທີ່ເໝາະສົມກັບເນື້ອໃນສະເພາະເຈາະຈົງນັ້ນໆ 
ໂດຍສາມາດປັບໃຊ້ເທັກນິກໃນການຮຽນ-ການສອນໃຫ້ ເໝາະສົມກັບລັກສະນະຂອງເນື້ອໃນ 
ເພື່ອໃຫ້ຜູ້ຮຽນສາມາດສື່ສານທາງພາສາໄດ້ ເຊິ່ງກິດຈະກໍາທີ່ເໝາະສົມກັບແນວທາງ ການສອນແບບນີ້ຄື: 
Communicative Teaching Approach ເຊິ່ງເນັ້ນການຟັງ ແລະ ການອ່ານຈາກເອກະສານຈິງ 
ເຝິກສ້າງປະໂຫຍກ ແລະ ໃຊ້ກິດຈະກໍາ Role Play/Information Gap ໃນການເຝິກຝົນເປັນຕົ້ນ. 
5)   ຄວາມຮູ້ກ່ຽວກັບເຕັກໂນໂລຊີຕ່າງໆ (Technological Content Knowledge ຫຼື TCK) 
ໝາຍເຖິງຄວາມຮູ້ຄວາມເຂົ້າໃຈໃນການ​ນຳ​ໃຊ້ເຕັກໂນໂລຊີ ທີ່ຫຼາກຫຼາຍໃຫ້ໜ້າສົນໃຈ ແລະ 
ເໝາະສົມກັບການສອນເນື້ອໃນທາງພາສາສະເພາະເຈາະຈົງນັ້ນ ແລະ ສາມາດພິຈາລະນາວ່າ 
ເຕັກໂນໂລຊີໃດທີ່ຊ່ວຍໃຫ້ຜູ້ຮຽນໄດ້ຄວາມຮູ້ຕາມເນື້ອໃນຂອງຈຸດປະສົງທີ່ຕັ້ງໄວ້, 
ໂດຍລວມເຖິງຄວາມເຂົ້າໃຈໃນການ​ນຳໃຊ້ 
ເຕັກໂນໂລຊີເພື່ອໃຫ້ຜູ້ຮຽນໄດ້ເຂົ້າໃຈເຖິງວິວັດທະນາການຂອງພາສາທີ່ຜູ້ຮຽນກໍາລັງສຶກສາຢູ່. 
6)   ຄວາມຮູ້ກ່ຽວກັບການນຳໃຊ້ເຕັກໂນໂລຊີເຂົ້າໃນການສອນ (Technological Pedagogical Knowledge 
ຫຼື TPK) ໝາຍເຖິງຄວາມຮູ້ຄວາມເຂົ້າໃຈວ່າການສອນ ແລະ ການຮຽນຮູ້ສາມາດທີ່ຈະປ່ຽນແປງໄປໄດ້ 
ລວມເຖິງຄວາມຮູ້ເຕັກນິກວິທີການໃນການສອນພາສານັ້ນສາມາດປ່ຽນແປງ ໄປຕາມຄວາມສາມາດ ຫຼື 
ຂໍ້ຈໍາກັດຕ່າງໆ ຂອງເຕັກໂນໂລຊີ ໃຊ້ໃນການຮຽນການສອນ ເຊິ່ງອາດເປັນອຸປະກອນທີ່ສໍາຄັນ ໃນການສອນ 
ຖ້າຜູ້ສອນບໍ່ຮູ້ເນື້ອໃນພາສາທີ່ຈະສອນຢ່າງແທ້ຈິງ ອາດຈະເຮັດໃຫ້ສອນຜິດ ຫຼື ສອນບໍ່ບັນລຸຕາມຈຸດປະສົງ 
ທີ່ກໍານົດໄວ້. 
7) ຄວາມຮູ້ກ່ຽວກັບການປະສົມປະສານເຕັກໂນໂລຊີເຂົ້າໃນການຈັດການຮຽນ-ການສອນ (Technological 
Pedagogical Content Knowledge ຫຼື TPACK) ໝາຍເຖິງການໝູນໃຊ້ເຄື່ອງມືຕ່າງໆຂອງ ICT 
ເຂົ້າໃນກິດຈະກຳການຮຽນການສອນເຊິ່ງຄູສອນຈະມີຄວາມຮູ້, ຄວາມສາມາດ, ທັກສະການນຳໃຊ້ສື່, 
ນະ​ວັດຕະກໍາ, ເຕັກໂນໂລຊີ ກັບວິທີສອນ, ເນື້ອໃນ ແລະ ການອອກແບບກິດຈະກຳການ 
ຮຽນ-ການສອນຢ່າງສອດ​ຄ່ອງ ແລະ ເປັນລະບົບທີ່ສໍາພັນກັນຄື: ເນື້ອໃນ (Content), ວິທີສອນ (Pedagogy) 
ແລະ ເຕັກໂນໂລຊີ (Technology). 



 

  

ຮູບ 8 ຄວາມສໍາພັນ ແລະ ການບູລະນາການຕາມແບບ TPACK (Koehler, 2016) 

ທີ່ມາ: https://images.app.goo.gl/HsSQ34YVmUpn5Gkq9  

ສະຫຼູບ:  
ເຮົາຈະເຫັນໄດ້ວ່າຄວາມຮູ້ສະເພາະໃນແຕ່ລະດ້ານນັ້ນເອີ້ນວ່າ: CK, PK, TK ແລະ 
ຄວາມຮູ້ທີ່ມີລັກສະນະການປະສົມປະສານ ຫຼາຍອົງປະກອບຍ່ອຍເຊັ່ນ: PCK, TCK, TPK, ແລະ TPACK. 
ສະນັ້ນ TPACK ການໝູນໃຊ້ເຄື່ອງມືຕ່າງໆຂອງ ICT 
ເຂົ້າໃນກິດຈະກຳການຮຽນ-ການສອນເຮົາຄວນຄຳນຶງເຖິງບາງບັນຫາດັ່ງນີ້:  
ປະການທີ 1: ຄວາມຮູ້ດ້ານເນື້ອໃນ, ແນວຄິດ, ຫຼັກການ ລວມທັງທັດສະນະຄະຕິຂອງຂໍ້ມູນຕ່າງໆ 
ທີ່ຈະຖ່າຍທອດໄປຍັງຜູ້ຮຽນໄດ້ຢ່າງມີປະສິດທິພາບ. 
ປະການທີ 2: ຄວາມຮູ້, ຄວາມສາມາດ ແລະ ທັກສະຂອງການຖ່າຍທອດຄວາມຮູ້ດ້ານເນື້ອໃນ 
ລວມເຖິງການວັດຜົນປະເມີນ ຜົນໃນການຮຽນການສອນ ທີ່ສາມາດໃຫ້ຜູ້ຮຽນມີຄວາມຮູ້, 
ຄວາມເຂົ້າໃຈໃນເນື້ອໃນນັ້ນໆ ຕາມຄວາມເໝາະສົມກັບ 
ຫຼັກສູດທີ່ກໍານົດໃຫ້ຜູ້ຮຽນໃຫ້ມີປະສິດທິພາບທີ່ກໍ່ໃຫ້ເກີດປະສິດທີຜົນສູງສຸດຂອງຜູ້ຮຽນ  ແລະ ສິ່ງຕ່າງໆ 
​ເຫຼົ່ານັ້ນອາດຈະເອີ້ນວ່າ ວິທີການສອນ, ເທັກນິກການສອນ 
ທີ່ຜູ້ສອນຈະນໍາມາປະຍຸກໃຊ້ໃຫ້ເໝາະສົມກັບເນື້ອໃນ ແລະ ຜູ້ຮຽນຕາມສະພາບແວດລ້ອມການຮຽນຮູ້. 
ປະການທີ 3: ຄວາມສາມາດໃນການໃຊ້ປະໂຫຍດຈາກເຕັກໂນໂລຊີ ມາເປັນເຄື່ອງມືທີ່ສໍາຄັນ 
ຮ່ວມກັນກັບວິທີສອນ ໃນການນໍາສະເໜີເນື້ອໃນຕໍ່ຜູ້ຮຽນ. 
 
1.1.3 TPACK ແລະ ການອອກແບບບົດສອນ 

https://images.app.goo.gl/HsSQ34YVmUpn5Gkq9


 



 



 



 



 



 



 



 



 

TPACK ແລະ ການອອກແບບບົດສອນ ມີຄວາມສໍາຄັນຕໍ່ການພັດທະນາການສຶກສາຫຼາຍ 
ໂດຍສະເພາະເຕັກໂນໂລຊີທາງ ດ້ານຄອມພິວເຕີ ແລະ ການສື່ສານ 
ມີການນໍາມາໃຊ້ໃນການຈັດການສຶກສາໂດຍຊ່ວຍພັດທະນາການຮຽນ-ການສອນ ໃຫ້ມີຄວາມທັນສະໄໝຍິ່ງຂຶ້ນ. 
ການຮຽນການສອນທີ່ນໍາໃຊ້ການອອກແບບບົດສອນແບບ TPACK ນັ້ນຄູສອນ ຫຼື 
ຜູ້ອອກແບບບົດສອນຄວນຄໍານຶງເຖິງ ຂັ້ນຕອນການສອນ, ເຕັກໂນໂລຊີທີ່ນໍາໃຊ້ ແລະ 
ຈຸດປະສົງໃນການປະສົມປະສານ ເຕັກໂນໂລຊີ. ໃນ​ການກວດ​ສອບ​ວ່າ ການນໍາໃຊ້ສື່ເຕັກໂນໂລຊີ 
ມີຄວາມສອດຄ່ອງກັບຂັ້ນຕອນ, ເນື້ອໃນບົດສອນ ຫຼື ບໍ່, 
ທ່ານສາມາດສ້າງຮ່າງລາຍ​ການກວດ​ສອບ​ທາງເຕັກໂນໂລຊີ (Technology Checklist) ດັ່ງຕາຕະລາງລຸ່ມນີ້: 
 
ຂັ້ນຕອນການຮຽນກາ

ນສອນ 
ເຕັກໂນໂລຊີທີ່ນໍາໃຊ້ ຈຸດປະສົງໃນການປະສົມ 

ປະສານເຕັກໂນໂລຊີ 
ໝາຍເຫດ 

ສິ່ງຈູງໃຈ, ຄວາມ 
ເອົາໃຈໃສ່, 
ການຄຸ້ມຄອງ 
ຫ້ອງຮຽນ 

  ✓ ສ້າງແຮງຈູງໃຈ 
✓ ສ້າງການມີສ່ວນຮ່ວມ 
✓ ສ້າງຄວາມສົນໃຈ 
✓ ເຮັດໃຫ້ຫ້ອງຮຽນມີການຈັດຕັ້ງ 
✓ ອ້າງອິງໃສ່ບົດຮຽນທີ່ຜ່ານມາ 
✓ 
ມີການເຊື່ອມໂຍງກັບຄວາມຮູ້ພື້ນຖານ
ຂອງຜູ້ຮຽນ 
✓ ນໍາສະ​ເໜີຫົວຂໍ້ປັດຈຸບັນ 

  



 

ການນໍາສະ​ເໜີ, 
ການປະກອບຄວາມຮູ້ 

  ✓ 
ການປະກອບຄວາມຮູ້ທີ່ມີຄວາມເປັນຈິ
ງ ແລະ ຖືກຕ້ອງ 
✓ ເນື້ອໃນ/ພາສາ ທີ່ສາມາດນໍາໃຊ້ໄດ້ 
✓ ຕົວຢ່າງ ທີ່ມີຄວາມຖືກຕ້ອງເປັນຈິງ 
✓ ເນື້ອໃນ/ພາສາ ໃນການສື່ສານ 
✓ 
ການປະກອບຄວາມຮູ້ທີ່ເຂົ້າກັບສະພາ
ບການ/ການນໍາໃຊ້ 
✓ 
ບັນຈຸຍຸດທະສາດດ້ານພາສາທີ່ມີຈຸດສຸມ 
✓ ປະຢັດເວລາຂອງຄູ ແລະ 
ນັກຮຽນໃນການຮຽນຮູ້ 

  

ການປະຕິບັດ, 
ການປະຕິບັດທີ່ມີການ
ຄວບຄຸມ 

  ✓ ຊຸກຍູ້ຄວາມຫມັ້ນໃຈຂອງນັກຮຽນ 
✓ 
ສົ່ງເສີມໃຫ້ນັກຮຽນຄ່ອຍໆເຄື່ອນໄປສູ່ 
ການປະຕິບັດຫນ້າວຽກທີ່ມີການສື່ສານ 
ແລະ 
ທ້າທາຍ 

  



 

ໃນຮູບແບບການຮຽນຮູ້ແບບປະສົມປະສານ ແບບຫມູນວຽນ, 

ຜູ້ຮຽນຕ້ອງໄດ້ປະຕິບັດຕາມຕາຕະລາງເວລາທີ່ແນ່ນອນ ແລະ ຫມູນວຽນໄປ 

ລະຫວ່າງການຮຽນຮູ້ທາງອອນລາຍຕາມຄວາມສາມາດໃນການຮຽນຮູ້ຂອງຕົນເອງ ແລະ ການໂຕ້ຕອບ 

ແບບເຊີ່ງຫນ້າໃນຫ້ອງຮຽນ. 

4. ຮູບແບບປັບໃຫ້ແທດເຫມາະ (Flex Model) 

ຮູບແບບການຮຽນຮູ້ແບບປະສົມປະສານ ແບບປັບໃຫ້ແທດເຫມາະ (Flex) 

ເຮັດໃຫ້ຜູ້ຮຽນມີປະສົບການການຮຽນຮູ້ ທີ່ມີຄວາມຢືດຢຸ່ນ ແລະ ມີລັກສະນະສະເພາະຕົວ 

ທີ່ເຫມາະສົມກັບຄວາມຕ້ອງການຂອງພວກເຂົາເຈົ້າ.ຮູບແບບນີ້ແມ່ນຖືເອົາ 

ການຮຽນຮູ້ທາງອອນລາຍເປັນຕົວຫຼັກຂອງສື່ການຮຽນການສອນໃນປະສົບການການຮຽນຮູ້ໂດຍລວມ 

ໃນຂະນະທີ່ຄູຈະ ສະຫນອງການສະ​ໜັບ​ສະ​ໜູນທີ່ຈໍາເປັນພາຍໃນກຸ່ມນ້ອຍ. 

5. ຮູບແບບການຮຽນຮູ້ທາງອອນລາຍແບບສົມບູນ (Enriched Virtual Model) 

ໃນການຮຽນຮູ້ແບບປະສົມປະສານແບບການຮຽນຮູ້ທາງອອນລາຍແບບສົມບູນ, 

ຈຸດສຸມຂອງນັກຮຽນແມ່ນເຮັດໃຫ້ການ 

ຮຽນຮູ້ທາງອອນລາຍສໍາເລັດຕາມຫຼັກສູດໃນຂະນະທີ່ມີການພົບປະກັບຄູບາງຄັ້ງຄາວ/ເມື່ອຈໍາເປັນ ເທົ່ານັ້ນ. 

 ຂ. ບົດຮຽນທີ່ໄດ້ຈາກ ການຮຽນການ​ສອນແບບປະສົມປະສານ ຈາກບັນດາປະເທດຕ່າງໆ 

ໃນອະດີດທີ່ຜ່ານມາຂະບວນການຮຽນການສອນທີ່ເຫັນໄດ້ທົ່ວໄປເປັນການສອນແບບເຊິ່ງໜ້າ ທີ່ມີຄູ ແລະ 

ນັກຮຽນ ດໍາເນີນກິດຈະກໍາ ໄປພ້ອມກັນ 

ຕໍ່ມາໄດ້ມີການພັດທະນາການຮຽນຮູ້ດ້ວຍຕົນເອງເຖິງວ່າຜູ້ຮຽນຈະຢູ່ໄກກັນກັບຜູ້ສອນ ເຊັ່ນ: 

ການຮຽນທາງໄປຊະນີ ໂດຍໃຊ້ຕໍາລາເປັນສື່ການສອນເປັນຕົ້ນ.ແຕ່ມາຮອດປັດຈຸບັນນີ້ ເຕັກ​ໂນ​ໂລ​ຊີໄດ້ມີການ 

ພັດທະນາຂຶ້ນ ຈົນທີ່ສຸດຈຶ່ງກາຍມາເປັນການ ຈັດການຮຽນ-ການສອນດ້ວຍລະບົບແບບ e-learning 

ໂດຍຜູ້ຮຽນ ສາມາດຮຽນຮູ້ດ້ວຍຕົນເອງ ແລະ ຍິ່ງໄປກວ່ານັ້ນ ຖ້າຫາກເອົາ 

ຮູບແບບການຮຽນດັ່ງກ່າວມາປະສົມປະສານກັບການຮຽນ ແບບເດີມ ເຊິ່ງປະກອບດ້ວຍ ອອນລາຍ ແລະ 

ອອ​ຟ​ລ​າຍໃນການຮຽນຮູ້ ແບບປະສົມປະສານ (Blended learning) ໃນວິຖີ New Normal 

ຜູ້ສອນຄວນອອກແບບວິທີການສອນແບບຕ່າງໆ ທີ່ໃຫ້ບັນລຸຕາມຈຸດປະສົງ. 

           ຈາກບົດຮຽນໃນຫຼາຍໆປະເທດແມ່ນໃຫ້ຄວາມສໍາຄັນຕໍ່ການຮຽນຮູບແບບປະສົມປະສານ (Blended 

learning) ໃນວິຖີ New normal ເຊິ່ງເປັນຮູບແບບ ແລະ ເຕັກນິກວິທີສອນໜຶ່ງ ທີ່ນໍາມາໃຊ້ ໃນການຮຽນຮູ້ 

ລວມໄປເຖິງການຝຶກອົບຮົມໃນຍຸກສັງຄົມ ສາລະສົນເທດໃນປັດຈຸບັນ 



 

ເຊິ່ງເປັນລັກສະນະການປະສົມປະສານໃນຮູບແບບ ເຊິ່ງໜ້າ (Face-to-face) ແລະ ການຮຽນຜ່ານລະບົບ 

ຄອມພິວເຕີ (Computer Mediated) ໃນການສ້າງ ອົງປະກອບຄວາມຮູ້ທີ່ຫຼາກຫຼາຍ 

ເຊິ່ງຜູ້ຮູ້ສາມາດຮຽນໄດ້ແບບບໍ່ມີຂີດຈໍາກັດ ເວລາ ແລະ ສະຖານທີ່ (Anytime Anywhere) 

ເປັນການສ້າງໂອກາດ ແລະ ຄວາມສາມາດໃຫ້ແກ່ຜູ້ຮູຽນໄດ້ແລກປ່ຽນຄວາມຮູ້ ແລະ ສົ່ງຂໍ້ມູນໃຫ້ກັນໄດ້ 

ຢ່າງໄວວາ ກໍ່ໃຫ້ເກີດສັງຄົມແຫ່ງການຮຽນຮູ້ຜ່ານລະບົບເອເລັກໂຕ​ຣນິກ ເຊິ່ງເປັນໂອກາດເປີດໃຫ້ຜູ້ຮຽນ 

ສາມາດພັດທະ ນາທັກສະການຮຽນ, ການເຮັດວຽກ, ທັກສະຊີວິດ ແລະ ຄວາມຮູ້ໃນຊີວິດປະຈໍາວັນ 

ໂດຍວິທີການເອົາຄວາມຮູ້ເພີ່ມເຕີມ ຈາກສື່ຕ່າງໆຫຼາຍຂຶ້ນ 

ການທີ່ຈະນໍາເອົາຮູບແບບການຮຽນການສອນແບບນີ້ນັ້ນຕ້ອງຄໍານຶງເຖິງປັດໄຈຕ່າງໆໃຫ້ພ້ອມ ເພື່ອເສີມສ້າງ 

ປະສິດທິພາບໃນການຮຽນໃຫ້ເກີດຂຶ້ນ. ປັດຈຸບັນມີຫຼາຍປະເທດທີ່ກ້າວໜ້າທາງດ້ານການສຶກສາໄດ້ 

ນໍາເອົາການຮຽນຮູ້ແບບປະສົມປະສານເຂົ້າມານໍາໃຊ້ໃນຊັ້ນມັດທະຍົມຫຼາຍຂຶ້ນ. 

ຕົວຢ່າງ:   

●​  ປະເທດຝຣັ່ງ (France) ແລະ ກາເມີຣູນ (Cameroon) 

ໄດ້ມີວິທີການຈັດການຮຽນການສອນແບບສົ່ງທາງໄປສະນີ ໂດຍທີ່ຄູອາຈານ ຫຼື 

ຫ້ອງການໄປສະນີຕ້ອງໄດ້ນຳເອົາເອກະສານການຮຽນ ພ້ອມດ້ວຍ ຄຳແນະນຳ 

ໃນການເຮັດວຽກບ້ານຢູ່ບ້ານຂອງນັກຮຽນ 

●​   ປະເທດມາຣົກ[HN6]  (Morocco) ແລະ ຊອກຊີ[HN7]  (Georgia) 

ໄດ້ມີວິທີການຈັດການຮຽນການສອນແບບທາງໂທລະພາບ ຫຼື ວິທະຍຸ ໂດຍທີ່ຄູອາຈານ 

ຕ້ອງອະທິບາຍບົດຮຽນ ແລະ ໃຫ້ວຽກບ້ານ ໂດຍຜ່ານລາຍການໂທລະພາບ ຫຼື ວິທະຍຸ 

●​  ປະເທດຊິເລ (Chile) ແລະ ບຣາຊິນ (Brazil) 

ໄດ້ມີວິທີການຈັດການຮຽນການສອນແບບແພັດຟອມອອນລາຍໂດຍທີ່ຄູອາຈານໃຫ້ວຽກບ້ານ ແລະ 

ຄຳແນະນຳໃຫ້ແກ່ນັກຮຽນຜ່ານລະບົບແພັດຟອມຮ່ວມກັບອິນເຕີເນັດ ເຊິ່ງນັກຮຽນສາມາດເຂົ້າເຖິງໄດ້ 

●​  ປະເທດແຟງລັງ (Finland) ແລະ ໂກສະຕາຣິກາ (Costa Rica) 

ໄດ້ມີວິທີການຈັດການຮຽນການສອນແບບຫ້ອງຮຽນທາງວິດີໂອອອນລາຍ ໂດຍທີ່ຄູອາຈານ ແລະ 

ນັກຮຽນສາມາດຕອບໂຕ້ກັນໄດ້ ແລະ ໃຫ້ວຽກບ້ານຜ່ານຫ້ອງຮຽນວິດີໂອອອນລາຍໄດ້ 

●​ ປະເທດໄທ (Thailand) 
ໄດ້ມີການຈັດການຮຽນແບບປະສົມປະສານຕາມຄວາມເໝາະສົມໃນແຕ່ລະເຂດ 

●​ ສຳລັບປະເທດ ສ​ປ​ປ ລາວ 

ກໍ່ໄດ້ກຽມຄວາມພ້ອມໃນການຈັດການຮຽນການສອນໃນສະຖານະການການແຜ່ ລະບາດ 



 

ຂອງພະຍາດ​ໂຄວິດ-19 ເຊິ່ງທາງກະຊວງສຶກ​ສາ​ທິ​ການ ແລະ ກິລາ 

ກໍ່ໄດ້ສ້າງຖານຂໍ້ມູນໄວ້ໃນລະບົບແບບ e-learning ນັ້ນກໍຄື ຄັງປັນຍາລາວ (Khang Panya Lao) 

ເປັນການສັງລວມປື້ມແບບຮຽນເກືອບທຸກ ຊັ້ນຮຽນເພື່ອໃຫ້ນັກຮຽນ ສາມາດເຂົ້າເຖິງ ແລະ 

ຮຽນດ້ວຍຕົນເອງໄດ້. ນອກຈາກນັ້ນ ການຈັດການຮຽນສອນ ໃນບາງເຂດກໍ່ໃຊ້ແບບແພັດຟອມ 

ອອນລາຍເຊັ່ນ: Google Meet, Zoom ເປັນຕົ້ນ ເຊິ່ງເປັນການຮຽນ 

ການສອນແບບຖ່າຍທອດສົດໂດຍທີ່ຄູອາຈານ ແລະ ນັກຮຽນສາມາດຖາມຕອບກັນໄດ້. 

●​ ເອກະສານສໍາລັບນັກສຶກສາຄູ 
 

ຮ່າງອອກແບບແຜນການສອນ (TPACK Analysis) 
ຊື່ກຸ່ມ…………………………… 
ວິຊາ…………………………………………………….ຫົວບົດ/ເນື້ອໃນບົດຮຽນ………………………
……………… 
ຈຳນວນຊົ່ວໂມງ…………………………ຫ້ອງ………………..ຊັ້ນ……………………………………
………………… 
ຈຸດປະສົງການຮຽນຮູ້:........................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
ເວລາ: …………………… 
 

ລຳດັບຂອງການຈັດການຮຽນການ
ສອນ 

ເນື້ອໃນ ແລະ ກິດຈະກຳ ເຄື່ອງມື ICT ທີ່ນຳໃຊ້ 

 
 
 
 

 

 
 
 
 

 

 
 
 
 

 

https://laos.learningpassport.unicef.org/


2.​ ການອອກແບບການຮຽນການສອນ 

ກິດຈະກໍາການຮຽນການສອນ 
ການ​ໃຊ້​ເຕັກ​ໂນ​ໂລ​ຊີ​ເຂົ້​າ​ໃນ

ການຮຽນ ການສອນ 
ວິ​ທີການປະເມີນ 

2.1 ການອອກແບບລະບົບການສອນ 
 
ກິດຈະກຳທີ 1 ທວນຄືນ  (ເວລາ 20 ນາທີ) 

●​ ສືບຕໍ່ກິດຈະກຳກຸ່ມ: 
ທົບທວນຄືນກ່ຽວກັບວິທີການວາງແຜນການສອນ 

ຄຳຖາມ:  
1. ຜ່ານມານັກສຶກສາໄດ້ວາງແຜນການສອນຄືແນວໃດ? 
2. ແຜນການສອນມີອົງປະກອບໃດແດ່? 

ໂດຍໃຫ້ນັກສຶກສາຄູຂຽນລົງໃນ Google Doc 
●​ ຕາງໜ້າກຸ່ມຂື້ນລາຍງານ 
●​ ຄູສະຫຼຸບ ແລະ ແນະນຳເພີ່ມຕື່ມ 

 

1)​ ຄອມພີວເຕີ 
2)​ Google Doc 
3)​ Jamboard 

1)​ ການລາຍງານ 
ແລະ 
ສ່ວນຮ່ວມໃນກິ
ດຈະກຳ 

 

 

 

 
 
 
 
 
 

 

 
ສະມາຊິກກຸ່ມ:  
1)………………………………………………….. 
2)………………………………………………….. 
3)…………………………………………………. 

 

ເອກະສານອ້າງອີງ 
●​ ວິດີໂອການຮຽນຮູ້ກ່ຽວກັບ TPACK Model https://www.youtube.com/watch?v=jjQN8zUvf0w 

https://www.youtube.com/watch?v=jjQN8zUvf0w


ກິດຈະກຳທີ2: ສຶກສາການອອກແບບລະບົບການສອນ 
(ເວລາ 40 ນາທີ) 

●​ ສືບຕໍ່ກິດຈະກຳກຸ່ມ: 
ສຶກສາຂະບວນການອອກແບບການຮຽນການສອ

ນ 
●​ ຄູຕັ້ງຄຳຖາມ 

1.​ ການອອກແບບລະບົບການຮຽນການສອ

ນໝາຍເຖີງຫຍັງ? 
2.​ ຮູບແບບການສອນໝາຍເຖີງຫຍັງ ແລະ 

ມີຈັກຮູບແບບ? 
3.​ ຈົ່ງຍົກຕົວຢ່າງມາ1ຮູບແບບພ້ອມບອກອົງ

ປະກອບຂອງຮູບແບບນັ້ນໆ? 
ໂດຍແຕ່ລະກຸ່ມນຳໃຊ້ແຫຼ່ງຂໍ້ມູນທີ່ຄູກຽມໄວ້ໃຫ້ 
ແລະ ຄົ້ນຫາດ້ວຍຕົນເອງຕື່ມ 

●​ ແຕ່ລະກຸ່ມຕອບຄຳຖາມ ໂດຍນຳໃຊ້ google doc 
●​ ຕາງໜ້າກຸ່ມລາຍງານ 
●​ ຄູ ແລະ ນັກສຶກສາພ້ອມກັນສະຫຼຸບ 

ກິດຈະກຳທີ 3: ສັງເກດການສອນ (ເວລາ 40 ນາທີ) 
●​ ໃຫ້ນັກສຶກສາລົງສັງເກດການສອນ ຫຼື 

ສຶກສາຈາກວິດີໂອການສອນທີ່ກ່ຽວຂ້ອງ 
●​ ນຳໃຊ້ຮ່າງສັງເກດການສອນ 

ໂດຍສະເພາະການນຳໃຊ້ 
ເຕັກໂນໂລຊີເຂົ້າໃນການສອນເຊັ່ນ: 
ການນຳສະເໜີກິດຈະກຳ ແລະ ການປະເມີນ 

●​ ນັກສຶກສາເຮັດລາຍງານ 
1.​ ຜົນໄດ້ຮັບຈາກການສັງເກດການສອນຂອງ

ແຕ່ລະລາຍການ. 
2.​ ຄວາມຄິດເຫັນຕໍ່ການນຳໃຊ້ເຕັກໂນໂລຊີເ

ຂົ້າໃນການຈັດການຮຽນການສອນຂອງກຸ່
ມ ແນວໃດ? 

 



●​ ລາຍງານໃນຊົ່ວໂມງ 1-2 ອາທິດທີ 2 

ໝາຍ​ເຫດ (ແນະນຳຄູໃຫ້ທວນຄືນກ່ຽວກັບປະສົບການໃນການກະກຽມແຜນການສອນ, 
ການອອກແບບບົດສອນ ຫຼື ການສ້າງບົດສອນທີ່ໄດ້ປະຕິບັດໃນລາຍວິຊາວິທີສອນ ຫຼື ວິຊາຫຼັກສູດການສອນ) 
 
 
 
ເນື້ອ​ໃນ 

●​ ເອກະສານສໍາລັບຄູ​ສອ​ນ 

      2.1 ການອອກແບບການຮຽນ-ການສອນ 

     ລະບົບ​ການ​ສອນ ຫຼື ລະບົບ​ການ​ຮຽນ​ການ​ສອນ (IS : Instructional System) ເປັນ​ການ​ນຳ​ເອົາ​ວິທີ 
​ການ​ລະບົບ (System Approach) ຫຼື ວິທີ​ລະບົບ ມາ​ໃຊ້​ໃນ​ການ​ຮຽນ​ການ​ສອນ ໂດຍ​ທີ່​ລະບົບ​ຈະ​ໝາຍ​ເຖິງ 
ສ່ວນ​ຕ່າງ ໆ ສຳ​ພັນ​ກັນ ໄດ້​ແກ່ ສ່ວນ​ນຳ​ເຂົ້າ (Input) ສ່ວນ​ດຳ​ເນີນ​ການ (Process) ແລະ ​ສ່ວນ​ຜົນ​ລັບ 
(Output) 
ລະບົບ​ການ​ສອນ​ຈຶ່ງປະກອບ​ດ້ວຍ​ອົງປະ​ກອບ​ຍ່ອຍໆທີ່​ສຳພັນ​ກັນເພື່ອ​ຊ່ວຍ​ໃຫ້​ຜູ້​ຮຽນ​ເກີດ​ການ​ຮຽນ​ຮູ້​ 
ຕາມ​ວັດ​ຖຸ​ປະສົງ ​ທີ່​ກຳນົດ​ໄວ້ ປະກອບ​ດ້ວຍ​ສ່ວນ​ຕ່າງ ໆ ໄດ້​ແກ່ ຜູ້​ຮຽນ ຜູ້​ສອນ ສື່​ການ​ຮຽນ​ການ​ສອນ ແລະ 
​ການ​ວັດ ​ແລະ​ ປະ​ເມີນ​ຜົນ ເປັນ​ຕົ້ນ ອົງ​ປະ​ກອບ​ຍ່ອຍ 
ໆ​ຂອງ​ລະບົບ​ຈະ​ມີ​ໜ້າທີ່​ຢ່າງ​ອິດສະຫຼະ​ຊຶ່ງ​ມີ​ຄວາມ​ສຳພັນຊຶ່ງ​ກັນ ແລະ ​ກັນ ຖ້າ​ມີ​ການ​ປ່ຽນ 
​ແປງ​ໃດໜຶ່ງເກີດ​ຂຶ້ນ​ພາຍ​ໃນ​ອົງ​ປະ​ກອບ​ຍ່ອຍ ໆ ກໍ​ຈະ​ສົ່ງ​ຜົນ​ກະທົບ​ເຖິງ​ລະບົບ​ດ້ວຍ 
ເຊັ່ນ​ຖ້າ​ຜູ້​ຮຽນ​ມີ​ຄວາມ​ຮູ້​ພື້ນ​ຖານ ​ບໍ່​ພຽງ​ພໍ​ກໍ​ອາດຈະ​ສົ່ງ​ຜົນ​ກະທົບ​ຕໍ່​ຜົນ​ລັບ 
​ເຮັດໃຫ້​ຜົນ​ສຳ​ລັດ​ທາງ​ການ​ຮຽນ​ບໍ່ຜ່ານ​ເກນ​ເປັນ​ຕົ້ນ. 

  ລະບົບ​ການ​ສອນ​ທີ່​ອອກ​ແບບ​ໂດຍ​ໃຊ້​ວິທີ​ການ​ລະບົບ ໄດ້​ມີ​ການ​ປະຍຸກ​ໃຊ້​ງານ​ຢ່າງ​ກວ້າງ​ຂວາງ 
ໂດຍ​ການ​ກຳນົດ 
​ຂັ້ນ​ຕອນ​ການ​ສອນປະກອບ​ດ້ວຍການ​ກຳນົດ​ວັດ​ຖຸ​ປະສົງ​ເຊີງ​ພຶດຕິກຳການ​ອອກ​ແບບ​ກິດຈະກຳ​ການ​ຮຽນ​ຮູ້​ໂດຍ​

ອາໄສສື່ ​ຕ່າງ ໆ ແລະ ​ການ​ໃຊ້​ແຫຼ່ງ​ຄວາມ​ຮູ້​ຕ່າງ ໆ ໂດຍ​ຢຶດ​ຜູ້​ຮຽນ​ເປັນ​ສ​ຸນກາງ​ເປັນ​ຕົ້ນ 
ເພື່ອ​ຕອບສະໜອງ​ຕໍ່​ຄວາມ​ແຕກ​ຕ່າງ ​ລະຫວ່າງ​ບຸກ​ຄົນ​ຂອງ​ຜູ້​ຮຽນ ບໍ່​ວ່າ​ຈະ​ເປັນ ເພດ, ໄວ ອັດຕາ​ການ​ຮຽນ​ຮູ້ 
ຄວາມ​ສົນ​ໃຈ ຄວາມ​ຖະນັດ ແລະ​ ປະສົບການ​ເດີມ ລວມ​ທັງ​ພື້ນ​ຖານ​ທາງ​ປະເພນີ ​ແລະ​ ວັດທະນະທຳ​ຊຶ່ງ​ຜູ້​ສອນ 
​ແລະ ​ຜູ້​ທີ່​ກ່ຽວ​ຂ້ອງ​ຈະ​ມີບ​ົດ​ບາດ​ໃນ​ການ​ອອກ​ແບບ​ພັດ ທະນາ​ລະບົບ​ການ​ສອນ 
ເພື່ອ​ວາງ​ແຜນ​ການ​ບູນ​ນາ​ການ​ກ່ຽວກັບ​ອົງ​ປະ​ກອບ​ຕ່າງ ໆ ຂອງ​ລະບົບ​ການ​ສອນໃຫ້​ເໝາະ​ສົມ​ 
ກັບ​ພັດທະນາ​ການ​ການ​ຮຽນ​ຮູ້​ຂອງ​ຜູ້​ຮຽນໃຫ້​ບັນ​ລຸ​ຄວາມ​ສຳ​ເລັດຕາມ​ວັດ​ຖຸປະ​ສ​ົງ​ທີ່​ກຳນົດ​ໄວ້ເນື່ອງ​ຈາກ​ບົດ​ຮຽ

 



ນຄອມ 
​ພີວເຕີກ່ຽວກັບ​ການ​ຮຽນ​ນ​ຮູ້​ຂອງ​ຜູ້​ຮຽນ​ໂດຍ​ກົງ​ໃນ​ກາ​ນ​ທ​ີ​່​​ເຮັດໃຫ້​ຜູ້​ຮຽນ​ເກີດ​ການ​ຮຽນ​ຮູ້​ຂຶ້ນ​ພາຍໃຕ້​ການ​ຈັດກາ

ນ 
​ຂອງ​ຄອມພິວເຕີ​ທີ່​ນຳ​ສະເໜີເນື້ອຫາ​ຢ່າງ​ຕໍ່​ເນື່ອງ​ເທື່ອ​ລະ​ຂັ້ນ​ປະສົມ​ປະ​ສານ​ກັບ​ການ​ຈັດ​ກິດຈະກຳ​ການ​ຮຽນ​ຮູ້​ໃຫ້​

ສອດ ​ຄ້ອງ​ກັບ​ພັດທະນາ ການ​ຂອງ​ຜູ້​ຮຽນ ການ​ອອກ​ແບບ​ບົດ​ຮຽນ​ຄອມພິວເຕີ 
ຈຶ່ງ​ຕ້ອງ​ອາໄສ​ການ​ອອກ​ແບບ​ລະບົບ​ການ​ສອນ 
​ທີ່​ໃຊ້​ວິທີການ​ລະບົບ​ເປັນ​ຫຼັກ​ໃນ​ການ​ອອກ​ແບບ​ເຊັ່ນ​ດຽວ​ກັນ​ກັບ​ການ​ອອກ​ແບບ​ບົດ​ຮຽນ​ ຫຼື​ 
ການ​ອອກ​ແບບ​ລະບົບ ​ການ​ສອນ ທົ່ວໆ ໄປ. 

ການ​ອອກ​ແບບ​ລະບົບ​ການ​ສອນ (ISD : Instructional System Design) 

ການ​ອອກ​ແບບ​ລະບົບ​ການ​ສອນ (ISD : Instructional System Design ຫລື ID : Instructional 

Design) ໝາຍ​ເຖິງ 

ການ​ຈັດ​ລະບົບ​ການ​ສອນ​ຢ່າງ​ມີ​ລະບົບໂດຍ​ອາໄສ​ຄວາມ​ຮູ້​ກ່ຽວກັບ​ຂະ​ບວນ​ການ​ຮຽນຮູ້​ຊຶ່ງ​ລວບ 

ລວມ​ອົງປະ​ກອບ ​ແລະ​ 

ປັດ​ໃຈ​ຕ່າງ​ໆ ​ເພື່ອ​ນຳ​ໄປ​ສູ່​ຂະ​ບວນ​ການ​ຕັດ​ສິນ​ໃຈ​ອອກ​ແບບ​ລະບົບ​ແລ້ວ​ຈຶ່ງ​ກໍ່ການ​ທົດລອງ​ ແລະ 

ປັບ​ປຸງ​ແກ້​ໄຂ​ຈົນ​ໃຊ້​ໄດ້​ຜົນ​ເປັນ​ການ​ນຳ​ໄປ​ສູ່​ຄວາມ​ສຳ​ເລັດ​ຂອງ​ການ​ຮຽນ​ຮູ້​ຕາມ​ວັດ​ຖຸ​ປະສົງ​ທີ່​ກຳນົດ​ໄວ້. 

ຂະ​ບວນ​ການ​ອອກ​ແບບ​ລະບົບ​ການ​ສອນ ຈະ​ປະກອບ​ໄປ​ດ້ວຍ​ຫຼັກ​ພື້ນ​ຖານ 4 ສ່ວນ ດັ່ງ​ຕໍ່ໄປ​ນີ້ 

1. ວັດ​ຖຸ​ປະສົງ ເປັນ​ສ່ວນ​ທີ່​ກຳນົດ​ວັດ​ຖຸ​ປະສົງ​ການ​ຮຽນ​ຮູ້​ຂອງ​ຜູ້​ຮຽນ 

2. ຜູ້​ຮຽນ ໂດຍ​ພິຈາລະນາ​ຄຸນສົມບັດ​ຂອງ​ຜູ້​ຮຽນ ເພື່ອ​ການ​ອອກ​ແບບ​ລະບົບ​ການ​ສອນ​ໃຫ້​ເໝາະ​ສົມ 

3. ວິທີ​ການ ​ແລະ ​ກິດຈະກຳ​ທີ່ກຳນົດ​ວິທີ​ການ ​ແລະ​ 
ກຳນົດ​ກິດຈະກຳ​ໃນ​ຂະ​ບວນ​ການ​ຮຽນ​ຮູ້​ເພື່ອ​ໃຫ້​ຜູ້​ຮຽນ​ເກີດ ​ການ​ຮຽນ​ຮູ້ ຕາມ​ວັດ​ຖຸ​ປະສົງ​ຢ່າງ​ມີ​ປະ​ສິດ​ທິ​ພາບ 

4. ການ​ວັດ ​ແລະ​ ປະ​ເມີນ​ຜົນ​ເປັນ​ການ​ກຳນົດ​ວິທີ​ການ​ວັດ​ ແລະ​ 
ປະ​ເມີນ​ຜົນ​ການ​ຮຽນ​ຮູ້​ຂອງ​ຜູ້​ຮຽນ​ໃຫ້​ສອດ ຄ້ອງ​ຕາມ​ວັດ​ຖຸ​ປະສົງ 

ສຳລັບ​ການ​ນິ​ຍາມ​ຂອງ​ຄຳ​ວ່າ​ການ​ອອກ​ແບບ​ລະບົບ​ການ​ສອນ ໄດ້​ມີ​ການ​ນິ​ຍາມ​ໄວ້​ເປັນ​ປະ​ເດັນ​ດັ່ງ​ນີ້ 

Instructional System Design is a Process ໝາຍ​ເຖິງ ການ​ອອກ​ແບບ​ລະບົບ​ການ​ສອນ 

​ເປັນ​ຂະ​ບວນ​ການ​ທີ່​ມີ​ຂັ້ນ​ຕອນ  ໂດຍ​ໃຊ້​ວິທີ​ການ​ລະບົບ​ຕາມ​ຫຼັກ​ການສຶກສາ ​ແລະ ​ທິດສະດີ​ການ​ຮຽນ​ການ​ສອນ 

 



ເພື່ອ​ອອກ​ແບບ​ບົດ​ຮຽນ​ໃຫ້​ມີ​ຄຸນນະພາບ ແຕ່​ລະ​ຂັ້ນ​ຕອນ​ຈຶ່ງ​ມີ​ຄວາມ​ສຳພັນ​ກັນ​ທັງ​ວັດສະ​ດຸກ​າ​ນ​ຮຽນ ​ແລະ​ 

ກິດຈະກຳ ​ການ​ຮຽນ​ໃນ​ຂັ້ນ​ຕອນ​ສຸດ​ທ້າຍ 

ຂອງ​ການ​ອອກ​ແບບ​ການ​ຮຽນ​ການ​ສອນ​ສ​່ວ​ນ​ໃຫຍ່​ຈະ​ເປັນຂັ້ນ​ຕອນ​ຂອງ​ການ​ວັດ ​ແລະ ​ປະ​ເມີນ​ຜົນ 

Instructional System Design is a Discipline  ໝາຍ​ເຖິງ ການ​ອອກ​ແບບ​ລະບົບ​ການ​ສອນ ​ເປັນ 

ສ່ວນໜຶ່ງ​ຂອງ​ຄວາມ​ຮູ້​ທີ່​ກ່ຽວກັບ​ທິດສະດີ​ການ​ຮຽນ​ຮູ້ຕ່າງ ໆ ຊຶ່ງ​ມີ​ຂັ້ນ​ຕອນ​ການ​ດຳ​ເນີນ​ການ​ຢ່າງ​ເປັນ​ລະບົບ 

​ແລະ ​ຖືກ​ຕ້ອງ. 

Instructional System Design is a Science ໝາຍ​ເຖິງ ການ​ອອກ​ແບບ​ລະບົບການ​ສອນເປັນ 

​ວິທະຍາ​ສາດ ປະກອບ​ດ້ວຍ​ຂັ້ນ​ຕອນ​ການ​ອອກ​ແບບ ການ​ພັດທະນາ ການ​ທົດລອງ​ໃຊ້ ການ​ປະ​ເມີນ​ຜົນ ແລະ 

ການ​ບຳ​ລຸງ​ຮັກສາ ພາຍໃຕ້​ສະຖານນະການ​ທີ່ກຳນົດ​ໄວ້ 

ໂດຍ​ເປັນ​ຂະ​ບວນ​ການ​ທາງ​ວິທະຍາ​ສາດ​ທີ່​ເປັນ​ເຫດ​ເປັນ​ຜົນ​ຊຶ່ງ​ກັນ ​ແລະ ​ກັນ. 

Instructional System Design is a Reality ໝາຍ​ເຖິງ ການ​ອອກ​ແບບ​ລະບົບ​ການ​ສອນ​ເປັນ​ 
ຂະ​ບວນ​ການ​ຂອງ​ຄວາມ​ຈິງ​ທີ່​ສາມາດ​ພິສູດ​ໄດ້​ເນື່ອງ​ຈາກ​ອາໄສ​ຫຼັກ​ການ​ຂອງ​ການ​ໃຊ້​ເຫດ ​ແລະ​ 
ຜົນບົນ​ພື້ນ​ຖານ​ຂອງ  ​ຄວາມ​ຈິງ ໂດຍ​ຢຶດ​ຫຼັກ​ການສຶກສາ. 

 
      2.2 ຮູບແບບການສອນ 

      2.2.1 ຮູບ​ແບບ​ການ​ສອນ (IM : Instructional Model) 

ຮູບ​ແບບ​ການ​ສອນ (IM : Instructional Model) ໝາຍ​ເຖິງ ແນວ​ທາງ ຂະ​ບວນ​ການ ຫຼື ​ກົນ​ລະຍຸດ​ໃນ​ 

ການ​ນຳ​ສະເໜີເນື້ອໃນ ​ແລະ ​ຈັດ​ກິດຈະກຳ​ການ​ຮຽນ​ຮູ້ ຕາມ​ຂັ້ນ​ຕອນ ແລະ ​ວິທີ​ການ​ທີ່​ມີ​ຜູ້​ຊ່ຽວ​ຊານ​ຄິດ​ຄົ້ນ​ຂຶ້ນ 

ຊຶ່ງ​ສັງ​ ເຄາະ​ມາ​ຈາກ​ຫຼັກ​ການສຶກສາ ​ແລະ ​ເງື່ອນ​ໄຂ​ການ​ຮຽນ​ຮູ້ 

ຮູບ​ແບບ​ການ​ສອນ​ມີ​ຈຳນວນ​ຫຼວງ​ຫຼາຍ ແຕ່​ຮູບ​ແບບ​ການ​ສອນ​ທີ່​ນິຍົມ​ໃຊ້​ກັນ​ຢ່າງ​ແພ່​ຫຼາຍ ​ແລະ 

​ໄດ້​ມີ​ການ​ນຳ​ໄປ​ ປະ​ຍຸກ​ໃຊ້​ໃນ​ການ​ອອກ​ແບບ​ການ​ຮຽນ​ການ​ສອນອັນ​ໄດ້​ແກ່ ລະບົບ​ການ​ສອນ ແລະ​ 

ບົດ​ຮຽນ​ສຳ​ເລັດ​ຮູບລວມ​ທັງບົດ​ ຮຽນ​ຄອມພິວເຕີ ມີ​ດັ່ງ​ຕໍ່ໄປ​ນີ້: 

1. ຮູບ​ແບບ​ການ​ສອນ ADDIE (ADDIE Model) 

2. ຮູບ​ແບບ​ການ​ສອນ​ຂອງ​ດິກ ແອນ​​ແຄ​ເຣ (Dick and Carey Model) 

3. ຮູບ​ແບບ​ການ​ສອນ​ຂອງ​ເກີ​ລາດ ແອນ​​ເອ​ລີ (Gerlach and Ely Model) 

4. ຮູບ​ແບບ​ການ​ສອນ​ຂອງ​ເ​ນິ​ກ ແອນ​​ກຸດ​ຕາ​​ຊັນ (Knirk and Gustafson Model) 

5. ຮູບ​ແບບ​ການ​ສອນ​ຂອງ​ເຈີ​ໂຣ​ລ​​ເຄມ (Jerrold Kemp Model) 

 



6. ຮູບ​ແບບ​ການ​ສອນ​ຂອງ​ແຮນ​ນາ​ຟິນ ແອນ​ເພັກ (Hannafin and Peck Model) 

7. ຮູບ​ແບບ​ການ​ສອນ​ຂອງ​ບ​ຣາວ ​ແລະ ​ຄະນະ (Brown and Others Model) 

8. ຮູບ​ແບບ​ການ​ສອນ (Rapid Prototyping Model) 

     2.2.2 ຮູບ​ແບບ​ການ​ສອນ ADDIE ( ADDIE Model ) 

ADDIE ເປັນ​ຮູບ​ແບບ​ການ​ສອນ​ທີ່​ອອກ​ແບບ​ຂຶ້ນ​ມາ ເພື່ອ​ໃຊ້​ໃນ​ການ​ອອກ​ແບບ ​ແລະ 

​ພັດທະນາ​ລະບົບ​ການ 

ຮຽນ-​ການ​ສອນ ໂດຍ​ອາໄສ​ຫຼັກ​ຂອງ​ວິທີ​ການ​ລະບົບ (System Approach) ຊຶ່ງ​ເປັນ​ທີ່ຍ​ອມ​ຮັບ​ກັນ​ໂດຍ​ທົ່ວ 

​ໄປ​ວ່າ​ສາມາດ​ນຳ​ໄປ​ໃຊ້​ອອກ​ແບບ​ ແລະ ​ພັດທະນາ​ບົດ​ຮຽນ​ຄອມພິວເຕີ​ໄດ້​ເປັນ​ຢ່າງ​ດີ​ບໍ່​ວ່າ​ຈະ​ເປັນ CAI / CBT, 

WBI/WBT  ຫຼື e-Learning ກໍ​ຕາມ ເນື່ອງ​ຈາກ​ເປັນ​ຂັ້ນ​ຕອນ​ທີ່​ຄອບ​ຄຸມຂະ​ບວນ​ກາ​ນທ​ັງໝົດ ແລະ 

​ເປັນ​ລະບົບ​ປິດ (Closed System) 

ໂດຍ​ພິຈາລະນາ​ຈາກ​ຜົນ​ລັບ​ໃນ​ຂັ້ນປະ​ເມີນ​ຜົນ​ຊຶ່ງ​ເປັນ​ຂັ້ນ​ສຸດ​ທ້າຍ​ແລ້ວ​ນຳ​ຂໍ້​ມູນໄປ​ດັດ​ປັບ (Feedback) 

ຂັ້ນ​ຕອນ​ທີ່​ຜ່ານມາ​ທັງ​ໝົດ ADDIE ມາ​ຈາກ​ຕົວ​ອັກສອນ​ຕົວທຳອິດ​ຂອງ​ຂັ້ນ​ຕອນ​ຕ່າງ ໆ ຈຳນວນ 5 ຂັ້ນ ໄດ້​ແກ່ 

Analysis, Design, Development, Implementation ແລະ Evaluation. 

 ຮູບ​ແບບ​ການ​ສອນ ADDIE ປະກອບ​ດ້ວຍ 5 ຂັ້ນ​ຕອນ​ດັ່ງ​ນີ້: 

1. ການ​ວິ​ເຄາະ (A : Analysis) 

2. ການ​ອອກ​ແບບ (D : Design) 

3. ການ​ພັດທະນາ (D : Development) 

4. ການ​ທົດລອງ​ໃຊ້ (I : Implementation) 

5. ການ​ປະ​ເມີນ​ຜົນ (E : Evaluation) 

ລາຍ​ລະອຽດ​ແຕ່​ລະ​ຂັ້ນ ມີ​ດັ່ງ ນີ້ 

1. ການ​ວິ​ເຄາະ (A : Analysis) ເປັນ​ຂັ້ນ​ຕອນ​ທຳອິດຂອງ​ຮູບ​ແບບ​ການ​ສອນ ADDIE ຊຶ່ງ​ມີ 

ຄວາມ​ສຳຄັນຫຼາຍ ເນື່ອງ​ງຈາກ​ເປັນ​ຂັ້ນ​ຕອນ​ທີ່​ສົ່ງ​ຜົນ​ໄປ​ຍັງ​ຂັ້ນ​ຕອນ​ອື່ນ​ໆ  

ທັງ​ລະບົບຖ້າ​ການ​ວິ​ເຄາະ​ບໍ່​ລະອຽດ​ພຽງ​ພໍຈະ​ເຮັດໃຫ້​ຂັ້ນ​ຕອນ ​ຕໍ່ໄປ​ຂາດ​ຄວາມ​ສົມບູນ​ 

ໃນ​ຂັ້ນ​ຕອນ​ນີ້​ຈຶ່ງ​ໃຊ້​ເວລາ​ດຳ​ເນີນ​ການ​ຄ່ອນ​ຂ້າງ​ຫຼາຍ​ເມື່ອ​ປຽບທຽບ​ກັບ​ຂັ້ນ​ຕອນ​ອື່ນໆ ໂດຍ​ຈະ​ 

ຕ້ອງ​ພິຈາລະນາ​ໃນ​ປະ​ເດັນ​ຕ່າງໆ ໄດ້​ແກ່ ຄຸນລັກສະນະ​ຂອງ​ຜູ້​ຮຽນ, ​ວັດ​ຖຸ​ປະສົງ, ຄວາມ​ຮູ້, ທັກ​ສະ ແລະ 

​ພຶດຕິກຳ​ທີ່​ຄາດ ​ຫວັງ​ປະລິມານ ​ແລະ​ ຄວາມ​ເລິກ​ຂອງເນື້ອ​ຫາ ​ແລະ ​ແຫຼ່ງ​ຂໍ້​ມູ​ນ​ມີ​ຢູ່​ຊຶ່ງ​ປະກອບ​ດ້ວຍ​ການ​ດຳ​ເນີນ 

ການ​ຕ່າງ ໆ ດັ່ງ​ນີ້. 

 



1.1 ປະ​ເມີນ​ຄວາມ​ຕ້ອງ​ການ ​ແລະ ​ຜູ້​ຮຽນ (Assess Needs and Audience) 

1.2 ກຳນົດ​ເນື້ອຫາ​ທັງ​ໝົດ ​ແລະ ​ເປົ້າ​ໝາຍ (Determine Overall Content and Goals) 

1.3 ລະ​ບຸ​ລະບົບ​ນິ​ພົນ ​ແລະ ​ລະບົບ​ການ​ນຳ​ສົ່ງ​ບົດ​ຮຽນ (Specify Authoring and Delivery 

Systems) 

1.4 ວາງ​ແຜນ​ຂອບ​ເຂດ​ຂອງ​ໂຄງ​ການ​ທັງ​ໝົດ (Plan Overall Project Scope) 

1.5 ວາງ​ແຜນ​ກົນລະຍຸດ​ການ​ປຣະ​ເມີນ​ຜົນ​ທັງ​ໝົດ (Plan Overall Evaluation Strategies) 

ຜົນ​ຮັບ​​ທີ່​ໄດ້​ຈາກ​ຂັ້ນ​ຕອນ​ການ​ວິ​ເຄາະ ມີ​ດັ່ງ​ນີ້ 

1) ລາຍ​ງານ​ຜົນ​ການ​ປະ​ເມີນ​ຄວາມ​ຕ້ອງ​ການ (Needs Assessment Report) 

2) ຄຸນລັກສະນະ​ຂອງ​ຜູ້​ຮຽນ (Learner Profile) 

3) ໂຄງ​ຮ່າງ​ຂອງ​ເນື້ອຫາ (Content Outline) 

4) ຂັ້ນຕອນ​ການຮຽນຮູ້ (Learning Hierarchy) 

5) ວິທີ​ການ​ອອກ​ແບບ (Design Approach) 

6) ຂໍ້​ກຳນົດ​ທາງ​ເຕັກ​ນິກ (Technical Specifications) 

7) ກົນລະຍຸດ​ການ​ປະ​ເມີນ​ຜົນ (Evaluation Strategies) 

8) ຕາຕະ​ລາງ​ເວລາ​ຂອງ​ໂຄງ​ການ (Project Timetable) 

ບຸກຄະລາກອນ​ທີ່​ກ່ຽວ​ຂ້ອງ​ໃນ​ຂັ້ນ​ຕອນ​ນີ້ ໄດ້​ແກ່ ຜູ້​ບໍລິຫານ​ໂຄງ​ການ ຜູ້​ຈັດການ​ໂຄງ​ການ 

ຜູ້​ອອກ​ແບບ​ລະບົບ​ການ​ສອນ ຜູ້​ປະ​ເມີນ​ໂຄງ​ການ ໂປຣ​ແກຣມ​ເມ​ີ ແລະ ​ຜູ້​ຊ່ຽວ​ຊານ​ດ້ານ​ຕ່າງ ໆ 

2. ການ​ອອກ​ແບບ (D : Design) ເປັນ​ຂັ້ນ​ຕອນ​ທີ່​ດຳ​ເນີນ​ການ​ຕ່າງ ໆ ທີ່​ຈະ​ນຳ​ໄປ​ສູ່​ເປົ້າ​ໝາຍ​ທີ່​ຕັ້ງ​ໄວ້ 

ໂດຍ​ອອກ​ແບບ​ບົດ​ຮຽນ​ຕາມ​ກົນລະຍຸດ​ທີ່​ໄດ້​ຈາກ​ຂັ້ນ​ຕອນ​ການ​ວິ​ເຄາະ​ຊຶ່ງ​ສ່ວນ​ໃຫຍ່​ເປັນ​ການ​ເຮັດ​ວຽກດ້ານ​ເອ

ກະສານ​ເຊັ່ນ​ກັນ​ໂດຍ​ຈະ​ຕ້ອງ​ພິຈາລະນາ​ໃນ​ປະ​ເດັນ​ຕ່າງ​ໆ ​ໄດ້​ແກ່​ວັດ​ຖຸ​ປະສົງ​ຂອງ​ບົດ​ຮຽນ​ການ​ລຽງ​ລຳ​ດັບ​ເນື້ອ​ຫ

າ​ວິທີ​ການ​ນຳ​ສະເໜີ​ເນື້ອ​ໃນ​ການ​ເລືອກ​ໃຊ້​ສື່​ ແລະ ​ການ​ນຳ​ສະເໜີ​ແບບ​ທົດສອບ 

ເປັນ​ຕົ້ນ​ຊຶ່ງ​ປະກອບ​ດ້ວຍ​ການ​ດຳ​ເນີນ​ການ​ຕ່າງ ໆ ດັ່ງ​ນີ້ 

2.1 ຂຽນ​ວັດ​ຖຸ​ປະສົງ​ແຕ່​ລະ​ໜ່ວຍ (Write Objectives by Unit) 

2.2 ລະ​ບຸ​ການ​ປະຕິ​ສຳພັນ​ຂອງ​ບົດ​ຮຽນ (Specify Instructional Interactions) 

2.3 ສ້າງ​ແບບ​ທົດສອບ​ວັດ​ຜົນ (Conduct Performance Test) 

2.4 ອອກ​ແບບ​ໜ້າ​ຈໍ​ ແລະ​ ກຣາ​ຟິກ (Screen Design and Graphic) 

2.5 ອອກ​ແບບ​ເທມ​ເພລດ​ຂອງ​ບົດ​ຮຽນ (Screen Templates Design) 

 



2.6 ຂຽນ​ຜັງ​ງານ​ບົດ​ຮຽນ (Write Lesson Flowcharts) 

2.7 ຂຽນ​ບົດ​ດຳ​ເນີນ​ເລື່ອງ (Storyboarding) 

2.8 ສ້າງ​ບົດ​ຮຽນ​ຕົ້ນ​ແບບ (Prototyping) 

ຜົນ​ລັບ​​ທີ່​ໄດ້​ຈາກ​ຂັ້ນ​ຕອນ​ການ​ອອກ​ແບບ ມີ​ດັ່ງ​ນີ້ 

1) ວັດ​ຖຸ​ປະສົງ​ຂອງ​ບົດ​ຮຽນ (Objectives) 

2) ເນື້ອ​ຫາບົດ​ຮຽນ​ທີ່​ອອກ​ແບບ (Design Document) 

3) ແບບ​ຝຶກ​ຫັດ ​ແລະ​ ແບບ​ທົດສອບ​ວັດ​ຜົນ (Exercises and Performance Test) 

4) ຕົ້ນ​ແບບ​ຂອງ​ການ​ຮຽນ​ການ​ສອນ (Instructional Archetypes) 

5) ຜັງ​ງານ​ບົດ​ຮຽນ (Lesson Flowcharts) 

6) ບົດ​ດຳ​ເນີນ​ເລື່ອງ (Storyboard) 

7) ບົດ​ຮຽນ​ຕົ້ນ​ແບບ (Prototype) 

ບຸ​ກຄະລາກອນທີ່​ກ່ຽວ​ຂ້ອງ​ໃນ​ຂັ້ນ​ຕອນ​ນີ້​ໄດ້​ແກ່ ຜູ້​ຈັດການ​ໂຄງ​ການ ຜູ້​ອອກ​ແບບ​ລະບົບ​ການ​ສອນ 

ຜູ້​ປະ​ເມີນ​ໂຄງ​ການ ໂປຣ​ແກຣມ​ເມ​ີ ຜູ້​ອອກ​ແບບ​ກຣາ​ຟິກ ແລະ ​ຜູ້​ສ້າງເນື້ອໃນ​ບົດ​ຮຽນ. 

3. ການ​ພັດທະນາ (D : Development)        

ເປັນ​ຂັ້ນ​ຕອນ​ທີ່​ນຳ​ຜົນ​ລັບ​​ທີ່​ໄດ້​ຈາກ​ຂັ້ນ​ຕອນ​ການ​ອອກ​ແບບ​ມາ​ດຳ​ເນີນ​ການ​ຕໍ່​ເປັນ​ການ​ລົງ​ມື​ປະຕິ​ບັດ​​ຈິງ​
ເພື່ອ​ພັດທະນາ​ເປັນ​ບົດ​ຮຽນ​ຕາມ​ແຜນ​ການ​ທີ່​ວິ​ເຄາະ​ໄວ້​ຕັ້ງ​ແຕ່​ຂັ້ນ​ຕອນທຳອິດ ໂດຍ​ໃຊ້​ລະບົບ​ນິ​ພົນ​ ຫຼື 
ຊອບແວຄອມພີວເຕີເພື່ອ​ໃຫ້ ​ໄດ້​ມາ​ຊຶ່ງ​ບົດ​ຮຽນ​ຕົ້ນ​ແບບ​ພ້ອມ​ຈະ​ນຳ​ໄປ​ທົດລອງ​ໃຊ້​ໃນ​ຂັ້ນ​ຕໍ່ໄປ 
ຊຶ່ງ​ປະກອບ​ດ້ວຍ​ການ​ດຳ​ເນີນ ການ​ຕ່າງ​ໆ  ດ​ັ່ງນີ້. 
          3.1 ຕຽມ​ວັດສະ​ດຸ​ປະກອບ​ບົດ​ຮຽນ (Preparing Adjunct Materials) 
          3.2 ຂຽນ​ບົດ​ຮຽນ (Writing/Authoring) ໃນ​ຂັ້ນ​ນີ້​ປະກອບ​ດ້ວຍ ການ​ສ້າງສັນ​ກຣາ​ຟິກ (Creating 
Graphics) ການສ້າງ​ການ​ປະຕິ​ສຳພັນ​ບົດ​ຮຽນ ແລະ ​ການສ້າງ​ບົດ​ຮຽນ​ພ້ອມ​ແບບ​ທົດສອບ 
         3.3 ດຳ​ເນີນ​ການ​ຜະລິດ (Conduct Production) ໃນ​ຂັ້ນ​ນີ້​ປະກອບ​ດ້ວຍ ການ​ຜະລິດ​ຂັ້ນ​ຕົ້ນ (Pre 
production)           ການ​ຜະລິດ​ຈິງ (Production) ແລະ​ ການ​ດຳ​ເນີນ​ການ​ຫຼັງ​ການ​ຜະລິດ (Post 
production) 
        3.4 ລວມ​ສື່​ທັງ​ໝົດ​ເຂົ້າ​ນຳກັນ​ເປັນ​ບົດ​ຮຽນ ​ແລະ​ ຂຽນ​ໂປຣ​ແກຣມ​ຈັດການ (Integrating Media and 
Coding) ຜົນ​ຮັບ​​ທີ່​ໄດ້​ຈາກ​ຂັ້ນ​ຕອນ​ການ​ພັດທະນາ ມີ​ດັ່ງ​ນີ້ 
         1) ວັດ​ສະດຸ​ປະກອບ​ການ​ຮຽນ (Adjunct Materials) 
         2) ຕົວ​ບົດ​ຮຽນ ປະກອບ​ດ້ວຍ​ຂໍ້ຄວາມ ກຣາ​ຟິກ​ພາບ​ເຄື່ອນ​ໄຫວ ສຽງ ວີ​ດີ​ໂອ ແລະ ການ​ປະຕິ​ສຳພັນ 
ລວມ​ທັງ​ເອກະສານ​ປະກອບ​ບົດ​ຮຽນ 

 



        3) ໂປຣ​ແກຣມ​ການ​ຈັດການ​ບົດ​ຮຽນ ບຸ​ຄະລາກ​ຣອນທີ່​ກ່ຽວ​ຂ້ອງ​ໃນ​ຂັ້ນນ​ຕອນ​ນີ້ ໄດ້​ແກ່ 
ຜູ້​ຈັດການ​ໂຄງ​ການ ຜູ້ອອກ​ແບບ​ລະບົບ​ການ​ສອນ​ຜູ້​ປະ​ເມີນ​ໂຄງ​ການ ໂປຣ​ແກຣມ​ເມ​ີ ຜູ້​ອອກ​ແບບ​ກຣາ​ຟິກ ແລະ​ 
​ຜູ້​ພະລິດ​ບົດ​ຮຽນ 

4. ການ​ທົດລອງ​ໃຊ້ (I : Implementation)  

ເປັນ​ການ​ນຳ​ບົດ​ຮຽນ​ທີ່​ພັດທະນາ​ຂຶ້ນ​ເພື່ອ​ນຳ​ໄປ​ໃຊ້​ກັບ​ກຸ່ມ​ເປົ້າ​ໝາຍ​ຕາມ​ວິທີ​ການ​ທີ່​ວາງ​ແຜນ​ໄວ້​ຕັ້ງ​ແຕ່​ຕົ້ນ​ປະກອ

ບ​ດ້ວຍ​ການ​ດຳ ເນີນ​ການ​ຕ່າງ ໆ ດັ່ງ​ນີ້ 

4.1 ຕິດ​ຕັ້ງ​ບົດ​ຮຽນ (Installation) 

4.2 ຈັດ​ຕາ​ຕະລາງ​ເວລາ​ພ້ອມ​ປັບ​ຫຼັກ​ສູດ (Scheduling and Syllabus Adjustment) 

4.3 ລົງ​ທະ​ບຽນ​ຮຽນ​ ແລະ​ ບໍລິຫານ​ບົດ​ຮຽນ (Enrollment and Administration) 

4.4 ປະ​ຖົມ​ນິ​ເທດ​ຜູ້​ຮຽນ (Orientation) 

4.5 ວາງ​ແຜນ​ການ​ສະໜັບ​ສະໜູນ​ຈາກ​ຜູ້​ສອນ (Instructor Plans Facilitation) 

4.6 ຈັດ​ສິ່ງ​ສະໜັບ​ສະໜູນ​ບົດ​ຮຽນ (Facilitation of Course) 

ຜົນ​ລັບ​​ທີ່​ໄດ້​ຈາກ​ຂັ້ນ​ຕອນ​ການ​ທົດລອງ​ໃຊ້ ມີ​ດັ່ງ​ນີ້ 

1) ບັນ​ຊີ​ລາຍ​ຊື່​ຊັ້ນ​ຮຽນ (Class Roster) 

2) ການ​ຮຽນ​ການ​ສອນ (Instructional) 

3) ແຜນ​ກາ​ນສະ​ນັບສະໜຸຮຈາກ​ຜ​ູ້ສອນ (Instructor’s Facilitation Plan) 

ບຸກ​ຄະລາກ​ນ​ທີ່​ກ່ຽວ​ຂ້ອງ​ໃນ​ຂັ້ນ​ຕອນ​ນີ້ ໄດ້​ແກ່ ຜູ້​ສອນ ຜູ້​ຮຽນ ຜູ້​ບໍລິຫານ​ຫຼັກ​ສ​ູດ ແລະ 

​ຝ່າຍ​ສະໜັບ​ສະໜູນ​ດ້ານ​ເຕັກ​ນິກ 

5. ການ​ປະ​ເມີນ​ຜົນ (E : Evaluation) ເປັນ​ຂັ້ນ​ຕອນ​ສຸດ​ທ້າຍ​ຂອງ​ຮູບ​ແບບ​ການ​ສອນ ADDIE 

ເພື່ອ​ປະ​ເມີນ​ຜົນບົດ​ຮຽນ​ ແລະ ​ນຳ​ຜົນ​ທີ່​ໄດ້​ໄປ​ປັບ​ປຸງ, ແກ​ໄຂ້ ເພື່ອ​ໃຫ້​ໄດ້​ບົດ​ຮຽນ​ທີ່​ມີ​ຄຸນນະພາບ ປະກອບ 

ດ້ວຍ​ການ​ດຳ​ເນີນ​ການ​ຕ່າງ ໆ ດັ່ງ​ນີ້ 

5.1 ຈັດ​ເຮັດ​ເອກະສານ​ໂຄງ​ການ (Documenting Project) 

5.2 ທົດສອບ​ບົດ​ຮຽນ (Testing) 

5.3 ປັບ​ບົດ​ຮຽນ​ໃຫ້​ໃຊ້​ງານ​ໄດ້ (Validation) 

5.4 ປະ​ເມີນ​ຜົນ​ກະທົບ (Conducting Impact Evaluation) 

ຜົນ​ຮັບ​​ທີ່​ໄດ້​ຈາກ​ຂັ້ນ​ຕອນ​ການ​ປະ​ເມີນ​ຜົນ ມີ​ດັ່ງ​ນີ້ 

 



1) ເອກະສານ​ໂຄງ​ການ (Documentation) ໄດ້​ແກ່​ບັນ​ທຶກ​ຂໍ້​ມູນ​ດ້ານ​ເວລາ (Record Time Data) 

ລາຍ​ງານ​ຜູ້​ໃຊ້​ບົດ​ຮຽນ​ ແລະ ​ຜູ້​ຄວບ​ຄຸມ (Trainees and Supervisors Report) ແລະ 

ຜົນ​ສະຫຼຸບ​ຂອງ​ຂໍ້​ຄຳ​ຖາມ​ບົດ​ຮຽນ (Course Review Question Results) ເປັນ​ຕົ້ນ 

2) ຄຸນນະພາບ​ຂອງ​ບົດ​ຮຽນ (Quality) ໄດ້​ແກ່​ປະ​ສິດ​ທິ​ພາບ (Efficiency) ຜົນ​ສຳເລັດ​ທາງ​ການ​ຮຽນ​ 

ຂອງ​ຜູ້​ຮຽນ (Effectiveness) ແລະ​ ຄວາມ​ພຶງ​ພໍ​ໃຈ (Satisfaction) ເປັນ​ຕົ້ນ. 

           3) ລາຍ​ງານ​ຜົນ​ກະທົບ​ຂອງ​ບົດ​ຮຽນ (Impact Evaluation Report) ບຸ​ກຄະລາກ​ນ​ທີ່​ກ່ຽວ​ຂ້ອງ​ໃນ 

​ຂັ້ນ​ຕອນ​ນີ້​ໄດ້​ແກ່ ຜູ້​ຈັດການ​ໂຄງ​ການ ຜູ້​ອອກ​ແບບ​ລະບົບ​ການ​ສອນ ຜູ້​ປະ​ເມີນ​ໂຄງ​ການ ໂປຣ​ແກຣມ​ເມ​ ແລະ 

​ຜູ້​ຊ່ຽວ​ຊາ​ນດ້ານ​ຕ່າງ​ໆ  

      2.2.3 ຄວາມ​ເປັນ​ມາ​ຂອງ​ການ​ອອກ​ແບບ​ການ​ຮຽນ​ການ​ສອນ 
             ການ​ອອກ​ແບບ​ການ​ຮຽນ​ການ​ສອນ (ID) ເກີດ​ຈາກ​ການ​ໃຊ້ຂະ​ບວນ​ການ​ຂອງ​ວິທີ​ລະບົບ (system 
approach) ໃນ​ການ​ຝຶກ​ທະຫານ​ຂອງ​ກອງທັບ​ອາ​ເມ​ຣິ​ກາ​ໃນ​ຊ່ວງ​ສົງຄາມ​ໂລກ​ເທື່ອ​ທີ່ 2 ໂດຍ​ມີ​ຄວາມ​ເຊື່ອ​ວ່າ 
ການ​ຮຽນ​ຮູ້​ໃດໜຶ່ງ ບໍ່​ຄວນ​ຈະ​ເກີດ​ຢ່າງ​ບັງ​ເອີຍ ແຕ່​ຄວນ​ເກີດ​ຈາກ​ການ​ພັດທະນາ​ສິ່ງ​ຕ່າງ ໆ ຢ່າງ​ເໝາະ​ສົມ 
ມີຂະ​ບວນ​ການ ມີ​ຂັ້ນ​ຕອນ ແລະ​ 
ສາມາດ​ວັດ​ຜົນ​ຈາກ​ການ​ຮຽນ​ຮູ້​ໄດ້​ຢ່າງ​ຊັດເຈັນ​ຄວາມໝາຍ​ຂອງ​ການ​ອອກ​ແບບ​ການ​ຮຽນ​ການ​ສອນ 
​ການ​ອອກ​ແບບ​ການ​ຮຽນ​ການ​ສອນ ຄື ສາດ (Science) ໃນ​ການ​ກຳນົດ​ລາຍ​ລະອຽດ ລາຍ​ການ​ຕ່າງ ໆ 
ເພື່ອ​ພັດທະນາ ການ​ປະ​ເມີນ ​ແລະ ​ການເຮັດ​ບຳລຸງຮັກສາ​ໃຫ້​ຄົງ​ໄວ້​ຂອງ​ສະພາ​ວະ​ຕ່າງ ໆ 
ເພື່ອ​ເຮັດໃຫ້​ເກີດ​ການ​ຮຽນ​ຮູ້ທັງ​ໃນ​ເນື້ອ ​ຫາ​ຈຳນວນ​ຫຼາຍ ຫຼື ​ເນື້ອໃນ​ສັ້ນ ໆ 
    2.2.4 ບັນຫາ​ໃນ​ລະບົບ​ການ​ຮຽນ​ການ​ສອນ 
ເປົ້າ​ໝາຍ​ຫຼັກ​ຂອງ​ຄູ ​ຫຼື ​ນັກ​ຝຶກ​ອົບຮົມ​ໃນ​ການ​ສອນ​ຄື​ການ​ຊ່ວຍ​ໃຫ້​ຜູ້​ຂຽນ ​ຫຼື ​ຜູ້​ເຂົ້າ​ຮັບ​ການ​ຝຶກ​ອົບຮົມ​ໄດ້ 
​ຮຽນ​ຮູ້ ​ແລະ 
​ໃນ​ການ​ຊ່ວຍ​ໃຫ້​ເກີດ​ການ​ຮຽນ​ຮູ້​ນີ້​ມີ​ບັນຫາ​ຫຼັກ​ໆ ​ຢູ່​ຫຼາຍ​ປະ​ການ​ທີ່​ຜູ້​ອອກ​ແບບ​ການ​ຮຽນ​ການ​ສອນ​ຈະ 
​ຕ້ອງ​ໃສ່ໃຈ ​ແລະ​ ພະຍາຍາມ​ຫຼີກ​ລ້ຽງ ບັນຫາ​ດັ່ງ​ກ່າວ​ຄື 

1.    ບັນຫາ​ດ້ານ​ທິດ​ທາງ (Direction) 

2.   ບັນຫາ​ດ້ານ​ການ​ວັດ​ຜົນ (Evaluation) 

3.   ບັນຫາ​ດ້ານ​ເນື້ອ​ຫາ​ ແລະ ​ການ​ລຳ​ດັບ​ເນື້ອ​ຫາ (Content and Sequence) 

4.   ບັນຫາ​ດ້ານ​ວິທີ​ການ (Method)    

5.   ບັນຫາ​ຂໍ້​ຈຳ​ກັດ​ຕ່າງ ໆ (Constraint) 

     2.2.5 ບັນຫາ​ດ້ານ​ທິດ​ທາງ 

 



ບັນຫາ​ດ້ານ​ທິດ​ທາງ​ຂອງ​ຜູ້​ຮຽນ​ກໍ​ຄື​ຜູ້​ຮຽນ​ບໍ່​ຮູ້ວ່າ​ຈະ​ຮຽນ​ໄປ​ເພື່ອ​ຫຍັງ​ບໍ່​ຮູ້​ວ່າ​ຈະ​ຕ້ອງ​ຮຽນ​ຫຍັງ​ຕ້ອງ​ສົນ​ໃ

ຈ​ຈຸດ​ໃດສະຫຼຸບ​ແລ້ວ​ເວົ້າ​ໄດ້​ວ່າ​ເປັນ​ບັນຫາ​ດ້ານ​ຈຸດ​ມຸ້ງ​ໝາຍ​, ບັນຫາ​ດ້ານ​ການ​ວັດ​ຜົນ 

ບັນຫາ​ການ​ວັດ​ຜົນ​ນີ້​ຈະ​ເກີດ ​ຂຶ້ນ​ກັບ​ທັງ ​ຜູ້​ສອນ ​ແລະ ​ຜູ້​ຮຽນ ຜູ້​ສອນ​ຈະ​ມີ​ບັນຫາ ເຊັ່ນ 

ຈະ​ຮູ້​ໄດ້​ຢ່າງໃດ​ວ່າ​ຜູ້​ຮຽນ​ຂອງ​ຕົນ​ເກີດ​ການ​ຮຽນ​ຮູ້​ ຫຼື ​ບໍ່ ຈະ​ຮູ້​ໄດ້​ຢ່າງໃດ ​ວ່າ​ວິທີ​ການ​ທີ່​ຕົນ​ໃຊ້​ຢູ່​ນັ້ນ​ໃຊ້​ໄດ້​ຜົນ​ດີ 

ຖ້າ​ຈະ​ປັບ​ປຸງ​ເນື້ອ​ຫາ​ທີ່​ສອນ​ຈະ​ປັບ​ປຸງ​ບ່ອນ​ໃດ ຈະໃຫ້​ຄະ​ແນນ​ຢ່າງ​ຍຸດຕິທຳ​ໄດ້​ຢ່າງໃດ 

ບັນຫາ​ຂອງ​ຜູ້​ຮຽນ​ກ່ຽວກັບ​ການ​ວັດ​ຜົນ​ອາດ​ເປັນ ຜູ້​ຮຽນເອງ​ຮູ້​ຫຍັງແດ່​ຈາກ​ສິ່ງ​ນີ້ ຂໍ້​ສອບ​ຍາກ​ເກີນ​ໄປ 

ຂໍ້​ສອບ​ກຳ​ກວມ ອື່ນ ໆ 

     2.2.6 ບັນຫາ​ດ້ານ​ເນື້ອໃນ ແລະ ​ການ​ລຳ​ດັບ​ເນື້ອໃນ 

ບັນຫາ​ນີ້​ເກີດ​ຂຶ້ນ​ກັບ​ຄູ ​ແລະ​ ຜູ້​ຮຽນ​ເຊັ່ນ​ດ່ຽວ​ກັນ ໃນ​ສ່ວນ​ຂອງ​ຄູອາດຈະ​ສອນ​ເນື້ອ​ຫາ​ທີ່​ບໍ່​ຕໍ່​ເນື່ອງ​ກັນ 

ເນື່ອ​ຫາ​ຍາກ​ເກີນ​ໄປ ເນື້ອ​ຫາ​ບໍ່​ກົງ​ກັບ​ຈຸດ​ມຸ້ງ​ໝາຍ ເນື້ອ​ຫາ​ບໍ່​ສຳພັນ​ກັນ ແລະ ​ອື່ນໆ ອີກ​ຫຼວງ​ຫຼາຍ 

ໃນ​ສ່ວນ​ຂອງຜູ້​ຮຽນ ​ກໍ​ຈະ​ເກີດ​ບັນຫາ​ເຊັ່ນ​ດ່ຽວ​ກັບ​ທີ່​ກ່າວ​ຂ້າງ​ຕົ້ນ​ອັນ​ເປັນ​ຜົນ​ມາ​ຈາກ​ຄູ ອາດ​ເປັນ​ການ​ສອນ​ ຫຼື 

​ວິທີ​ການ​ສອນ​ຂອງ​ຄູ​ເຮັດໃຫ້​ ຜູ້​ຮຽນ​ເບື່ອ​ໜ່າຍ ບໍ່​ຢາກ​ເຂົ້າ​ຫ້ອງ​ຮຽນ ມີ​ທັດສະນະຄະຕິ​ທີ່​ບໍ່​ດີ​ຕໍ່​ການ​ຮຽນ​ສິ່ງ​ນັ້ນ 

ໆ ຫຼື ​ບັນຫາ​ການ​ສອນ​ທີ່​ບໍ່​ສອດ​ ຄ້ອງ​ກັບ​ຈຸດ​ມຸ້ງ​ໝາຍ​ທີ່​ຕັ້ງ​ເອົາ​ໄວ້ ເຊັ່ນ 

ຕັ້ງ​ເປົ້າ​ໝາຍ​ໄວ້​ວ່າ​ໃຫ້​ຜູ້​ຮຽນ​ສາມາດ​ໃຊ້​ກ້ອງ​ຖ່າຍ​ວິ​ດີ​ໂອ​ໄດ້​ຢ່າງ​ຊຳ​ນາ ແຕ່​ວິທີ​ສອນ 

​ກັບ​ບັນລະຍາຍ​ໃຫ້​ຟັງຢ່າງດຽວ ແລະ ​ຜູ້​ຮຽນ​ບໍ່​ມີ​ສິດ​​ຈັບ​ກ້ອງ ຫຼື ບໍ່ໄດ້ປະຕິບັດຕົວຈິງ ເປັນ​ຕົ້ນ. 

      2.3 ອົງປະກອບຂອງການອອກແບບການຮຽນ-ການສອນ 

ດັ່ງ​ໄດ້​ກ່າວ​ຂ້າງ​ຕົ້ນ​ວ່າການ​ອອກ​ແບບ​ການ​ຮຽນ​ການ​ສອນ​ໃຫ້​ຫຼັກ​ການ​ແນວ​ທາງ​ຂອງ​ລະບົບດັ່ງ​ນັ້ນ​ໃນ​ກາ

ນ​ອອກ ​ແບບ​ການ​ຮຽນ​ການ​ສອນ​ຈຶ່ງ​ປະກອບ​ດ້ວຍ​ອົງ​ປະ​ກອບ​ຕ່າງ ໆ ທີ່​ສຳພັນ​ກັນ​ຢ່າງ​ແຍກ​ບໍ່​ໄດ້ ແລະ 
​ໃນ​ຂະ​ບວນ​ການ ​ອອກ​ແບບ​ການ​ຮຽນ​ການ​ສອນ​ກໍ​ຈະ​ມີກ​ົນ​ໄກ​ໃນ​ການ​ປັບ​ປຸງ​ແກ້​ໄຂ​ຕົວ​ເອງ ອັນ​ໄດ້​ແກ່ 
ຂະ​ບວນ​ການ​ໃຊ້​ຂໍ້​ມູນ​ປ້ອນ​ກັບ (Feedback) ຈາກ​ການ​ປະ​ເມີນ​ຜົນ​ທີ່​ເອີ້ນວ່າ ການ​ປະ​ເມີນ​ຜົນ​ເພື່ອ​ການ​ປັບ​ປຸງ 
(formative evaluation) 

ເນື່ອງ​ຈາກ​ມີ​ຮູບ​ແບບ (Model) ສຳລັບ​ນຳ​ໄປ​ໃຊ້​ໃນ​ການ​ອອກ​ແບບ​ການ​ຮຽນ​ການ​ສອນ​ຢູ່​ຫຼວງ​ຫຼາຍ​ຈຶ່ງ​ 
ມີ​ຄວາມ​ຫຼາກ​ຫຼາຍ​ໃນ​ອົງ​ປະ​ກອບ​ໃນ​ຮູບ​ແບບ​ນັ້ນ ໆ ແຕ່​ຢ່າງໃດ​ກໍ​ຕາມ 
ຮູບ​ແບບ​ການ​ຮຽນ​ການ​ສອນ​ໃດໜຶ່ງກໍ​ຈະ​ຢຶດ​ແນວ ​ທາງ​ຂອງ​ຮູບ​ແບບ​ດັ້ງ​ເດີມ (generic model) ດັ່ງ​ນີ້ 

1. ການ​ວິ​ເຄາະ  (Analysis)                                                                                        
2.. ການ​ອອກ​ແບບ  (Design)                                                                                     

 



3. ການ​ພັດທະນາ  (Development)                                                                              
4. ການ​ນຳ​ໄປ​ໃຊ້  (Implementation)                                                                            
5. ການ​ປະ​ເມີນ​ຜົນ  (Evaluation) 

ຈາກ​ຮູບ​ແບບ​ດັ່ງ​ເດີມ (Generic model) ນີ້​ຈະ​ມີ​ຜູ້​ຮູ້​ຕ່າງໆ ນຳ​ໄປ​ສັງ​ເຄາະ​ເປັນ​ຮູບ​ແບບ​ຕ່າງໆ 
ຫຼວງ​ຫຼາຍ ຕາມ​ຄວາມ​ເຊື່ອ​ຄວາມ​ຕ້ອງ​ການ​ຂອງ​ຕົນ​ ຮູບ​ແບບ​ຕ່າງໆ ຂອງ​ການ​ອອກ​ແບບ​ການ​ຮຽນ​ການ​ສອນ. 

      2.4 ສັງເກດການສອນ 

        ການສັງເກດການສອນມີ​ວັດ​ຖຸ​ປະສົງ 
ເພື່ອ​ສຶກ​ສາ​ຮວບຮວມ​ຂໍ້​ມູນ​ກ່ຽວກັບ​ບັນດາການສະແດງອອກໃນລັກສະນະທາງ ​ພຶດຕິກຳ​ການ​ຮຽນ​ການ​ສອນ 
​ທັງ​ຂອງ​ຄູ ​ແລະ ​ນັກ​ຮຽນ ອາດລວມໄປເຖິງສິ່ງຕ່າງໆທີ່ກ່ຽວຂ້ອງເຊັ່ນ: ວັດ​ດຸ​ອຸປະກອນ ​ແລະ 
​ສະຖານນະການ​ຕ່າງ​ໆ  ທີ່ເກິດຂື້ນ​ໃນ ​ຫ້ອງ​ຮຽນ​ລະຫວ່າງ​ ທີ່​ມີ​ກິດຈະກຳ​ການ​ຮຽນ ​ການ​ສອນ 
ເພື່ອ​ນຳ​ຂໍ້​ມູນ​ທີ່​ໄດ້​ໄປ​ວິ​ເຄາະ ​ແລະ ​ພິຈາລະນາ​ກຳນົດ​ຍຸດທະວິທິ ​ການ​ສອນ​ ແລະ​ ພັດທະນາ​ພຶດຕິກຳ​ການ​ສອນ 
ຂອງ​ຄູ, ການສັງເກດການສອນຕາມປົກກະຕິຈະແບ່ງອອກເປັນ 2 ແບບ ຄື: ແບບມີສ່ວນຮ່ວມ ແລະ 
ແບບບໍ່ມີສ່ວນຮ່ວມ. 

1. ການ​ສັງເກດ​ແບບ​ມີ​ສ່ວນ​ຮ່ວມ (Participant Observation)  

      ໝາຍເຖິງ​ຜູ້​ສັງເກດມີສ່ວນຮ່ວມທຸກກິດຈະກຳການເຄື່ອນໄຫວທຸກໆເວລາໃນຫ້ອງຮຽນ 
ໂດຍການ​ມີ​ສ່ວນ​ຮ່ວມ​ໃນ​ການຮຽນ​ການ​ສອນ​ ເຊິ່ງການສັງເກດແບບນີ້ ສາມາດ​ຊ່ວຍ 
​ໃຫ້​ໄດ້​ຂໍ້​ມູນທີ່ເປັນຄວາມ​ຈິງ​ຫຼາຍ​ ທີ່ສຸດ ເຊິ່ງແບ່ງ​ໄດ້ 3 ແບບ ຄື: 

  (1) ແບບ​ມີ​ສ່ວນ​ຮ່ວມ​ສົມບູນ (Complete Participant)​
 (2) ແບບ​ມີ​ສ່ວນ​ຮ່ວມ​ໃນ​ຖານະ​ຜູ້​ສັງເກດ (Participant as Observation)​
 (3) ແບບ​ບໍ່​ມີ​ສ່ວນ​ຮ່ວມ​ໂດຍ​ສົມບູນ (Observation as Participant) 

2. ການ​ສັງເກດ​ແບບ​ບໍ່​ມີ​ສ່ວນ​ຮ່ວມ (Non- Participant Observation) ຄື             

ໝາຍເຖິງ​ຜູ້​ສັງເກດ ຈະບໍ່ໄດ້ເຂົ້າ​ຮ່ວມ​ກິດຈະກຳ​ຕ່າງ​ໆ  ໃນ​ຫ້ອງຮຽນໂດຍກົງ, 
ຜູ້ສັງເກດຈະເລືອກຕຳແໜ່ງໃດໜຶ່ງຂອງ ຫ້ອງຮຽນເພື່ອສັງເກດກຸ່ມເປົ້າໝາຍ ເຊິ່ງແບ່ງ​ໄດ້ 2 ແບບ ຄື:​
             (1) ສັງເກດ​ໂດຍ​ບໍ່​ໃຫ້​ຜູ້​ຖືກ​ສັງເກດ​ຮູ້​ຕົວ​
             (2) ສັງເກດ​ໂດຍ​ຜູ້​ຖືກ​ສັງເກດ​ຮູ້​ຕົວ 

ກ. ສິ່ງ​ທີ່​ຕ້ອງ​ສັງເກດ​ໃນ​ການ​ສັງເກດ​ການ​ສອນ​
 1. ພຶດຕິກຳ​ການ​ສອນ​ຂອງ​ຄູ ​ແລະ ​ພຶດຕິກຳ​ການ​ຮຽນ​ຂອງ​ນັກ​ຮຽນ​
 2. ການ​ຈັດການ​ໃນ​ຊັ້ນ​ຮຽນ ເຕັກ​ນິກ​ວິທີ​ທີ່​ຄູສ້າງ​ບັນ​ຍາ​ກາດ​ເພື່ອ​ການ​ຮຽນ​ຮູ້​ຂອງ​ນັກ​ຮຽນ​

 



 3. ຄວາມ​ສຳພັນ​ລະຫວ່າງ​ບຸກ​ຄົນ​ໃນ​ຊັ້ນ​ຮຽນ ລະຫວ່າງ​ຄູ​ກັບ​ນັກ​ຮຽນ ​ແລະ​ ນັກ​ຮຽນ​ກັບ​ນັກ​ຮຽນ​
 4. ການ​ມີ​ສ່ວນ​ຮ່ວມ​ໃນ​ກິດຈະກຳ​ການ​ສອນ​ຂອງ​ນັກ​ຮຽນ ເຊັ່ນ ການ​ຖາມ ​ແລະ ​ຕອບ​ຄຳ​ຖາມ 
ການ​​ສົນທະນາ ການ​ເຮັດ​ວຽກທີ່​ໄດ້ຮັບ​ມອບ​ໝາຍ​
 5. ຄວາມ​ແຕກ​ຕ່າງ​ໃນ​ດ້ານ​ສະຖານ​ທີ່ສະພາບ​ແວດ​ລ້ອມ ​ແລະ ​ຖານະ​ທາງ​ເສດຖະກິດ​ຂອງ​ນັກ​ຮຽນ​
 6. ຄວາມ​ແຕກ​ຕ່າງ​ຂອງ​ບົດ​ບາດ​ຂອງ​ຜູ້​ທີ່​ກ່ຽວ​ຂ້ອງ​ທັງ​ແບບ​ຖາວອນ ​ແລະ ​ແບບ​ຊົ່ວ​ຄາວ​
 7. ຄວາມ​ແຕກ​ຕ່າງ​ດ້ານ​ປະຕິ​ສຳພັນ​ຂອງ​ບຸກ​ຄົນ ເວລາ ສະຖານ​ທີ່ 

   ຂ. ເຄື່ອງ​ມື​ທີ່​ໃຊ້​ໃນ​ການ​ສັງເກດ​ການ​ສອນ 

ເຄື່ອງ​ມື​ສັງເກດ​ການ​ສອນ ສ້າງ​ຂຶ້ນ​ໂດຍ​ມີ​ວັດ​ຖຸ​ປະສົງ​ເພື່ອ ບັນ​ທຶກ​ຂໍ້​ມູນ​ກ່ຽວກັບ​ພຶດຕິກຳ​ ຫຼື 
​ສະຖານນະການ​ໃນ​ການ​ຮຽນ​ການ​ສອນ​ ແລະ ​ນຳ​ມາ​ວິ​ເຄາະ​ເພື່ອ​ໃຫ້​ຄຸນຄ່າ ​ແລະ 
​ພິຈາລະນາ​ປັບ​ປຸງ​ລັກສະນະ​ທີ່​ແຕກ​ຕ່າງ​ກັນ​ໄປ​ຕາມ​ວັດ​ຖຸ​ປະສົງ​ຂອງ​ເຄື່ອງ​ມື​ປະ​ເພດ​ນັ້ນ​ໆ ເຊັ່ນ: ​
         1. ເຄື່ອງ​ມື​ສັງເກດ​ກະ​ບວນ​ການ​ສອນ​ຂອງ​ຄູ ສ້າງ​ຂຶ້ນ​ເພື່ອ​ໃຊ້​ໃນ​ການ​ກຳນົດ​ພຶດຕິກຳ​ການ​ສອນ​ຂອງ​ຄູ 
ສາ​ລະ​ສຳຄັນ​ປະກອບ​ດ້ວຍ ພຶດຕິກຳ​ທີ່​ກ່ຽວ​ຂ້ອງ​ກັບ​ຄວາມ​ພ້ອມ​ໃນ​ການ​ຮຽນ ການ​ໃຊ້​ຄວາມ​ຮູ້​ໃໝ່ 
ການ​ໃຊ້​ສື່​ການ​ສອນ ການ​ກວດ​ສອບ​ຄວາມ​ຮູ້ ການ​ຄວບ​ຄຸມ ​ແລະ​ ການ​ເສີມ​ແຮງ ເປັນ​ຕົ້ນ​
          2. ເຄື່ອງ​ມື​ສັງເກດ​ພຶດຕິກຳ​ທາງ​ວາ​ຈາ 
ເປັນ​ເຄື່ອງ​ມື​ທີ່​ສ້າງ​ຂຶ້ນ​ເພື່ອ​ໃຊ້​ບັນ​ທຶກ​ພຶດຕິກຳ​ການ​ມີປະຕິ​ສຳພັນ​ທາງ​ 
ການ​ເວົ້າ​ລະຫວ່າງ​ຄູກັບ​ນັກ​ຮຽນ​ໃນ​ລັກສະນະ​ຕ່າງ​ໆ  ຊຶ່ງ​ອາດ​ເປັນ​ການ​ເວົ້າ​ເພື່ອ​ອະທິບາຍ​ຊີ້​ແຈງ​ສະແດງ​ເຫດຜົນ 
ເວົ້າ​ເພື່ອ​ເສີມ​ແຮງ ເພື່ອ​ໂນ້ມ​ນ້າວ​ຊັກ​ຈູງ ກະຕຸ້ນ​ຍົ້ວຍຸ ເວົ້າ​ເພື່ອ​ສະຫຼຸບ​ບົດ​ຮຽນ ເປັນ​ຕົ້ນ.​
         3. ເຄື່ອງ​ມື​ສັງເກດ​ພຶດຕິກຳ​ການ​ເຄື່ອນ​ໄຫວ​ຂອງ​ຄູ 
ເພື່ອ​ໃຊ້​ໃນ​ການ​ປັບ​ປຸງ​ພຶດຕິກຳ​ການ​ເຄື່ອນ​ໄຫວ​ຮ່າງກາຍ​ຂອງ​ຄູ ໃຫ້​ມີ​ຄວາມ​ເໝາະ​ສົມ 
ລາຍ​ລະອຽດ​ຂອງ​ເຄື່ອງ​ມື​ປະກອບ​ດ້ວຍ​ລາຍ​ການ​ພຶດຕິກຳ​ເພື່ອ​ຜູ້​ນິ​ເທດ​ ແລະ​ ຄູ​ໄດ້​ຮ່ວມ​ກັນ​ພິຈາລະນາ​ກຳນົດ​ວ່າ 
ຈະ​ສັງເກດ​ເພື່ອ​ປັບ​ປຸງ​ພຶດຕິກຳ​ດ້ານ​ໃດ​ແດ່​
         4. ເຄື່ອງ​ມື​ສັງເກດ​ສະຖານນະການ​ການ​ສອນ​ໃນ​ຊັ້ນ​ຮຽນ ອັນ​ເກີດ​ຈາກ​ປະຕິ​ສຳພັນ​ລະຫວ່າງ​ຄູ ນັກ​ຮຽນ 
ການ​ໃຊ້​ ວັດ​ດຸ​ອຸປະກອນ​ຕ່າງ​ໆ  ລວມ​ທັງ​ສະພາບ​ແວດ​ລ້ອມ​ທາງ​ກາຍະ​ພາບ​ອື່ນ​ໆ  
ທີ່​ນຳ​ມາ​ໃຊ້​ໃນ​ການ​ຈັດການ​ຮຽນ​ການ​ສອນ​ເພື່ອ​ ນຳ​ໄປ​ປັບ​ປຸງ​ແກ້​ໄຂ. 
  
    ຄ. ເຕັກ​ນິກ​ທີ່​ໃຊ້​ໃນ​ການ​ສັງເກດ​ການ​ສອນ​

       1. ສັງເກດ ​ແລະ ​ຈົດ​ບັນ​ທຶກ​ສິ່ງ​ທີ່​ເບິ່ງ​ເຫັນ​ຢ່າງ​ວ່ອງໄວ​
       2. ສັງເກດ ​ແລະ​ ຈົດ​ບັນ​ທຶກ​ເຫດການ​ທີ່​ສະ​ດຸດ​ຕາ​
       3. ສັງເກດ​ສິ່ງ​ທີ່​ຂັດ​ແຍ່ງ​ ຫຼື ​ສິ່ງ​ທີ່ແຕກຕ່າງ 
    ງ. ຫຼັກ​ໃນ​ການ​ສັງເກດ​ການ​ສອນ​

        1. ຕ້ອງ​ຮອບຮູ້​ໃນ​ສິ່ງ​ທີ່​ຈະ​ສັງເກດ ໂດຍ​ສຶກ​ສາ​ຂໍ້​ມູນ​ນັ້ນ​ໆ  ມາ​ກ່ອນ​ລ່ວງ​ໜ້າ​

 



        2. ມີ​ຈຸດ​ມຸ້ງ​ໝາຍ​ໃນ​ການ​ສັງເກດ​ທີ່​ແນ່ນອນ ມີ​ຂອບ​ເຂດ​ເລື່ອງ ແລະ​ ໄລຍະເວລາ​ໃນ​ການ​ສັງເກດ​ຊັດເຈນ​
        3. ມີ​ລະບົບ​ໃນ​ການ​ສັງເກດ​ທີ່​ດີ ມີ​ຄວາມ​ຕັ້ງ​ໃຈ ບໍ່​ສັງເກດ​ແຕ່​ພຽງ​ຜິວ​ເຜີນ​
        4. ເຮັດ​ໃຫ້ເປັນ​ເຊີງ​ປະລິມານ​ເພື່ອ​ສະ​ດວກ​ຕໍ່​ການ​ແປ​ຄວາມໝາຍ​
        5. ບາງ​ເລື່ອງ​ຕ້ອງ​ເຮັດການ​ສັງເກດ​ຫຼາຍ​ເທື່ອ​ເພື່ອ​ຫາ​ຂໍ້​ສະຫຼຸບ​
        6. ວາງ​ຕົວ​ເປັນ​ກາງ​ບໍ່​ລຳ​ອຽງ​ບັນ​ທຶກ​ເຫດການ​ຕາມ​ການ​ຮັບ​ຮູ້ 

●​ ເອກະສານສໍາລັບນັກສຶກສາຄູ 

ໃບກິດຈະກຳ 1 

ການວິເຄາະສະພາບແວດລ້ອມຂອງຫ້ອງຮຽນ 
ຊື່ກຸ່ມສັງເກດການສອນ………………………………………………………… 
ຊື່ໂຮງຮຽນ……………………………………………..ຫ້ອງ………………..ຊັ້ນ……………….. 
ວິຊາ…………………………………………………….ຫົວບົດ/ເນື້ອໃນບົດຮຽນ………………. 
ຊົ່ວໂມງທີ……………………………….ວັນ, ເດືອນ, ປີ…………………………………………. 
ຄຳແນະນຳ: ພາບຫຼັງທີ່ຄູໄດ້ແນະນຳກ່ຽວກັບການໄປສັງເກດການສອນ 
ເພື່ອນຳເອົາຂໍ້ມູນມາວິເຄາະກ່ຽວກັບສະພາບແລດລ້ອມຂອງຫ້ອງຮຽນ 
ເຊິ່ງຈະເປັນແນວທາງໃນການອອກແບບແຜນການສອນຂອງນັກສຶກສາ. ດັ່ງນັ້ນ, 
ແນະນຳໃຫ້ແຕ່ກຸ່ມສາມາດປະຕິບັດຕາມຂັ້ນຕອນລຸ່ມນີ້:  

1)​ ປະສານກັບໂຮງຮຽນໃດໜຶ່ງເພື່ອລົງສັງເກດການສອນ (ກໍລະນີຄູປະຈຳລາຍວິຊາໄດ້ປະສານໄວ້ໃຫ້ແລ້ວ 
ແມ່ນສາມາດໄປສັງເກດການສອນໄດ້ເລີຍ) 

2)​ ນຳໃຊ້ຮ່າງສັງເກດການສອນ ແລະບັນທຶກຕາມລາຍການສັງເກດ ພ້ອມທັງຂຽນຄຳເຫັນຂອງຕົນເອງ ຫຼື 
ກຸ່ມໃສ່ແຕ່ລະລາຍການ.  

3)​ ແຕ່ລະຄົນ ຫຼື ກຸ່ມສັງລວມຜົນການສັງເກດເພື່ອມາລາຍງານ ແລະ ແລກປ່ຽນກັບຄູ ແລະ 
ນັກສຶກສາດ້ວຍກັນໃນຊົ່ວໂມງຕໍ່ໄປ.  

4)​ ນັກສຶກສາສາມາດນຳໃຊ້ອຸປະກອນໄອຊີທີເຊັ່ນ: ກອ້ງຖ່າຍຮູບ ຫຼື ໂທລະສັບມືຖື ເພື່ອເກັບຮູບພາບ ຫຼື 
ຖ່າຍເປັນວິດີໂອ ເພື່ອສະດວກໃນການວິເຄາະຫຼາຍຂຶ້ນ.  

ໝາຍເຫດ: ກໍລະນີນັກສຶກສາມີວິດີໂອກ່ຽວກັບການສອນລາຍວິຊາໃດໜຶ່ງ ກໍສາມາດພາກັນເບິ່ງວິດີໂອ 
ແລ້ວບັນທຶກໃສ່ຮ່າງສັງເກດ 
ຮ່າງລົງສັງເກດການສອນ  

ລາຍການສັງເກດ ບັນທຶກ 
ຜົນການສັງເກດ 

ຄຳເຫັນ 
ຂອງຜູ້ສັງເກດ 

 



1.​ ການກະກຽມຄວາມພ້ອມໃຫ້ແກ່ຜູ້ຮ
ຽນ(ເັຊ່ນມີການສ້າງສ່ິງຈູງໃຈ, ມີວິທີ 
ການຄຸ້ມຄອງຫ້ອງຮຽນທ່ີດີ) 

  

2.​ ການນໍາສະເໜີ ແລະ 
ການແນະນຳຄວາມຮູ້ໃໝ່ໃຫ້ແກ່ນັກ
ຮຽນ 

  

3.​ ກິດຈະກຳການຮຽນການສອນລົງເລິ
ກໃຫ້ນັກຮຽນໄດ້ປະຕິບັດຈິງ 

  

4.​ ການນຳໃຊ້ສ່ືການຮຽນການສອນ 
(ເປັນສ່ືການສອນ ຫືຼ 
ການນຳໃຊ້ເຄ່ືອງມື ICT ຕ່າງໆ) 

  

5.​ ການປະເມີນຜົນ (ຄູໄດ້ນຳໃຊ້ ຫືຼ 
ມີເຕັກນິກໃນການປະເມີນຜົນແນວໃ
ດ?) 

  

6.​ ການມີສ່ວນຮ່ວມຂອງນັກຮຽນ(ຄູເອົ
າໃຈໃສ່ຕ່ໍຄວາມແຕກຕ່າງຂອງນັກຮຽ
ນແຕ່ລະຄົນ)  

  

 

ຊື່ບຸກຄົນ ຫຼື ກຸ່ມສັງເກດການສອນ:  

1)………………………………………………….. 

2)………………………………………………….. 

3)…………………………………………………. 

 
 
 
 
ເອກະສານອ້າງອີງ 
 

 



ການອອກແບບແຜນການຮຽນການສອນ 
https://docs.google.com/document/d/1LzvwDmAAce9eC4I_pU6hGLAo8q2__pKPVtL9Fw
mLVyk/preview?hgd=1  

ການສັງເກດການສອນ ວິທີສັງເກດການສອນ http://www.anantasook.com/teaching-observation/ 

 

 

3.​ ການສ້າງແຜນການສອນ ແລະ ທົດລອງສອນ 

ກິດຈະກໍາການຮຽນການສອນ 
ການ​ໃຊ້​ເຕັກ​ໂນ​ໂລ​ຊີ​ເຂົ້​າ​ໃນ

ການຮຽນການສອນ 
ວິ​ທີການປະເມີນ 

​3.1 ການສ້າງແຜນການຮຽນການສອນ  
 
ກິດຈະກຳທີ 1: ລາຍງານຜົນສັງເກດການສອນ (ເວລາ 50 
ນາທີ) 

●​ ຕາງໜ້າກຸ່ມຂື້ນລາຍງານຜົນຈາກການລົງສັງເກດກ
ານສອນ 

●​ ແຕ່ລະກຸ່ມສະທ້ອນຄືນຜົນຂອງການສັງເກດຂອງກຸ່
ມອື່ນໆ 

●​ ສະຫຼູບຜົນການສັງເກດການສອນ 

●​ ຄູແນະນໍາແຕ່ລະກຸ່ມສຶກສາຕົວຢ່າງແຜນການສອນ 
(TPACK Analysis) ເຊິ່ງມີວິຊາ: ພາສາລາວ, 
ເຄມີສາດ, ຊີວະສາດ, ຟີຊິກ, ຄະນິດສາດ, 
ວິທະຍາສາດ (ສຳລັບສາຍຄູປະຖົມ ແລະ 
ຄູອະນຸບານແມ່ນສາມາດເບິ່ງບົດແບບຢ່າງໃນລາຍ
ວິຊາພາສາລາວ ຫຼື ວິຊາວິທະຍາສາດແທນ) 

●​ ຕາງໜ້າກຸ່ມລາຍງານ 

1)​ ຄອມພີວເຕີ 

2)​ Google docs 

ນຳໃຊ້ຮ່າງການສະທ້
ອນຄືນສຳລັບບົດສ
ອນ (Feedback 
list) 

 

https://docs.google.com/document/d/1LzvwDmAAce9eC4I_pU6hGLAo8q2__pKPVtL9FwmLVyk/preview?hgd=1
https://docs.google.com/document/d/1LzvwDmAAce9eC4I_pU6hGLAo8q2__pKPVtL9FwmLVyk/preview?hgd=1
http://www.anantasook.com/teaching-observation/


●​ ຄູແນະນຳເພີ່ມຕື່ມກ່ຽວກັບການອອກແບບແຜນກ
ານສອນ 

ກິດຈະກຳ 2:  
ການສ້າງແຜນການສອນແບບປະສົມປະສານ  (ເວລາ 50 
ນາທີ) 

●​ ແຕ່ລະກຸ່ມອອກແບບ ແລະ 
ສ້າງແຜນການສອນຕາມຮ່າງ (TPACK 
Analysis)  

●​ ລາຍງານ ແລະ ສະທ້ອນຄືນ 

ກິດຈະກຳ 3: ການທົດລອງສອນ ແລະ ສະທ້ອນຄືນ  
(ເວລາ 100 ນາທີ) 

●​ ແຕ່ລະກຸ່ມສາທິດການສອນ, 
ການສາທິດການສອນຂອງແຕ່ລະກຸ່ມໃຊ້ເວລາກຸ່ມ

ລະ 10 ນາທີ.  
●​ ສົນທະນາ ແລະ ສະທ້ອນຄືນ ໃຊ້ເວລາກຸ່ມລະ 10 

ນາທີ. 
●​ ສະຫຼູບການສາທິດການສອນ  
●​ ຄູແນະນຳກ່ຽວກັບການປະມີນຜົນທີ່ນຳໃຊ້ເຄື່ອງມື 
ICT  

●​ ຄູສະຫຼູບຄືນພາບລວມ ແລະ 
ຄວາມຄາດຫວັງຂອງວິຊານີ້  

●​ ຄູສົມທົບກັບຄູສອນລາຍວິຊາວິທີສອນໃນການປະ

ເມີນຜົນຈົບລາຍວິຊາ.  

ໝາຍ​ເຫດ (ສຳລັບການລົງສັງເກດ, ແນະນຳໃຫ້ຄູໄດ້ກະກຽມ ຫຼື 
ປະສານກັບໂຮງຮຽນສາມັນເພື່ອອຳນວຍຄວາມສະດວກໃຫ້ນັກສຶກສາໄດ້ໄປສັງເກດການສອນ. 
ກໍລະນີບໍ່ສາມາດໄປສັງເກດການສອນໄດ້, 
ຄູສາມາດນຳໃຊ້ຂໍ້ມູນທີ່ມີຢູ່ໃນບົດລາຍງານການລົງປະສົບການໃນໂຮງຮຽນມາວິເຄາະ ແລະ 
ສະທ້ອນຄືນສິ່ງທີ່ກ່ຽວຂ້ອງ ຫຼື ພົວພັນກັບການຈັດການຮຽນການສອນທີ່ນຳໃຊ້ ICT) 
ເນື້ອ​ໃນ 

 



●​ ເອກະສານສໍາລັບຄູ​ສອ​ນ 

3.1 ການສ້າງແຜນການຮຽນການສອນ  

ແຜນ​ການ​ສອນປຽບ​ເໝືອນ​ແຜນ​ທີ່​ນຳ​ທາງ​ສຳລັບ​ຜູ້​ສອນ​ທີ່​ໃຊ້​ໃນ​ການດຳ​ເນີນ​ການ​ຈັດ​ກິດຈະກຳ​ການ​ຮຽ

ນ​​ໃຫ້​ແກ່​ຜູ້​ຮຽນ ເປັນ​ການ​ອະທິບາຍ​ລາຍ​ລະອຽດ​ກ່ຽວກັບ​ການ​ຮຽນການ​ສອນ​ໃນ​ແຕ່ 
ລະ​ເທື່ອ​ວ່າ​ຈະ​ສອນ​ເນື້ອໃນ​ຫຍັງ ມີ​ຈຸດປະ ສົງ​ເພື່ອ​ຫຍັງ ຈັດ​ກິດຈະກຳ​ເພື່ອ​ໃຫ້​ຜູ້​ຮຽນ​ເກີດ​ການ​ຮຽນຮູ້​​ຢ່າງໃດ 
ໃຊ້ສື່​ໃດ​ໃນ​ການ​ຮຽນ​ ແລະ​ ໃຊ້​ວິທີ​ການ​ວັດ​ຜົນ​ປະ​ເມີນ 
​ຜົນ​ຢ່າງໃດ​ເພື່ອ​ທີ່​ຈະໃຫ້​ການ​ຈັດການ​ຮຽນ​​ໄດ້​ບັນ​ລຸ​ເປົ້າ​ໝາຍຕາ​ມ​ມາດຕະຖານ​ຂອງ​ຫຼັກ​ສູດນອກ​ຈາກ​ນີ້​ແຜນ​ກາ

ນ​ຈັດ ການ​ຮຽນ​​ຍັງ​ເປັນ​ສິ່ງ​ທີ່​ຊ່ວຍ​ໃຫ້​ຜູ້​ສອນ​ໄດ້​ຕຽມ​ຄວາມ​ພ້ອມໃນ​ການ​ຈັດການ​ຮຽນ​ໄວ້​ລ່ວງ​ໜ້າ​ໃຫ້​ແກ່​ຜູ້​ຮຽນ 
ດັ່ງ​ນັ້ນ​ການ ​​ສ້າງ​ແຜນ​ການ​ຈັດການ​ຮຽນ​​ຈຶ່ງ​ເປັນ​ສິ່ງ​ສຳຄັນ​ 
ທີ່​ຜູ້​ສອນ​ຈະ​ຕ້ອງ​ມີ​ຄວາມ​ຮູ້​ຄວາມ​ເຂົ້າໃຈ​ໃນ​ເລື່ອງ​ຂອງ​ຫຼັກ​ສູດ​ແກນກາງ​ ແລະ​ 
ຫຼັກ​ສູດ​ສະຖານ​ສຶກ​ສາເພື່ອ​ໃຫ້ສາ​ມາດວາງ​ແຜນ ​ແລະ​ 
ອອກ​ແບບ​ແຜນ​ການ​ຈັດການ​ຮຽນ​ໄດ້​ຢ່າງ​ຖືກ​ຕ້ອງ​ເໝາະ​ສົມ 
ອັນ​ຈະ​ນຳ​ໄປ​ສູ່​ການ​ຈັດການຮຽນ​​ໃຫ້​ແກ່​ຜູ້​ຮຽນ​ໄດ້​ຢ່າງ​ມີ​ປະ​ສິດ​ທິ​ພາບ​ເພື່ອ​ໃຫ້​ບັນ​ລຸ​ຜົນ​ຕາມ​ເປົ້າ​ໝາຍ​ຂອງ​ຫຼັກ​ສູ

ດ 

o​ ຕົວຢ່າງແຜນການສອນແຕ່ລະສາຂາວິຊາ  (ທວນຄືນວິຊາວິທີສອນຂອງສາຍຮຽນ) 

 

o​ ຕົວຢ່າງແຜນການສອນ (TPACK Analysis) ຂອງແຕ່ລະສາຂາວິຊາ (ຕົວຢ່າງ 1-6) 

3.2 ການທົດລອງສອນ ແລະ ສະທ້ອນຄືນ 

●​ ເອກະສານສໍາລັບນັກສຶກສາຄູ 

ໃບກິດຈະກຳ 2 

ການທົດລອງສອນ  
ຊື່ກຸ່ມ…………………………… 
ວິຊາ…………………………………………………….ຫົວບົດ/ເນື້ອໃນບົດຮຽນ………………………

……………… 
ຈຳນວນຊົ່ວໂມງ…………………………ຫ້ອງ………………..ຊັ້ນ……………………………………

………………… 

 



ຈຸດປະສົງການຮຽນຮູ້:........................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
ເວລາ: …………………… 
ຄຳແນະນຳ:  

ໃຫ້ນັກສຶກສາແຕ່ລະກຸ່ມເລືອກວິຊາໃດວິຊາໜຶ່ງ, 
ຫົວບົດໃດໜຶ່ງນຳມາອອກແບບແຜນການສອນທີ່ມີການປະສົມປະສານ ICT ໃນໄລຍະເວລາ 50 ນາທີ, 
ຈາກນັ້ນແຕ່ລະກຸ່ມຈະໄດ້ສາທິດການສອນ ພ້ອມທັງສະທ້ອນຄືນການນຳສະເໜີຂອງແຕ່ລະກຸ່ມ. 
ແຕ່ລະກຸ່ມສາມາດນຳໃຊ້ຮ່າງການສະທ້ອນຄືນເປັນເຄື່ອງມືໃນການແລກປ່ຽນກັບກຸ່ມອື່ນໆ.  

ສັງລວມຄວາມຄິດເຫັນຂອງກຸ່ມຕ່ໍບົດສອນ ແລະ ການສາທິດການສອນ 
............................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................ 
 

ຮ່າງການສະທ້ອນຄືນສຳລັບບົດສອນ (Feedback list) 
 

ລາຍການສະທ້ອນຄືນສຳລັບບົດສອນ (Feedback list) ໃຊ້ໄດ້ ປັບປຸງ 

1.​ ຈຸດປະສົງການຮຽນຮູ້ສາມາດວັດໄດ້ປະເມີນຜົນໄດ້   

2.​ ກິດຈະກຳການຮຽນການສອນສອດກ່ຽວກັບຈຸດປະສົງການຮຽນຮູ້   

3.​ ລຳດັບຂອງການຈັດການຮຽນການສອນເຂົ້າໃຈງ່າຍ ບໍ່ສັບສົນ   

4.​ ມີການກະກຽມຄວາມພ້ອມໃຫ້ແກ່ຜູ້ຮຽນ   

5.​ ມີວິທີ ຫຼື ເຕັກນິກໃນການບໍລິຫານ ແລະ ຄຸ້ມຄອງຫ້ອງຮຽນ   

6.​ ກິດຈະກຳລົງເລິກໃຫ້ນັກຮຽນທຸກຄົນມີສ່ວນຮ່ວມ ແລະ ປະຕິບັດຈິງ   

 



7.​ ກິດຈະກຳເໝາະສົມກັບຄວາມແຕກຕ່າງຂອງນັກຮຽນໃນຫ້ອງຮຽນ   

8.​ ສື່ການຮຽນການສອນມີຄວາມເໝາະສົມກັບກິດຈະກຳ   

9.​ ເຄື່ອງມື ICT ສອດຄ່ອງ ແລະ ເໝາະສົມກັບກິດຈະກຳ   

10.​ເວລາຂອງແຕ່ລະກິດຈະກຳມີຄວາມເໝາະສົມ   

11.​ມີແຜນ ຫຼື ວິທີການປະເມີນຜົນທີ່ເໝາະສົມ   

   

 
 

 
ເອກະສານອ້າງອີງ 
 

ການສ້າງແຜນການສອນແບບປະສົມປະສານ 
https://www.princess-it.org/images/book/ict_integration.pdf  

 

ຕົວຢ່າງ https://edtechbooks.org/  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

https://www.princess-it.org/images/book/ict_integration.pdf
https://edtechbooks.org/


 
 
 
ການວິເຄາະບົດສອນຕາມແບບ TPACK  
 ຕົວຢ່າງ 1:  ວິຊາ ຊີວະສາດ 
ຫົວຂໍ້ :   ຄວາມຮູ້ເບື້ອງຕົ້ນກ່ຽວກັບສິ່ງແວດລ້ອມ, ລະບົບນິເວດ ແລະ ມົນລະພິດ 

ຈຸດປະສົງ: 

   - ອະທິບາຍຄວາມຮູ້ເບື້ອງຕົ້ນກ່ຽວກັບສິ່ງແວດລ້ອມ ແລະ ການພັດທະນາແບບຍືນຍົງ 

   - ມີຄວາມຮູ້ກ່ຽວກັບສິ່ງແວດລ້ອມໂດຍລວມ ແລະ ສະພາບສິ່ງແວດລ້ອມໃນລາວ 

ເວລາ 90 ນາທີ 

 
ດ້ານວິທີສອນ 

(Pedagogical Knowledge) 
ເນ້ືອໃນທ່ີຈະສອນ 

(Content Knowledge) 
ເຕັກໂນໂລຊີ ແລະ ສ່ືການສອນ 
(Technology Knowledge) 

ເວລາ 

ສ່ິງຈູງໃຈ, ຄວາມເອົາໃຈໃສ່, 
ການຄຸ້ມຄອ 
ງຫ້ອງຮຽນ 

1) ເຂ້ົາຫ້ອງ ແລະ ຈັດຕ້ັງຫ້ອງ 
(Zoom, Google Meet..) 
2) ນໍາວິດີໂອໃຫ້ນັກຮຽນເບ່ິງ 
ເພ່ືອນໍາເຂ້ົາສູ່ບົດຮຽນ (video, 
YouTube…) 
ຄໍາຖາມ: ບົດບາດ ແລະ 
ຄວາມສຳຄັນຂອງສ່ິງແວດລ້ອມມີຫຍັງ
ແດ່? 

(Zoom, Google Meet.. 
(Video, YouTube… 

10 ນທີ 

ການນໍາສະເໜີ, 
ການປະກອບຄວາມຮູ້ 

1) ນໍາສະເໜີຫົວຂ້ໍບົດ (PPT) 
2) ຄວາມດຸນດ່ຽງຂອງລະບົບນິເວດ. 
3) ການປັບຕົວຂອງລະບົບນິເວດ. 
4) ການສູນເສຍ ແລະ ການເພ່ີມທະວີ. 

PPT, 
Zoom, Google Meet 

20 ນາທີ 

ການປະຕິບັດ, 
ການປະຕິບັດທ່ີມີການຄວບຄຸມ 

1) ຄູແບ່ງກຸ່ມ 
2) ຄູວາງລ້ິງຜ່ານ chat 
ໃຫ້ນັກຮຽນເຂ້ົາໄປເບ່ິງລາຍລະອຽດຂ
ອງເນ້ືອໃນ 

Zoom, Google Meet, web 20 ນາທີ 

 



ການຜະລິດ, ການນໍາໃຊ້,ການໂອນ, 
ການສ່ືສານ 

1) 
ຄູໃຫ້ນັກຮຽນແລກປ່ຽນຄວາມຮູ້ກັນພາ
ຍໃນກຸ່ມ (ກຸ່ມຍ່ອຍ) 
2)ຄູໃຫ້ນັກຮຽນກັບເຂ້ົາມາກຸ່ມໃຫຍ່ 
(ທັງໝົດຫ້ອງ) 
3) 
ຄູໃຫ້ຕົວແທນກຸ່ມລາຍງານຜົນການຮຽ
ນຮູ້ 

Zoom, Google Meet, 
Chat 

30 ນາທີ 

ການສັງລວມ, ການທົບທວນປັບປຸງ 1) ຄູສະຫຸຼບເນ້ືອໃນທ່ີສໍາຄັນ (PPT) 
2) ອາຈານອະທິບາຍ ແລະ 
ສົນທະນາກັບນັກຮຽນຫັຼງຈາກນ້ັນອາຈ
ານແບ່ງກຸ່ມຈັດກິດຈະກຳ 

PPT, Mind map 
Zoom, Google Meet, 
Chat 

20 ນາທີ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ຕົວຢ່າງ 2 : ວິ​ຊາ: ວິ​ທະ​ຍາ​ສາດ 

ຫົວຂໍ້: ລະບົບນິເວດ  ລະດັບຊັ້ນ​ຮຽນ: ມັດທະຍົມສຶກ​ສາ​ຕອນຕົ້ນ (ມ. 2) 

ຈຸດປະສົງ​ການ​ຮຽນ​ຮູ້: ເພື່ອໃຫ້ນັກສາມາດ: 

ບອກຄວາມໝາຍຂອງລະບົບນິເວດ 

ອະທິບາຍບົດບາດຂອງສິ່ງມີຊີວິດໃນລະບົບນິເວດ 

ເວລາ: 60 ນາທີ 

 



ດ້ານວິທີສອນ 
(Pedagogical Knowledge) 

ເນ້ືອໃນທ່ີຈະສອນ 
(Content Knowledge) 

ເຕັກໂນໂລຊີ ແລະ 
ສ່ືການສອນ 

(Technology 
Knowledge) 

ເວລາ 

ສ່ິງຈູງໃຈ, ຄວາມເອົາໃຈໃສ່, 
ການຄຸ້ມຄອງຫ້ອງຮຽນ 

1) ເຂ້ົາຫ້ອງ ແລະ ຈັດຕ້ັງຫ້ອງ Zoom, 
Google Meet.. 
2) ນໍາວິດີໂອໃຫ້ນັກຮຽນເບ່ິງ 
ເພ່ືອນໍາເຂ້ົາສູ່ບົດຮຽນ (video, YouTube…) 
ຄໍາຖາມ: 
ເປັນຫຍັງເວລານັກຮຽນຖ້ິມເສດຜັກລົງດິນມັນ
ຈ່ຶງມີການເນ່ົາເປ່ືອຍ? 

 (Zoom, Google 
Meet..) 
 Video, YouTube… 

10 ນາທີ 

ການນໍາສະເໜີ, 
ການປະກອບຄວາມຮູ້ 

1) ນໍາສະເໜີຫົວຂ້ໍບົດ (PPT) 
1. ຄວາມໝາຍຂອງລະບົບນິເວດ 
2. ບົດບາດຂອງສ່ິງມີຊີວິດ 
- ຜູ້ຜະລິດ 
- ຜູ້ບໍລິໂພກ 
- ຜູ້ຍ່ອຍສະຫຼາຍ 
2) 
ຄູແນະນໍາກິດຈະກໍາການຮຽນການສອນໃນຊ່ົວ
ໂມງນ້ີ 
3) ຄູໃຫ້ຄໍາຖາມ 
1. ລະບົບນິເວດໝາຍເຖິງຫຍັງ? 
2. 
ບົດບາດຂອງສ່ິງທ່ີມີຊີວິດໃນລະບົບນິເວດມີຈັ
ກກຸ່ມ? ຄືກຸ່ມໃດແດ່? 
3. 
ແຕ່ລະກຸ່ມມີບົດບາດຫຍັງແດ່ໃນລະບົບນິເວດ? 

 PPT 
 Zoom, Google Meet 

3 ນາທີ 

ການປະຕິບັດ, 
ການປະຕິບັດທ່ີມີການຄວບຄຸມ 

1)    ຄູແບ່ງກຸ່ມ 
2)    ຄູວາງລ້ິງຜ່ານ Chat 
ໃຫ້ນັກຮຽນເຂ້ົາໄປເບ່ິງລາຍລະອຽດຂອງເນ້ືອໃ
ນ 
https://www.seub.or.th/bloging/knowl
edge/ 
  

Zoom, Google Meet, 
web 

30 ນາທີ 

 

https://www.seub.or.th/bloging/knowledge/%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B8%A8%E0%B8%99%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%B9%E0%B9%89/%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B8%A8%E0%B8%99%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%B9%E0%B9%89-%E0%B8%AB%E0%B8%99%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%97%E0%B8%B5%E0%B9%88%E0%B9%83%E0%B8%99%E0%B8%A3/
https://www.seub.or.th/bloging/knowledge/%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B8%A8%E0%B8%99%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%B9%E0%B9%89/%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B8%A8%E0%B8%99%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%B9%E0%B9%89-%E0%B8%AB%E0%B8%99%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%97%E0%B8%B5%E0%B9%88%E0%B9%83%E0%B8%99%E0%B8%A3/


ການຜະລິດ, ການນໍາໃຊ້, 
ການໂອນ[HN5] , ການສ່ືສານ 

1)    
ຄູໃຫ້ນັກຮຽນແລກປ່ຽນຄວາມຮູ້ກັນພາຍໃນກຸ່
ມ (ກຸ່ມຍ່ອຍ) 
2)    ຄູໃຫ້ນັກຮຽນກັບເຂ້ົາມາກຸ່ມໃຫຍ່ 
(ທັງໝົດຫ້ອງ) 
3)    
ຄູໃຫ້ຕົວແທນກຸ່ມລາຍງານຜົນການຮຽນຮູ້ 

Zoom, Google Meet, 
Chat 

10 ນາທີ 

  

 

ຕົວຢ່າງ 3 : ວິຊາ: ຟີຊິກສາດ                                ລະດັບຊັ້ນຮຽນ: ມັດທະຍົມສຶກ​ສາ​ປີ​ທີ 5 

ຈຸດປະສົງ​ການ​ຮຽນ​ຮູ້:  
ໃຫ້ສາມາດອະທິບາຍຄຸນລັກສະນະຕ່າງໆຂອງການເຄ່ືອນທີກົນລະສາດຂອງວັດຖຸ ຄື: 
ການເຄ່ືອນທ່ີກົນລະສາດຂອງວັດຖຸ, ເມັດວັດຖຸ, ການຍ້າຍຂະໜານ, ການກຳນົດທ່ີຕ້ັງ ແລະ 
ການກຳນົດເວລາໃນການເຄ່ືອນທ່ີຂອງວັດຖຸ. 
 ເວລາ: 60 ນາ​ທີ 
ດ້ານວິທີສອນ 

(Pedagogical 
Knowledge) 

ເນ້ືອໃນທ່ີຈະສອນ 
(Content Knowledge) 

ເຕັກໂນໂລຊີ ແລະ ສ່ືການສອນ 
(Technology Knowledge) 

ເວລາ 

 ສ່ິງຈູງໃຈ, 
ຄວາມເອົາໃຈໃສ່, 
ການຄຸ້ມຄອງຫ້ອງຮຽນ. 
  

· ນໍາໃຊ້ PPT ແລະ ນຳໃຊ້ Video clip 
(GIF) 
· ຮູບພາບທ່ີກ່ຽວຂ້ອງ 
· Google Meet 
· Zoom 

  ສ້າງຄວາມສົນໃຈ 
  ມີການເຊ່ືອມໂຍງກັບຄວາມຮູ້ເກ່ົາ 
  ນຳສະເໜີຫົວຂ້ໍປັດຈຸບັນ 
  

 6 ນາທີ 

ການນຳສະເໜີ, 
ການປະກອບຄວາມຮູ້ 

· ນໍາໃຊ້ PPT ແລະ ນຳໃຊ້ Video clip 
(GIF) 
· TikTok 
· YouTube 
· ຮູບພາບທ່ີກ່ຽວຂ້ອງ 
· Google Meet 
· Zoom 
  

  ນັກຮຽນສາມາດສຳພັດ, ເຫັນ ແລະ 
ຮູ້ໄດ້ເຖີງເນ້ືອໃນບົດຮຽນໄດ້ດີ ແລະ 
ປະຍັດເວລາ. 
  ນັກຮຽນໄດ້ສັງເກດປະຈັກຕາ, 
ເປັນການລະດົມຄວາມຮັບຮູ້ຈາກຮູບ
ປະທຳໄປສູ່ນາມມະທຳ. 

 35 
ນາທີ 

 



ການປະຕິບັດ ແລະ 
ການປະຕິບັດທ່ີມີການຄວ
ບຄຸມ 

· Google Meet 
· Zoom 
· PPT 
· Microsoft Word 
· Checklist 
  
  

  ຄູສາມາດຄວບຄຸມ ແລະ 
ຈັດລະບຽບໃນການມີສ່ວນຮ່ວມຂອ
ງຜູ້ຮຽນໄດ້ດີ. 
  
ຄູສາມາດປະເມີນຜົນການຮຽນຮູ້ຂອ
ງນັກຮຽນໄດ້ທັນທີ. 

15 ນາທີ 

ການສັງລວມ ແລະ 
ການທົບທວນປັບປຸງ 

· Google Meet 
· Zoom 
· PPT 
  

ສະຫຸຼບເນ້ືອໃນວິທະຍາສາດທ່ີຮຽນມ
າທັງໝົດ ແລະ 
ແນະນຳໃຫ້ນັກຮຽນນຳໄປໃຊ້ໃນຊີ​ວິ​ດ
ຈິງ. 

4 ນາທີ 

  

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ຕົວຢ່າງ 4 :  ວິຊາ: ພາສາລາວ 
ລະດັບຊັ້ນຮຽນ: ມັດຖະຍົມສຶກສາປີທີ 6 

ຈຸດປະສົງ​ການ​ຮຽນ​ຮູ້: ເຂົ້າໃຈຄວາມໝາຍຄວາມສໍາຄັນຂອງການສໍາພາດ, ຄຸນສົມບັດຂອງຜູ້ໃຫ້ສໍາພາດ, 

ການກຽມຕົວສໍາພາດ ແລະ ການສໍາພາດເພື່ອສະໝັກວຽກ, ສະແດງບົດບາດສົມມຸດໃນການສໍາພາດ ແລະ 

ວິເຄາະຄຸນສົມບັດຂອງຜູ້ສໍາພາດ. 

ທັກສະແຫ່ງອະນາຄົດ: ທັກສະການສື່ສານ, ການແກ້ໄຂບັນຫາສະເພາະໜ້າ, ການເປັນຜູ້ນໍາ, ການເຈລະຈາ 

 



ເວລາ: 120 ນາທີ 

  

ຂັ້ນຕອນການຮ

ຽນການສອນ 

ເນື້ອໃນ ແລະ ກິດຈະກໍາ ການໃຊ້ເຕັກໂນໂລຊີ ແລະ 

ເຫດຜົນ 

ຂັ້ນນໍາ ສົນທະນາກ່ຽວຄວາມສໍາຄັນຂອງທັກສະ

ການເວົ້າ. 
- ໄມໂຄຣໂຟນ: 

ໃຫ້ຕາງໜ້ານັກຮຽນຂຶ້ນເວົ້າ 

- ເຄື່ອງຂະຫຍາຍສຽງ 

ຂັ້ນສອນ -​ ຄູນໍາສະເໜີກ່ຽວກັບການສໍາພາ
ດ 

-​ ນໍາພານັກຮຽນວິເຄາະຄຸນສົມບັດ
ຂອງຜູ້ສໍາພາດ, ຜູ້ໃຫ້ສໍາພາດ 

-​ ໃຫ້ນັກຮຽນຊົມວິດີໂອຕົວຢ່າງກ
ານສໍາພາດ 

-​ ນັກຮຽນສະແດງການສໍາພາດຕົ
ວຈິງແລກປ່ຽນຄວາມເຫັນກ່ຽວ
ການສໍາພາດສະໝັກວຽກ. 

- ເຄື່ອງສາຍ LCD 
- ໄມໂຄຣໂຟນ 
- ເຄື່ອງບັນທຶກສຽງ 
- ເຄື່ອງຂະຫຍາຍສຽງ 
- ວິດີໂອຕົວຢ່າງການສໍາພາດ 
https://www.youtube.com/w
atch?v=ExJZAegsOis 
- Website 

ຂັ້ນສະຫຼຸບ ສັງລວມ 
ຄວາມໝາຍຄວາມສໍາຄັນຂອງການສໍາພາ
ດ, ຄຸນສົມບັດຂອງຜູ້ໃຫ້ສໍາພາດ, 
ການກຽມຕົວສໍາພາດ ແລະ 
ການສໍາພາດເພື່ອສະໝັກວຽກ ແລະ 
ການວິເຄາະຄຸນສົມບັດຂອງຜູ້ສໍາພາດ. 

- Mind Map 
- PPT 

ຂັ້ນປະເມີນ -    ​ ສໍາພາດນັກຮຽນ - ເຄື່ອງບັນສຶກສຽງ 
ຮູບ 24 ວິດີໂອຕົວຢ່າງການສໍາພາດ 

 

  

 

https://www.youtube.com/watch?v=ExJZAegsOis
https://www.youtube.com/watch?v=ExJZAegsOis
https://www.youtube.com/watch?v=ExJZAegsOis


ຕົວຢ່າງ 5 : ວິຊາ: ຄະ​ນ​ິດ​ສາດ  ລະ​ດັບຊັ້ນ​ຮຽນ: ປະ​ຖົມ​ສຶກ​ສາ​ປີ​ທີ 2    

ຈຸດ​ປະ​ສົ​ງ​ການ​ຮຽນ​ຮູ້: ນັກຮຽນສາມາດສະແດງວິທີການບວກ​ເລກ ລະ​ຫວ່າງ ເລກ 3 ຫຼັກ ແລະ ເລກ 2 

ຫຼັກ ທີ່ມີການຈື່ໄດ້ 

ເວ​ລາ: 45 ນາທີ   

ດ້ານວິທີສອນ 
(Pedagogical 
Knowledge) 

ເນ້ືອໃນທ່ີຈະສອນ 
(Content Knowledge) 

ເຕັກໂນໂລຊີ ແລະ ສ່ືການສອນ 
(Technology Knowledge) 

ເວລາ 

ຂັ້ນ​ນຳ​ເຂົ້າ​ສູ່​ບົດ​

ຮຽນ 

ການບວກ​ເລກ (ເລກ 3 ຫຼັກ) ກັບ (ເລກ 

2 ຫຼັກ) ທີ່ບໍ່ມີການຈື່ 
- Ban di cam 

- Kahoot 

 

ສະ​ເໜີ​ເນື້ອ​ຫາ 
ການບວກ​ເລກຂອງ (ເລກ 3 ຫຼັກ) ກັບ 

(ເລກ 2 ຫຼັກ) ທີ່ມີການຈື່ 

   ການບວກຈຳນວນ ຕົວເລກ 3 

ຫຼັກກັບ ຕົວເລກ 2 ຫຼັກ 

ທີ່ມີການຈື່ 256 + 38 

   ວິທີຄິດໄລ່ (256 + 38) ຕາມທາງຕັ້ງ 

   ຄິດຫາວິທີຄິດໄລ່ ໂດຍນຳໃຊ້ບັດ 1, 

ບັດ 10 ແລະ ບັດ 100 

   ສະຫຼູບວິທີການຄິດໄລ່ໃຫ້ເບິ່ງ 256 

ເປັນ 200 ກັບ 50 ກັບ 6 ແລະ 

38 ເປັນ 30 ກັບ 8 

ໃຫ້ນັກຮຽນສະຫຼູບໄປຕາມແຕ່ລະ

ຫຼັກ 

   ຄິດໄລ່ໂດຍນຳໃຊ້ບັດ 

-  Zoom 

-  YouTube ທີ່​ເໝາະ​ສົມ 

-  ວິ​ດີ​ໂອປະກອບການສອນ 

-  ນຳໃຊ້ພາວເວີພອຍ (ແຜນວາດ, 

ຕາຕະລາງສະແດງຫຼັກຈຳນວນ 

ແລະ ບັດ 1, ບັດ 10, ບັດ 100) 

 

 



ການ​ເຝິກ​ຝົນ 
ຈົ່ງ​ຄິດ​ໄລ່​ຕາມ​ທາງ​ຕັ້ງ 

❶ 121+67  ​

 ❷ 25+364​

 ❸ 513+72  ​

 ❹ 348+26  ​

 ❺ 14+657​

 ❻ 225+6 

❼ 138+42​

 ❽ 59+531​

 ❾ 33+417 

  

-   ວິດີໂອປະກອບການສອນ 

-  ​ ແນະ​ນຳ file 

(ລຶ້ງເອ​ກະ​ສານ​ໃບ​ງານໃນ 

padlet.com) 

  

  

  

  

  

  

  

 

ທົບ​ທວນ ແລະ 

ເຊື່ອມ​ໂຍງ​ໃນ​ຊີ​

ວິດ​ປະ​ຈຳ​ວັນ 

1.   ທ້າວ​ບຸນ​ມີ​ໄດ້​ເກັບ​ໄຂ່​ຢູ່​ຟາມ​ 

ມື້​ວານ​ນີ້ເກັບ​ໄດ້ 85 ໜ່ວຍ, 

ມື້​ນີ້​ເກັບ​ໄດ້ 58 ໜ່ວຍ. 

ໄຂ່​ທີ່​ເກັບ​ໄດ້​ລວມ​ມີ​ຈັກ​ໜ່ວຍ? 

2.   ໃນ​ໂຮງ​ຮຽນ​ມີ​ນັກ​ຮຽນ​ຍິງ 99 ຄົນ, 

ນັກ​ຮຽນ​ຊາຍ 122 ຄົນ. 

ລວມ​ທັງ​ໝົດ​ມີ​ຈັກ​ຄົນ? 

  

-   

ສົ່ງໃບກິດຈະກຳໄປທີ່ເຮືອນຂອ

ງນັກຮຽນ 

-  ແນະ​ນຳ file 

(ລຶ້ງເອ​ກະ​ສານ​ໃບ​ງານໃນ 

padlet.com) 

 

 
 

 

 

 

 

 



 ຮ່າງແຜນການສອນ ແບບຢ່າງ  

ວິຊາ: ຊີວະວິທະຍາ        ​ 
ຊ້ັນມັດທະຍົມ ປີທີ 3        
ພາກທີ I: ລະບົບຕ່າງໆໃນຮ່າງກາຍຂອງຄົນ ​  
ບົດທີ 7: ລະບົບຫາຍໃຈ                                                                  ​  
ຫົວຂ້ໍທີ 3: ສຶກສາການເຮັດວຽກຂອງປອດໃນຂະບວນການຫາຍໃຈ                ​ເວາລາ 50 ນາທີ 

1.   ຈຸດປະສົງ ເພື່ອໃຫ້ນັກຮຽນສາມາດ: 

- ​ ອະທິບາຍໄດ້ການເຮັດວຽກຂອງປອດໃນເວລາຫາຍໃຈ ເຂົ້າ - ອອກ 

- ​ ຊີ້ແຈງໄດ້ອະໄວຍະວະໃດທີ່ເຮັດໜ້າທີ່ໃນຂະບວນການຫາຍໃຈ. 

2.  ຜົນໄດ້ຮັບ: 

- ​ ອະທິບາຍ ແລະ ຊີ້ແຈງຂະບວນການຫາຍໃຈດຳເນີນໄປແນວໃດ 

-   ນຳໃຊ້ເຄື່ອງມື ICT ເຂົ້າໃນການສ້າງແບບຈຳລອງ ແລະ ລາຍງານຜົນການທົດລອງ 

3.  ອຸປະກອນ/ສື່ການຮຽນການສອນ: 

-     ແບບຈຳລອງປອດທຽມ 

-   ຕຸກນ້ຳດື່ມ/ຕຸກນ້ຳອັດລົມ/ຈອກຢາງ, ໝາກປູມເປົ້າ 3 ໜ່ວຍ, ຫຼອດໃຫຍ່ດູດ 1 ອັນ, 

ຫຼອດນ້ອຍດູດ 1 ອັນ, ສະກ໊ອດ, ດິນປັ້ນ. 

- ຄອມພິວເຕີ, ເຄື່ອງສາຍ ແອວຊີດີ, ແທບເລັດ, ອິນເຕີເນັດ, ວິດີໂອ (youtube) ແລະ 

ຊອບແວບາງອັນ 

     4.  ກິດຈະກໍາການສອນ: ກິດຈະກໍານີ້ ນໍາໃຊ້ວິທີສອນແບບຈຳລອງເຫດການ 

 

ລຳດັບຂອງການຈັດການຮຽ
ນການສອນ 

ເນື້ອໃນ ແລະ ກິດຈະກຳ ເຄື່ອງມື ICT ທີ່ນຳໃຊ້ 

ຂ້ັນຕອນທີ 1: ນຳເຂ້ົາສູ່ບົດຮຽນ 
 

●​ ຄູສະແດງຮູບປອດຈາກສະໄລ  
●​ ຄູຕັ້ງຄຳຖາມ, 

ປອດຂອງຄົນເຮົສມີໜ້າທີ່ຫຍັງ?  
●​ ຄູໃຫ້ນັກຮຽນເບິ່ງວິດີໂອກ່ຽວກັບລະບົບ

ຫາຍໃຈຂອງຄົນເຮົາ 
●​ ຄູຕັ້ງຄຳຖາມ, 

ລະບົບຫາຍໃຈຂອງຄົນເຮົາປະກອບດ້ວ

 
1)​ ppt  
2)​ Youtube 
video 
https://www.y

outube.com/

watch?v=5MP

 

https://www.youtube.com/watch?v=5MPYkTcyOp4
https://www.youtube.com/watch?v=5MPYkTcyOp4
https://www.youtube.com/watch?v=5MPYkTcyOp4


ຍອະໄວຍະວະໃດແດ່?  
●​ ແນະນຳນັກຮຽນໃຫ້ຮູ້ວ່າ 

ກິດຈະກຳຕໍ່ໄປນີ້ແມ່ນນັກຮຽນຈະໄດ້ສ້າ

ງແບບຈຳລອງປອດທຽມຂອງຄົນ 
ໃຫ້ນັກຮຽນສັງເກດໂຄງສ້າງອົງປະກອບ

ລະບົບຫາຍໃຈຂອງຄົນຢ່າງຕັ້ງໃຈ 
●​ ຄູອະທິບາຍແບບຈຳລອງປອດທຽມ 

YkTcyOp 
3)​  

 

ຂັ້ນຕອນທີ 2: ຄູສາທິດ 
ແລະ ມອບວຽກ 
 

●​ ຄູແບ່ງນັກຮຽນອອກເປັນກຸ່ມ 
●​ ຄູແຈກຢາຍອຸປະກອນສຳລັບການສ້າງແ

ບບຈຳລອງປອດທຽມໃຫ້ແຕ່ລະກຸ່ມ 
●​ ແນະນຳອຸປະກອນແຕ່ລະຢ່າງແລະ 

ປຽບທຽບກັບອະໄວຍະວະໃນລະບົບຫາ

ຍໃຈໃຫ້ນັກຮຽນຮູ້ 
(ດັ່ງສະແດງໃນໃບກິດຈະກຳ) 

●​ ຄູໃຫ້ນັກຮຽນແຕ່ລະກຸ່ມເບິ່ງວິດີໂອການ

ສ້າງແບບຈຳລອງປອດທຽມ 
ພ້ອມທັງປະຕິບັດຕາມ. 

1)​ youtube 
video 
https://www.y

outube.com/

watch?v=niS

Gpbd4W7w 
2)​  

ຂ້ັນຕອນທີ 3: 
ນັກຮຽນເຮັດວຽກທ່ີຖືກມອບໝາ
ຍ 

●​ ນັກຮຽນແຕ່ລະກຸ່ມລົງມືປະຕິບັດ.  
●​ ພາຍຫຼັງສຳເລັດແລ້ວ ແຕ່ລະກຸ່ມທົດ 

ລອງດຶງແຜ່ນຍາງລົງ ແລະ ຍູ້ແຜ່ນຢາງ 
ຂຶ້ນລົງ ແລ້ວສັງເກດປຸ້ມເປົ້າສອງອັນ 
ເປັນແນວໃດ ພ້ອມທັງບັນທຶກໃສ່ 
ຕາຕະລາງໃນ google docs  

1)​ tablet  
2)​ internet  
3)​ google docs  

ຂ້ັນຕອນທີ 4: ນຳສະເໜີ, 
ສົນທະນາ ແລະ ແລກປ່ຽນ 

●​ ແຕ່ລະກຸ່ມຂຶ້ນນຳສະເໜີແບບຈຳລອງປອ

ດທຽມ ແລະ ລາຍງານຜົນການທົດລອງ. 

ຂ້ັນຕອນທີ 5: ຄູ ແລະ 
ນັກຮຽນສະຫຸຼບບົດຮຽນ 
 

●​ ສະຫຼຸບກ່ຽວກັບອະໄວຍະວະທີ່ເຮັດວຽກ

ໃນລະບົບຫາຍໃຈ ແລະ 
ການເຮັດວຽກຂອງ 
ປອດໃນເວລາຫາຍໃຈ ເຂົ້າ - ອອກ 

1)​ google Mind 
Mup 

 

https://www.youtube.com/watch?v=5MPYkTcyOp4
https://www.youtube.com/watch?v=niSGpbd4W7w
https://www.youtube.com/watch?v=niSGpbd4W7w
https://www.youtube.com/watch?v=niSGpbd4W7w
https://www.youtube.com/watch?v=niSGpbd4W7w


ຂ້ັນຕອນທີ 6: ການປະເມີນຜົນ  
 

●​ ສັງເກດເບິ່ງຄວາມຖືກຕ້ອງໃນການສ້າງແ

ບບຈຳລອງປອດທຽມຂອງນັກຮຽນ 
●​ ຕີລາຄາຜົນການລາຍງານກຸ່ມ 
●​  ການເຮັດວຽກແບບຮ່ວມມືພາບໃນກຸ່ມ 

1)​ tablet  
2)​ google docs 

 
 
 
ວິຊາ: ພາສາລາວ  ​  

ຂ້ັນຮຽນ: ປ2        
ບົດທີ 1: xະ xາ ທ່ີມີຕົວສະກົດ                                                                 ​ ເວາລາ 100 ນາທີ 
ຈໍານວນນັກຮຽນທ່ີຕ້ອງຝຶກເວ້ົາພາສາລາວ:......... ຄົນ 

1.   ຈຸດປະສົງ ເພື່ອໃຫ້ນັກຮຽນສາມາດ:  

- ​ ຈໍາແນກ ແລະ ອອກສຽງຕົວອັກສອນຢ່າງຖືກຕ້ອງ. 

-    ອານຄໍາສັບຕາມບົດຮຽນໄດ້ຢ່າງຖືກຕ້ອງ.  
-   
ຂຽນຄໍາປະກອບຄໍາສັບດ້ວຍຕົວຕົວອັກສອນໄດ້ຢ່າງຖືກຕ້ອງຕາ

ມຫຼັກໄວຍາກອນ.  
2.  ຜົນໄດ້ຮັບ: 

-   ຈໍາແນກ ແລະ ອອກສຽງຕົວອັກສອນໄດ້ 

-    ອານຄໍາສັບຕາມບົດຮຽນໄດ້ຢ່າງຖືກຕ້ອງ.  
-   
ຂຽນຄໍາປະກອບຄໍາສັບດ້ວຍຕົວຕົວອັກສອນໄດ້ຢ່າງຖືກຕ້ອງຕາ

ມຫຼັກໄວຍາກອນ. 
3.  ອຸປະກອນ/ສື່ການຮຽນການສອນ: 

-     ປື້ມແບບຮຽນຊັ້ນປະຖົມປີທີ2 

-   ກ້ອນຫີນນ້ອຍ ແລະ ຊຸດບັດຄໍາສັບ.  

-   ວິດີໂອ 

         4.   ກິດຈະກໍາການສອນ:  ຊົ່ວໂມງທີ: 1-2 

 

ລຳດັບຂອງການຈັດການຮຽ
ນການສອນ 

ເນື້ອໃນ ແລະ ກິດຈະກຳ ເຄື່ອງມື ICT ທີ່ນຳໃຊ້ 

 



1: ຂັ້ນນໍາເຂົ້າສູ້ບົດຮຽນ 5 
ນາທີ 
 

●​ ຄູ ແລະ 
ນັກຮຽນຮ້ອງເພງກ່ຽວກັບສະຫຼະຕາມ

ວິດີໂອ 
●​ ຄູຈັດໃຫ້ນັກຮຽນໝົດຫ້ອງຫຼິ້ນເກມເ

ກມທວາຍຄຳສັບໂດຍນຳໃຊ້ຄຳສັບຈາ

ກບົດຮຽນທີ່ຜ່ານມາໃນປຶ້ມແບບຮຽນ

. 

ຕົວຢ່າງ: 

●​ ຄູຂຽນວັນທີ, ເດືອນ, ປີ, 
ວິຊາພາສາລາວ ບົດທີ 1 xະ xາ 
ທີ່ມີຕົວສະກົດ ໃສ່ກະດານ. 

1)​ ເພງ ສະຫຼະ 
https://www.yo

utube.com/watc

h?v=SeJuYim03

dA  
 

 
 

2. ຂັ້ນຈັດກິດຈະກໍາການຮຽນ 
40 ນາທີ 
 

●​ ຄູຂຽນກິດຈະກຳຂໍ້ທີ 1 ໃສ່ກະດານ. 

+ ກິດຈະກຳທີ 1. ຟັງ ແລະ ເວົ້າຊືຮູບພາບ 
ທີ່ອອກສຽງສະຫຼະທີ່ມີຕົວສະກົດຕາມວິດີໂອ. 

●​ ຄູແນະນຳກິດຈະກຳທີ 1 
ໂດຍຄູຕິດຮູບ 
ພາບທີ່ຂະຫຍາຍຈາກປຶ້ມແບບຮຽນໃ

ສ່ກະດານແລ້ວໃຫ້ນັກຮຽນເບີ່ງຊຸດຮູ

ບພາບ. 
●​ ຄູຖາມນັກຮຽນ ນີ້ແມ່ນຫຍັງ? 

ນັກຮຽນຍົກມືຂຶ້ນເພື່ອຕອບ. 
ຈາກນັ້ນ, 
ຄູເວົ້າຄຳສັບຄືນແລ້ວນັກຮຽນໝົດຫ້

ອງເວົ້າລຶ້ມຄືນຄູຟັງການອອກສຽງແຕ່

ລະຄຳສັບຂອງນັກຮຽນ. 
●​ ຄູບອກນັກຮຽນວ່າ 

ເຂົາເຈົ້າຈະໄດ້ຮຽນສຽງໃໝ່ແມ່ນສະ

ຫຼະ xະ ທີ່ມີຕົວສະກົດຢູ່ທ້າຍ. 

1)​ Youtube video 
https://www.yo

utube.com/watc

h?v=P2ecziC7S

4Q  
 

 

https://www.youtube.com/watch?v=SeJuYim03dA
https://www.youtube.com/watch?v=SeJuYim03dA
https://www.youtube.com/watch?v=SeJuYim03dA
https://www.youtube.com/watch?v=SeJuYim03dA
https://www.youtube.com/watch?v=P2ecziC7S4Q
https://www.youtube.com/watch?v=P2ecziC7S4Q
https://www.youtube.com/watch?v=P2ecziC7S4Q
https://www.youtube.com/watch?v=P2ecziC7S4Q


●​ ຄູແນະນຳຄຳສັບຕາມແຕ່ລະຮູບພາບ. 
ແລ້ວບອກຊື່ຮູບພາບທີ່ມີສຽງ xະ 
ພ້ອມດ້ວຍສຽງຂອງຕົວສະກົດຢູ່ທ້າຍ 
ເຊັ່ນ: ຮັບ, ມັນ, ຮັງ, ຜັກ. 

●​ ຄູອອກສຽງຄຳສັບຕາມຮູບພາບ. 
ຈາກນັ້ນ, 
ຄູໃຫ້ນັກຮຽນອອກສຽງຄຳສັບດັ່ງກ່າ

ວໜື່ງຄຳສັບຕໍ່ໜື່ງຄັ້ງ. 
●​ ຄູອອກສຽງຕາມປົກກະຕິ ຈາກນັ້ນ, 

ໃຫ້ອອກສຽງໜຶ່ງຕໍ່ຄັ້ງຕາມຄູ. 
●​ ຄູຖາມນັກຮຽນວ່າ: 

ແມ່ນຕົວອັກສອນຕົວໃດທີ່ຈະຕ້ອງຂ

ຽນສຳລັບແຕ່ລະສຽງ 
ແລ້ວຂຽນໃສ່ກະດານ. 

●​ ນັກຮຽນປະຕິບັດຂັ້ນຕອນດຽວກັນນີ້

ກັບຄຳສັບອື່ນໆ. 
●​ ຄູໃຫ້ນັກຮຽນເວົ້າຄືນຕາມແຕ່ລະຮູບ

ພາບພ້ອມກັນໝົດຫ້ອງ 1-2 ຄັ້ງ.  

+ ກິດຈະກຳທີ 2. ເວົ້າຊື່ ແລະ 
ອອກສຽງສະຫຼະ ເxິ 
ທີ່ມີຕົວສະກົດ. 

●​ ຄູໃຫ້ນັກຮຽນຊີ້ໃສ່ແຕ່ລະສັນຍະລັກຂ

ອງຕົວອັກສອນໃນປຶ້ມແບບຮຽນ 
ແລະ 
ເວົ້າສຽງທີ່ແທນໃຫ້ຕົວອັກສອນ, 
ບອກຊື່ຂອງຕົວອັກສອນເລົ່ານັ້ນ. 

ຕົວຢ່າງ:  ອັງ 
ໄດ້ມາຈາກການປະສົມອັກ ສອນ 
ອ-xະ-ງ. 

●​ ຄູແນະນຳໃຫ້ນັກຮຽນວ່າ 

 



ສຽງໃດທີ່ມີສະຫຼະ xະ ແລະ 
ມີຕົວສະກົດ, ສະຫຼະ xະ 
ຈະປຮຽນຮູບເປັນໄມ້ກັນ xັ. 

●​ ຕົວຢ່າງ: ອັງ ແມ່ນ xະ ປ່ຽນຮູບເປັນ 
xັ ປະສົມ ງ ຈະໄດ້ ອັງ. 

●​ ຄູເວົ້າຊື່ຂອງຕົວອັກສອນ ແລະ 
ຂຽນຕົວອັກສອນໃສ່ກະດານ: ອັງ, 
ອັນ, ອັກ, ອັດ, ອັບ. 

●​ ຄູ ແລະ 
ນັກຮຽນເວົ້າໝົດທຸກສຽງນຳກັນ: 
ເລີ່ມຈາກຫົວແຖວຈົນສຸດແຖວ: 
ແຖວເບື້ງຊ້າຍ, ແຖວກາງ 
ແລ້ວຕໍ່ແຖວເບື້ອງຂວາ. 

●​ ຄູໃຫ້ນັກຮຽນບອກສຽງຂອງວັນນະຍຸ

ດແຕກຕ່າງກັນແນວໃດ. 

+ ສຳລັບສະຫຼະທີ່ມີຕົວສະກົດ: 

ນັກຮຽນອາດສາມາດໄດ້ຍິນສຽງຂອງ

ຕົວສະກົດທີ່ເປັນອັກສອນຕ່ຳ ແລະ 

ອັກສອນກາງທີ່ມີວັນນະຍຸດຕ່າງໆ 

(ດັ່ງນັ້ນຄຳສັບຢູ່ເບື້ອງຊ້າຍ ແລະ 

ເບື້ອງຂວາມີສຽງຄືກັນແຕ່ຄຳສັບຢູ່ຖັນ

ກາງເຄິ່ງແມ່ນແຕກຕ່າງ). 

+ ກິດຈະກຳທີ 4 ຫັດຂຽນງາມ. 

●​ ຄູໃຫ້ນັກຮຽນອາສາສະໝັກອ່ານເນື້ອ

ໃນຫັດຂຽນງາມດ້ວຍຕົນເອງໃຫ້ໝູ່ຟັ

ງ ຈາກນັ້ນ, 

ໃຫ້ນັກຮຽນອ່ານພ້ອມກັນໝົດຫ້ອງ 

1-2 ເທື່ອ. 

 



●​ ຄູຂີດເສັ້ນເພື່ອຂຽນຫັດຂຽນງາມໃສ່ກ

ະດານກ່ອນເລີ່ມບົດຮຽນ. 

●​  ຕົວຢ່າງ: ຈັກຈັ່ນຮ້ອງສຽງດັງ. 

●​ ຄູສາທິດການຂຽນປະໂຫຍກໃສ່ໃນແ

ຖວ, 

ພ້ອມທັງສາທິດວິທີຂຽນຫລາຍກວ່າ

ໜື່ງແຖວຖ້າແຖວທີ1 ບໍ່ພໍ.  

(ພ້ອມທັງສາທິດການຂຽນແຖວໃຫຍ່ 

1 ແຖວ ແລະ ແຖວກາງ 2 ແຖວ) 

ໃຫ້ນັກຮຽນເບີ່ງໄປພ້ອມ. 

●​ ຄູຊີ້ໃສ່ເຄື່ອງໝາຍວັກຕອນ, 

ອະທິບາຍ ແລະ 

ບອກວິທີຂຽນເຄື່ອງໝາຍດັ່ງກ່າວໃຫ້

ນັກຮຽນຟັງ. 

●​ ຄູຊີ້ໃສ່ຮູບແບບການຂຽນແລ້ວອະທິບ

າຍວິທີຂຽນຂະໜາດ ແລະ 

ຮູບຮ່າງຂອງຕົວອັກສອນໃຫ້ນັກຮຽນ

ເບີ່ງ. 

●​ ຄູອະທິບາຍວິທີການຂຽນປະໂຫຍກໃ

ສ່ປຶ້ມຂຽນໃຫ້ສະອາດ ແລະ 

ເປັນລະບຽບ ເຊັ່ນ: 

ຂຽນໃຫ້ຖືກແຖວ, 

ຕົວອັກສອນໃຫ້ຖືກຕາມຂະໜາດ, 

ຮູບຮ່າງ ແລະ 

ບໍ່ມີຍະຫວ່າງລະຫວ່າງຄຳ. 

●​ ຄູໃຫ້ນັກຮຽນກ່າຍປະໂຫຍກຢ່າງສະອ

າດ ແລະ ເປັນລະບຽບໃສ່ປຶ້ມຂຽນ. 

ໂດຍຄູເລາະຕິດຕາມ ແລະ 

 



ໃຫ້ການຊ່ວຍເຫຼືອຄົນທີ່ຍັງຂຽນບໍ່ສະ

ອາດ ແລະເປັນລະບຽບຕື່ມ. 

●​ ຄູເກັບປຶ້ມນັກຮຽນມາກວດພ້ອມໃຫ້

ຄະແນນແຕ່ລະຄົນ. 

+ ກິດຈະກຳທີ 5. ອ່ານ ແລະ 

ຫຼິ້ນເກມຊອກຫາຄຳສັບ. 

●​ ຄູຈັດນັກຮຽນເປັນຄູ່ພາຍໃນໂຕະເວົ້າ

ສະຫຼະ xະ ທີ່ມີຕົວສະກົດ 

ເພື່ອໃຫ້ພະຍາຍາມອ່ານຄຳສັບຢູ່ໃນໂ

ຕະ 

  

ແລ້ວປ່ຽນຜຽນກັນອ່ານແຕ່ລະຽງ 

ແລະ ຊຸດຄຳສັບທີ່ມີ 3 ຄຳສັບຢູ່ກ້ອງ. 

●​ ຄູຖາມນັກຮຽນວ່າມີຄຳສັບໃດແດ່ທີ່ຍັ

ງອ່ານບໍ່ໄດ້, 

ນັກຮຽນບອກແລ້ວຄູຂຽນຄຳສັບໃສ່ກ

ະດານ. 

●​ ຄູໃຫ້ນັກຮຽນຄົນອື່ນອ່ານຄຳສັບທີ່ຂຽ

ນໃສ່ກະດານໃຫ້ໝູ່ຟັງ, 
ຖ້າເຂົາເຈົ້າອ່ານ 
ຄູໃຫ້ອະທິບາຍວິທີອ່ານພ້ອມ. 

3. ຂັ້ນຝຶກປະຕິບັດ ແລະ 
ນໍາໃຊ້ 40 ນາທີ 
 

+ ກິດຈະກຳທີ 2. ເວົ້າຊື່ ແລະ 
ອອກສຽງສະຫຼະ ເxິ ທີ່ມີຕົວສະກົດ. 

 - 
ຄູເອົາກ້ອນຫີນນ້ອຍໃຫ້ນັກຮຽນແຕ່ລະໂຕະເ

 

 



ພື່ອຫຼິ້ນເກມ 

 - ຄູເວົ້າຊື່ສະຫຼະ ເxິ ທີ່ມີຕົວສະກົດ 1 ຕົວ. 
ນັກຮຽນແຂ່ງກັນເອົາກ້ອນຫີນຢອງໃສ່ຕົວອັກ

ສອນຢູ່ໃນກິດຈະກຳ 2 ຢ່າງໄວວາ 

- ຄູ ແລະ 
ນັກຮຽນກວດວ່າແຕ່ລະຄົນເອົາກ້ອນຫີນໃສ່ຖື

ກຕົວ ຫຼື ບໍ່ ໂດຍຄູເປັນຄົນເລາະກວດເບິ່ງ. 

- ຄູເວົ້າສະຫຼະທີ່ມີຕົວສະກົດຕົວອື່ນຕໍ່ໄປ 
ແລ້ວນັກຮຽນຍ້າຍກ້ອນຫີນໄປຕາມຕົວທີ່ຄູອ່າ

ນນັ້ນ. (ຄູປະຕິບັດແບບນີ້ໄປຈົນໝົດທຸກຕົວ). 

- ຄູໃຫ້ນັກຮຽນເວົ້າຊື່ ແລະ ອອກສຽງສະຫຼະ 
ເxິ ທີ່ມີຕົວສະກົດຄືນພ້ອມກັນໝົດຫ້ອງ. 

+ ກິດຈະກຳທີ 3. ອ່ານ ແລະ 
ບອກຄຳສັບທີ່ມີສຽງຄືຂໍ້ທີ 2. 

- 
ຄູຕິດຮູບພາບທີ່ຂະຫຍາຍຈາກປຶ້ມແບບຮຽນໃ

ສ່ກະດານ ຫຼື 
ແນະນຳໃຫ້ນັກຮຽນສັງເກດຮູບທີ່ຢູ່ໃນປຶ້ມແບ

ບຮຽນ. 

- ຄູໃຫ້ນັກຮຽນບອກຊື່ແຕ່ລະຮູບພາບ ແລະ 
ຕົວອັກສອນໃໝ່ທີ່ຮຽນ 
ຊຶ່ງຢູ່ໃນຄຳສັບຂ້າງລຸ່ມ. 

- ຄູໃຫ້ນັກຮຽນເບິ່ງຄຳສັບຢູ່ກ້ອງຮູບພາບ 
ແລະ ບອກຄຳສັບໃດມີສຽງສະຫຼະ ແລະ 
ຕົວສະກົດຄືຂໍ້ທີ 2. 

- ຄູໃຫ້ນັກຮຽນອາສາສະໝັກຕອບ: ຄຳສັບ: 
ເຂິງຮຳ ແມ່ນມີສຽງ ເອິງ, ຄວາຍເຖິງ 

 



ແມ່ນມີສຽງ ເອິກ, ເລິກ ແມ່ນມີສຽງ ເອິກ. 

- ຄູໃຫ້ນັກຮຽນເວົ້າຄຳສັບທີ່ມີສຽງທີ່ຄືຂໍ້ທີ 2 
ແລ້ວຄູຂຽນຄຳສັບໃສ່ກະດານ. ຈາກນັ້ນ, 
ໃຫ້ນັກຮຽນອ່ານຄຳສັບຄືນພ້ອມກັນໝົດຫ້ອງ. 

+ ກິດຈະກຳທີ 5. ອ່ານ ແລະ 
ຫຼິ້ນເກມຊອກຫາຄຳສັບ. 

- ຄູອ່ານຄຳສັບໃດທີ່ນັກຮຽນອ່ານບໍ່ໄດ້ ແລະ 

ອະທິບາຍວິທີອ່ານພ້ອມ. 

- ຄູ ແລະ ນັກຮຽນອ່ານໝົດທຸກຄຳສັບນຳກັນ. 

ໂດຍຄູກວດເບິ່ງວ່າ 

ນັກຮຽນອອກສຽງຄຳສັບທີ່ມີວັນນະຍຸດໄດ້ຢ່າ

ງຖືກ ຫຼື ບໍ. 

- ຄູໃຫ້ນັກຮຽນບອກວ່າ 
ຄຳສັບຊຸດໃດທີ່ມີວັນນະຍຸດ ແລະ ຊຸດໃດບໍ່ມີ. 
ຕົວຢ່າງ: 
ວັນນະຍຸດທີ່ຢູ່ນຳຄຳສັບທີ່ລົງທ້າຍດ້ວຍຕົວສະ

ກົດ ກ, ດ, ມ, ຍ 
ແມ່ນເປັນຄຳສັບທີ່ບໍ່ມີວັນນະຍຸດ. 

- ຄູຈັດນັກຮຽນເປັນຄູ່ພາຍໃນໂຕະ ແລະ 
ເອົາກ້ອນຫີນນ້ອຍໃຫ້ແຕ່ລະຄູ່. 

- ຄູອະທິບາຍວ່າ ຄູຈະເວົ້າຄຳສັບ. 
ເວລານັກຮຽນໄດ້ຍິນໃຫ້ເອົາກ້ອນຫີນຢອງໃສ່ 
ແລ້ວເວົ້າລຶ້ມຄືນຄຳສັບນັ້ນ. 

- ຄູເວົ້າຄຳສັບອື່ນອີກ ແລະ 
ນັກຮຽນກໍຍ້າຍກ້ອນຫີນໄປໃສ່ຄຳສັບນັ້ນ. 

- ຄູ ແລະ 

 



ນັກຮຽນສຶບຕໍ່ປະຕິບັດແນນນີ້ໄປກັບຫຼາຍຄຳສັ

ບ. (ຢ່າງນ້ອຍໜື່ງຄຳສັບໃນຊຸດນັ້ນ). 

- ຄູໃຫ້ນັກຮຽນປິດປຶ້ມແບບຮຽນ ແລະ 
ເອົາປຶ້ມຂຽນອອກມາຂຽນ. 

- ຄູເວົ້າຄຳສັບ ແລະ 
ໃຫ້ນັກຮຽນຂຽນຄຳສັບທີ່ຄູເວົ້ານັ້ນໃສ່ປຶ້ມ. 

- 
ຄູຂຽນຄຳສັບທີ່ສະກົດຢ່າງຖືກຕ້ອງໃສ່ກະດານ 
ນັກຮຽນກວດເບິ່ງຄຳສັບທີ່ເຂົາເຈົ້າຂຽນຖືກຕ້

ອງ ຫຼື ບໍ. 
 

4. ຂັ້ນສະຫຼູບ 
- ໃນຊົ່ວໂມງນີ້ພວກຫຼານໄດ້ຮຽນຮູ້ຫຍັງແດ່? 
ນັກຮຽນເປັນຜູ້ສະຫຼູບຄື: 
ໄດ້ຮຽນເວົ້າຊື່ຮູບພາບ, ອອກສຽງສະຫຼະ xະ 
ທິ່ມີຕົວສະກົດ, ອ່ານຄຳສັບ ແລະ ວະລີ, 
ໄດ້ຂຽນຫັດຂຽນງາມ ແລະ 
ຫຼິ້ນເກມຊອກຫາຄຳສັບ... 

- 
ຄູສະຫຼຸບຄືນບ່ອນນັກຮຽນທີ່ເວັ້າຍັງບໍ່ທັນຄົບ

ຖ້ວນໃຫ້ນັກນຽນຟັງຕື່ມ. 
 

 

ການປະເມີນເພື່ອປັບປຸງການຮ
ຽນ: 
 
 

ກິດຈະກຳທີ 1-3  
ສັງເກດນັກຮຽນລະຫວ່າງກິດຈະກໍາ 
ເພື່ອຮັບປະກັນວ່ານັກຮຽນອອກສຽງຢ່າງຖືກຕ້

ອງ ແລະ 
ອ່ານຄືນການອອກສຽງອີກຄັ້ງຫາກນັກຮຽນຍັ

ງອອກສຽງບໍ່ຖືກຕ້ອງ. 

 

 



​ ກິດຈະກໍາທີ 5 ແລະ 10 
ກວດເບິ່ງຄືນຖ້າມີຍັງມີຄໍາສັບທີ່ເຂົ້າເຈົ້າບໍ່ສາມ

າດອອກສຽງໄດ້ ແລະ 
ຕ້ອງໄດ້ຊ່ວຍເຫຼືອພວກເຂົ້າໃນການອອກສຽງ

ຄາໍສັບເຫຼົ່ານັ້ນ, 
ໃຫ້ການຊ່ວຍເຫຼືອການອອກສຽງຄາໍສັບທີ່ຍາ

ກ. 
ສັງເກດນັກຮຽນລະຫວ່າງເຮັດກິດຈະກາໍວ່າພ

ວກເຂົາເຈົ້າສາມາດວາງກ້ອນຫີນໃສຄໍາສັບໄດ້

ຢ່າງຖືກຕ້ອງ. 

 
 

 
 
 

ຮ່າງແຜນການສອນ ແບບຢ່າງ  

ໜ່ວຍ: ​ຄອບຄົວຂອງ​ຂ້ອຍ 

ອາທິດທີ 4 ມ້ືທີ 5  

ຂ້ັນອະນຸບານ 3       

ກິດຈະກໍາ: ການເຄ່ືອນໄຫວ ແລະ ຈັງຫວະ                                                             ​  

ຫົວຂ້ໍ: ​ເຄ່ືອນ​ໄຫວຕາມ​ການ​ສັນຍານ​ຍົກ​ຮູບ​ພາບ                                ເວລາ 

25-30 ນາທີ 
 
 

1.   ຈຸດປະສົງ ເພື່ອໃຫ້ເດັກສາມາດ: 

-ສະ​ແດງ​ທ່າ​ທາງຕາມ​ການ​ສັນຍານ​ຍົກ​ຮູບ​ພາບ ໄດ້​ຢ່າງ​ຖືກຕ້ອງ 

-​ຊ່ວຍ​ເຫຼືອໝູ່​ເພື່ອນ​ໃນ​ເວລາ​ສະ​ແດງ​ທ່າ​ທາງ 

 



2.  ຜົນໄດ້ຮັບ: 

- ​ ຄວາມ​ຖືກ​ຕ້ອງ​ໃນ​ການສະ​ແດງ​ທ່າ​ທາງຕາມ​ການ​ສັນຍານ​ຍົກ​ຮູບ​ພາບ 

-   ການຊ່ວຍ​ເຫຼືອໝູ່​ເພື່ອນ​ໃນ​ເວລາ​ສະ​ແດງ​ທ່າ​ທາງ 

3.  ອຸປະກອນ/ສື່ການຮຽນການສອນ: 

- ຮູບພາບເດັກນ້ອຍສະຫົວ, ເດັກນ້ອຍຖູແຂ້ວ,ເດັກນ້ອຍອາບນໍ້າ 

-ການບໍລິຫານ​​​: ທ້ອງ-ຫຼັງ ​ແລະ ຕີນ 

 

     4.  ກິດຈະກໍາການສອນ:  

 

ເນື້ອໃນ  ກິດຈະກຳ (ວິທີສອນ) ເຄື່ອງ
ມື 

ICT 
ທີ່ນຳ
ໃຊ້ 

ຂ້ັນຕອນທີ 1: ນຳເຂ້ົາສູ່ບົດຮຽນ 
 ●​ ຄູຈັດເດັກນັ່ງເປັນລະບຽບ 

●​ ຄູກວດກາຈໍານວນເດັກ 

●​  ກິດຈະກຳພື້ນຖານ: 

+ ເຄື່ອນໄຫວກັບທີ່:  

●​ ຄູພາເດັກບໍລິຫານ​ທ້ອງ-ຫຼັງ ​ແລະ ຕີນ: ທ່າ​ທ້ອງ-ຫຼັງ: 

ຢືນ​ກົງ 

ຢືນ​ຈ່າງ​ຂາ​ກວ້າງ​ເທົ່າ​ກັບ​ບ່າ​ໄຫຼ່​ເອົາ​ສອງ​ມື​ຄໍ້າ​ແອວກົ້ມ​ຕົວ​ລົ

ງ​ທາງໜ້າ​ເງີຍ​ຂຶ້ນ ​ແລ້ວ​ແອນ​ໄປ​ທາງຫຼັງກັບ​ຄືນ​ສູ່​ທ່າ​ຢືນ​ກົງ 

​ແລະ ທ່າ​ເຢ່ງ​ເຢ້ຂຶ້ນ-ລົງ: ຢືນ​ກົງ 

ຢືນ​ຈ່າງ​ຂາ​ກວ້າງ​ເທົ່າ​ກັບ​ບ່າ​ໄຫຼ່​ເອົາ​ສອງ​ມື​ຄໍ້າ​ແອວ​ເຢ່ງ​ເຢ້ຕີນ​

ຂຶ້ນ​ທັງ​ສອງ​ເບື້ອງ​ເອົາ​ຕີນ​ທີ່​ເຢ່ງ​ເຢ້ລົງ​ທັງ​ສອງ​ເບື້ອງ​ກັບ​ຄືນ​ສູ່​

ທ່າ​ຢືນ​ກົງ 1-2 ເທື່ອ. 

 
 

 



+ ເຄື່ອນໄຫວເຄື່ອນທີ່: 

●​ ຄູພາເດັກ​​ຍ່າງ​ໂຢ່ງ​ໂຢະ​ເປັນ​ແຖວ​ຊື່:ຢືນ​ດ່ຽວ 

ຫຼືຢືນ​ລຽນ​ແຖວ​ຕັ້ງ, 

ຜູ້​ທີ່​ຢືນ​ຢູ່​ຫົວ​ແຖວ​ກ້າວ​ຂາ​ອອກ​ຍ່າງ​ກ່ອນ​ໂດຍ​ໂຢ່ງຂາ​ລົງໜ້

ອຍໜຶ່ງ,ຈາກ​ນັ້ນ​ກໍ່​ໃຫ້​ຜູ້​ທີ່ຢູ່​ຖັດ​ໄປ​ຍ່າງ​ຕາມຫຼັງກັນ​ຈົນໝົດ

ທຸກ​ຄົນ1-2 ຮອບ. 

ຂັ້ນຕອນທີ 2: 
ດໍາເນີນການສອນ 
 

●​ ກິດຈະ​ກໍາ​ສໍາພັນ​ເນື້ອ​ໃນ 

●​ ຄູສະເໜີບົດຮຽນ: 

ມື້ນີ້ສາວຄູຈະພາພວກຫຼານຮຽນກ່ຽວກັບການ​ເຄື່ອນ​ໄຫວຕ

າມ​ການ​ສັນຍານ​ຍົກ​ຮູບ​ພາບ:  

+ ຍົກ​ຮູບ​ພາບ​ເດັກນ້ອຍ​ສະ​ຫົວສະ​ແດງ​ທ່າ​ທາງ​ສະຫົວ 

+ ຍົກ​ຮູບ​ພາບ​​ແປງ​ຖູ​ແຂ້ວ​ສະ​ແດງ​ທ່າ​ທາງ​ຖູ​ແຂ້ວ 

+ ຍົກ​ຮູບ​ພາບ​ເດັກນ້ອຍ​ອາບ​ນໍ້າ​ສະ​ແດງ​ທ່າ​ທາງ​ອາບ​ນໍ້າ 

●​ ຄູ​ແນະ​ນໍາ, 

ສາ​ທິດ​ການສະ​ແດງ​ທ່າ​ທາງຕາມ​ການ​ສັນຍານ​ຍົກ​ຮູບ​ພາບ:  

+ ຍົກ​ຮູບ​ພາບ​ເດັກນ້ອຍ​ສະ​ຫົວສະ​ແດງ​ທ່າ​ທາງ​ສະຫົວ 

+ ຍົກ​ຮູບ​ພາບ​​ແປງ​ຖູ​ແຂ້ວ​ສະ​ແດງ​ທ່າ​ທາງ​ຖູ​ແຂ້ວ 

+ ຍົກ​ຮູບ​ພາບ​ເດັກນ້ອຍ​ອາບ​ນໍ້າ​ສະ​ແດງ​ທ່າ​ທາງ​ອາບ​ນໍ້າ 

ໃຫ້​ເດັກ​ຟັງ​ກອ່ນ 1-2 ​ເທື່ອ 

●​ ຄູພາເດັກສະ​ແດງ​ທ່າ​ທາງຕາມ​ການ​ສັນຍານ​ຍົກ​ຮູບ​ພາບ 

ພ້ອມ​ກັນ​ທັງ​ຫ້ອງ 1-3 ເທື່ອ. 

●​ ຄູໃຫ້ເດັກປະຕິບັດຕົວຈິງ​ໃນການສະ​ແດງ​ທ່າ​ທາງຕາມ​ການ​

 

 



ສັນຍານ​ຍົກ​ຮູບ​ພາບ 1-2 ເທື່ອ. 

●​ ​ຄູ​ໃຫ້ເດັກ​ອາສາ​ສະມັກ​ອອກ​ມາສະ​ແດງ​ທ່າ​ທາງຕາມ​ການ​ສັ

ນຍານ​ຍົກ​ຮູບ​ພາບ 2-3 ກຸ່ມ. 

●​ ຄູເປັນຜູ້ຕິດຕາມ ແລະ 

ຊ່ວຍເຫຼືອເດັກຜູ້ທີປະຕິບັດຍັງບໍ່ທັນຖືກ. 

●​ ຄູຍ້ອງຍໍຊົມເຊີຍເດັກ. 

ກິດຈະກຳຜ່ອນຄາຍ: 

●​ ຄູພາເດັກ​ເຮັດ​ທ່າ​ທາງ​ຈັບ​ດອກ​ໄມ້​ມາ​ດົມ 2-3 ເທື່ອ. 

ຂັ້ນຕອນທີ 3: 
ສະຫຼຸບບົດຮຽນ ●​ ຄູຖາມເດັກຄືນວ່າ: 

ມື້ກີ້ນີ້ສາວຄູພາພວກຫຼານຮຽນກ່ຽວກັບຫຍັງ? (ເດັກຕອບ)  

●​ ຄູໃຫ້ເດັກປະຕິບັດ​ຄືນ​ການ​ສະ​ແດງ​ທ່າ​ທາງຕາມ​ການ​ສັນຍາ

ນ​ຍົກ​ຮູບ​ພາບ  1-2​​ເທື່ອ​ພ້ອມ​ກັນໝົດຫ້ອງ 

●​ ຄູຍ້ອງຍໍຊົມເຊີຍເດັກ. 

●​ ສຶກສາອົບຮົມເດັກ 

●​ ເວລາພວກຫຼານເຮັດພວກຫຼານຕ້ອງຕັ້ງໃຈປະຕິບັດ, 

ບໍ່ຢອກກັນ ​ແລະ 

​ເວົ້າ​ຈາ​ສຸພາບ​ກັບໝູ່​ເພື່ອນພວກຫຼານຈຶ່ງ​ຈະເປັນເດັກຄຳຮູ້ 

 

ຂ້ັນຕອນທີ 4: ການປະເມີນຜົນ  
 ●​ ສັງເກດ ​ແລະ ທົດ​ສອບ​ຄວາມ​ເຂົ້າ​ໃຈ: 

●​ ຄວາມ​ຖືກ​ຕ້ອງ​ໃນ​ການສະ​ແດງ​ທ່າ​ທາງຕາມ​ການ​ສັນຍານ​ຍົ

ກ​ຮູບ​ພາບ 
-ການຊ່ວຍ​ເຫຼືອໝູ່​ເພື່ອນ​ໃນ​ເວລາ​ສະ​ແດງ​ທ່າ​ທາງ 

 

 

 

 



 

 

 

 

ICT for Teaching and Learning Module 

Suggested Assessment Activities 

Chapters Assessment Activities/ Tasks Approximate time 

spent on the 

activities/tasks. 

(inside/outside 

the class) 

1    

2 -1 integrated project: developing content and 
video. 

-1 integrated project: developing ICT tools for 
assessment. 

(group work) 

-4 hours 

-4 hours 

-4 hours 

3 -1 integrated project: analysis of educational 
contexts and design plan of activities (group 
work) 

-3 hours 

 



4 -1 integrated project: design LMS platform 
(group work) 

-10 hours 

  

5 -1 integrated project: design a lesson using 
Chat GPT and develop media using AI tools. 
(individual work) 

-4 hours 

6 -1 integrated project: design a lesson, develop 
content with ICT integration and presentation 
of the lesson plan. 

(group work) 

-10 hours 

Summary of Assessment Tasks:                 ​ 

1.      Projects:      ​         ​                                 ​ 6 integrated projects 

2.      Types:          ​         ​                                 ​ 5 group works and 1 individual 
work 

3.      Estimated time spending on projects :      39 hours.                 ​ 

  Suggested Scores / Weights 

  Assessment Activities  Weights 

1. 2 integrated projects of Chapter 2 30 

2. 1 integrated project of Chapter 3 10 

 



3. 1 integrated project of Chapter 4 20 

4. 1 integrated project of Chapter 5 10 

5. 1 integrated project of Chapter 6/Module 20 

6. Attendance and participation 10 

    100% 

 At the end of the this chapter, can you please add a conclusion paragraph about this 
chapter, and a paragraph to provide the conclusion of this Module krub?  

 

 

 


