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Principalele rezultate asteptate in timpul proiectului i la finalizarea acestuia sunt urmatoarele:

1) Un raport privind cele mai frecvente situatii de violenta de gen, victimizare Si agresiune prezentate in
prezent in relatiile de gen din Europa, acordand o atentie speciala celor in care violenta este mai subtila
Si nu se detecteaza atat de usor.

Activitatile proiectului vor incepe prin efectuarea unei cercetdri ample in tarile implicate cu privire la
doua probleme principale:

a) Cele mai frecvente situatii legate de violenta, victimizare Si agresiune, intre tinerii elevi cu varste intre
14 si 16 ani, in relatiile de gen.

b) Cele mai bune practici in prevenirea Si combaterea comportamentelor violente la diferite niveluri in
relatiile de gen. Rezultatele acestei cercetari vor fi, impreuna cu informatiile, competentele Si expertiza
partenerilor din consortiu, baza pentru dezvoltarea principalelor rezultate ale proiectului: jocul video i
manualul.

2) Un joc video despre egalitatea de gen. Acesta va fi conceput pentru utilizarea sa principala in Scolile
din invatamantul secundar. Se va baza pe un JOC DE ROL, care va include luarea deciziilor n situatii
particulare, in care cea mai frecventa reactie Si comportament nu vor fi adesea cele mai potrivite Si
adecvate pentru a combate Si preveni violenta de gen, victimizarea Si agresiunea.

Acesta va include Sase situatii diferite, in care elevii trebuie sa aleaga diferite optiuni; fiecare cu un
rezultat diferit Si o abordare de Tnvatare in ceea ce priveste relatiile de gen cu diferite tipuri de violenta.
Diferitele exemple de relatii de gen intre personajele jocului vor duce la invatarea tiparului cu privire la
strategiile de solutionare a conflictelor Si, in acest fel, vor face posibila prevenirea comportamentelor de
violenta si victimizare bazate pe promovarea unei abordari de egalitate a relatiilor de gen.

3) Un manual multimedia despre egalitatea genului, unde recomandarile Si bunele practici vor fi
colectate in domeniul relatiilor de gen. Acest manual multimedia va fi dedicat utilizarii acestuia in randul
elevilor din invatamantul secundar, in principal a celor cu varste cuprinse intre 14 si 16 ani, Si va avea ca
obiectiv principal schimbarea valorilor |la aceasta varsta Si prezentarea unor orientari de comportament
in caz de violentd, victimizare Si comportamente de agresiune.

Manualul multimedia, pe langa prezentarea situatiilor de violenta de diferite tipuri Si niveluri, va
prezenta modalitati de prevenire Si rezolvare, oferind in acest fel tinerelor femei posibiliatea de a le
depasi, precum Si de a crea o resursa de informatii i de constientizare cu privire la relatiile de gen, care
sa permita femeilor in viitor sa reactioneze $i sa ia decizii atunci cand trec prin orice fel de situatie de
violenta.

n conformitate cu aceasta, se preconizeaza s3 fie structurat dupd cum urmeaza:

* Principiile egalitatii de gen;
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* Introducere in situatiile tipice de violenta de gen, victimizare Si agresiune;

* Situatii noi de violenta folosind noile instrumente Si mijloace de comunicare;

* Cele mai bune practici pentru promovarea Si promovarea egalitatii in relatiile de gen;
e Tendintele actuale in relatiile de gen in Europa;

* Rezolvarea violentei, victimizarii si agresiunii in relatiile de gen.

Aceasta structura prevazuta initial va fi analizata si discutata de partenerii consortiului in lumina
rezultatelor sondajului efectuat la inceputul proiectului.

Manualul va fi produs pe baza urmatoarelor principii:
e Aspect modern Si atractiv, acordand o atentie deosebita calitatii designului

* Proiectare care sa prezinte situatii estetice curente, cadru/medii Si comportamente ale tinerilor la
varsta de 14-16 ani

* Manual interactiv pentru utilizare in Scolile din invatamantul secundar referitor la educatia pentru
valori,

* Abordare bazata pe modalitati traditionale Si noi de violenta, victimizare Si agresiune

* Va fi realizat mai intai in engleza si va include traduceri in limbile partenerilor.

4) Un portal web privind egalitatea de gen, unde materialele elaborate vor fi puse la dispozitia grupurilor
tinta si a societatii in general. Portalul web va include, de asemenea, diferite resurse, informatii Si
noutati legate de acest subiect Si vor fi diseminate pe scara largd, nu numai prin intermediul
internetului, ci si folosind alte mijloace, agsa cum este explicat mai jos in capitolul Diseminare.

5) Patru evenimente de diseminare desfasurate la Budapesta (Ungaria), Dublin (Irlanda), Craiova
(Romania) si Pontevedra (Spania). Evenimentele de diseminare vor fi axate in principal pe grupurile tinta
ale proiectului, profesori din invatamantul secundar, consilieri Si personal, dar i pe alte grupuri tinta
complementare: autoritati locale, regionale i nationale, Organizatiile neguvernamentale (ONG-uri) care
lucreaza in promovarea egalitatii in societate, in special cele care vizeaza egalitatea de gen, autoritatile
educationale din regiune Si nationale, asociatii de parinti, institutii de invatamant superior.

6) O larga promovare Si diseminare a activitatilor Si rezultatelor proiectului. Aceasta diseminare va fi
cheia pentru ca produsele i rezultatele proiectului sa fie disponibile cu adevarat pentru grupurile tinta
Si pentru societate.



