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I. Tujuan 

Tujuan dari praktikum ini adalah mengetahui tentang UI pada Flutter, yakni Row 

dan Column sebagai dasar tata letak (Layout) antarmuka aplikasi. Dengan 

mempelajari hal tersebut, maka mahasiswa diharapkan bisa: 

1.​ Mengatur posisi dan susunan elemen UI secara horizontal menggunakan 

widget Row. 

2.​ Mengatur posisi dan susunan elemen UI secara vertikal menggunakan 

widget Column. 

3.​ Mengombinasikan Row dan Column untuk membentuk antarmuka yang 

lebih kompleks dan responsif. 

4.​ Menerapkan alignment dan spacing pada widget Row dan Column untuk 

membentuk antarmuka yang lebih terstruktur. 

 

II. Langkah Kerja 

1.​ Membuat widget custom 

Buat widget baru berupa kotak biru dengan icon jempol. 

Buat class baru turunan dari StatelessWidget di bawah class MyApp. 

Nama class: KotakBiruJempol. 

Gunakan widget Container di method build(). 

 

 



2.​ Menampilkan widget custom 

Ganti widget Text di dalam Center menjadi KotakBiruJempol. 

 

Hasil: 

 

 

3.​ Menambahkan beberapa widget 

Bungkus KotakBiruJempol dengan widget Row di dalam Center. 

Tambahkan dua widget KotakBiruJempol lainnya di properti children. 

 

Hasil: 



 

 

4.​ Mengatur tata letak column 

Ganti Row menjadi Column untuk menampilkan kotak secara vertikal. 

Gunakan SizedBox untuk memberi jarak antar kotak. 

 

Hasil: 

 



2.4. Tugas Praktikum 

a.​ Tambahkan 4 kotak biru dengan warna berbeda. 

b.​ Gabungkan Row dan Column untuk membuat grid 2x2. 

c.​ Ubah icon menjadi Icons.favorite dan atur warnanya merah. 

d.​ Tambahkan Text di bawah setiap icon menggunakan widget Column. 

 

Kode Program: 

Class KotakBiruJempol 
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III. Screenshot Hasil 

Praktikum: 

​ ​  

Tugas Praktikum: 

 



IV. Kesimpulan 

Pada praktikum ini, dapat disimpulkan bahwa widget Row dan Column berperan 

penting dalam penataan antarmuka aplikasi. Row digunakan untuk menyusun 

elemen secara horizontal. Sedangkan, Column digunakan untuk menyusun elemen 

secara vertikal. Kombinasi antara keduanya yang kemudian dipadukan dengan 

alignment dan spacing akan membangun tampilan aplikasi yang rapi, terstruktur 

dan responsif sesuai dengan kebutuhan pengembangan aplikasi. 

 


