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ВСТУП 
Сучасний архітектор – дизайнер вирішує багато різноманітних завдань. 

Зменшення часу виконання проекту, підвищення якості, зниження його собівартості 
сьогодні є визначальними факторами успіху в архітектурному дизайні. Для реалізація 
цих вимог необхідно використовувати найсучасніші проектно-технологічні процесі. 
Сучасний дизайн є перетворення вихідного опису об'єкта, сформульованого в 
технічному завданні, в остаточний опис необхідний для побудову об'єкта в заданих 
умовах. Остаточний опис являє собою комплект технічної документації. Отже дизайн 
(проектування) - це процес перетворення інформації. Одним з найпотужнішим засобом 
перетворення інформації при проектуванні технічних об'єктів є системи 
автоматизованого проектування (САПР). САПР застосовувані в архітектурному 
дизайні, базуються на самих складних програмно методичних комплексах і потужних 
технічних засобах. Для вирішення завдань візуального представлення проекту існує 
багато різноманітних програмних засобів оброки та представлення інформації такого 
напрямку.  

Розвиток сучасних технології постійно вимагає нових рішень: конструктивних, 
технологічних, організаційних та ін. Ефективність нових технічних рішень потрібує 
сучасних системних методів, алгоритмів вирішення завдань автоматизації процесу 
проектування, включаючи і вирішення творчих завдань створення нових конструкцій і 
технологічних процесів. Для автоматизованого вирішення різних завдань в галузі 
архітектурного  проектування у сучасних архітектурних САПР існує можливість 
створювати програмні модулі, які потім можливо застосовувати у системи 
автоматизованого проектування, які забезпечують реалізацію наскрізного процесу 
проектування, виготовлення і контролю якості виробів. 

Автоматизація процесу архітектурного дизайну в САПР, реалізація пошукового 
конструювання і розвиток інформаційної підтримки цього процесу вимагають 
вирішення ряду проблем, які пов'язані з великим об'ємом інформаційних фондів, 
різнорідністю існуючих підходів до класифікацій у різних предметних областях, 
складністю постановки завдань автоматизованого пошуку нових технічних рішень. Для 
цього використовується ВІМ технології архітектурного дизайну. 

Розвиток Internet технологій дозволяє виконувати проекти знаходячись у будь 
який частини світу. Це дозволяє створювати проекти групою дизайнерів одночасно з 
розподілом окремих між виконавцями. Прі цьому можливо використовувати великі 
бази даних елементів проекту які знаходяться у Internet середовище.  

Вивчення Дисципліна «Архітектурний комп'ютерний дизайн» передбачає 
використання комп’ютерного проектування для створення архітектурного дизайну, а 
також вивчення технології автоматизованого проектування – CAD на базі САПР 
Autodesk Revit; методів побудови моделей об’єктів проектування; вивчення основних 
концепцій параметричного геометричного моделювання; вивчення системи 
автоматизованого розробки креслень; одержання практичних навичок у проектування 
тривимірних параметричних моделей різноманітних архітектурних конструкції та 
формуванні з моделей двовимірних креслеників. 

Штучний інтелект (AI) кардинально змінює підходи до архітектурного 
проєктування та візуалізації, оскільки здатний автоматизувати рутинні процеси, 
аналізувати великі обсяги даних і пропонувати оптимальні рішення. У 
BIM-середовищі, зокрема в Revit, інтеграція AI сприяє значному підвищенню 
продуктивності, зменшенню витрат часу на рендеринг, а також покращенню якості 
отриманих зображень. 

Розгляд програм присвячених вирішенню цих питань вирішує даний навчальний 
курс.  



Лекція 15 AI створює візуалізацію в Revit. 
 

План 
1.​ Основи використання AI у візуалізації.  
2.​ Інструменти AI для візуалізації в Revit.  
3.​ Переваги та обмеження використання AI у візуалізації в Revit. 
4.​ Перспективи розвитку AI у візуалізації в Revit. 
5.​ Вплив AI-візуалізації на архітектурний процес і прийняття рішень. 
6.​ Виклики та обмеження використання AI для візуалізації в Revit. 

 
Вступ 

Візуалізація відіграє ключову роль у сучасному архітектурному проєктуванні, оскільки 
забезпечує високий рівень деталізації, реалістичності та наочності проєктних рішень. 
Завдяки розвиненим технологіям рендерингу архітектори, інженери та замовники 
отримують можливість оцінити майбутній об’єкт ще до початку його будівництва, що 
значно підвищує якість проєктування та мінімізує потенційні помилки. Візуалізація є 
важливим етапом у процесі прийняття рішень, оскільки дозволяє аналізувати дизайн, 
освітлення, текстури матеріалів і загальну естетику проєкту. Особливо важливе 
значення вона має для BIM-моделювання (Building Information Modeling), де інтеграція 
візуальних елементів допомагає створювати не лише точні тривимірні моделі, а й 
інформативні, функціональні цифрові копії будівель і споруд. З розвитком 
обчислювальних потужностей та програмного забезпечення методи візуалізації 
постійно вдосконалюються, і одним з найбільш перспективних напрямів є 
використання штучного інтелекту. 
Штучний інтелект (AI) кардинально змінює підходи до архітектурного проєктування та 
візуалізації, оскільки здатний автоматизувати рутинні процеси, аналізувати великі 
обсяги даних і пропонувати оптимальні рішення. У BIM-середовищі, зокрема в Revit, 
інтеграція AI сприяє значному підвищенню продуктивності, зменшенню витрат часу на 
рендеринг, а також покращенню якості отриманих зображень. В останні роки з’явилося 
багато інструментів, що використовують AI для автоматизації рендерингу, 
налаштування параметрів освітлення, вибору матеріалів і текстур, а також для 
постобробки зображень. Використання алгоритмів машинного навчання дозволяє 
аналізувати особливості проєкту та самостійно коригувати його параметри відповідно 
до заданих критеріїв. 
Основною метою лекції є розгляд можливостей та принципів використання штучного 
інтелекту у створенні візуалізації в Revit. Буде проаналізовано основи інтеграції AI у 
BIM-середовище, особливості роботи сучасних AI-алгоритмів у генерації реалістичних 
зображень, а також застосування спеціалізованих інструментів і плагінів, що 
дозволяють оптимізувати процеси візуалізації. Окрему увагу буде приділено перевагам 
і викликам, з якими стикаються фахівці при впровадженні AI-технологій у сферу 
архітектурного проєктування. 
 

Основи використання AI у візуалізації 
Штучний інтелект є ключовою технологією, що змінює методи архітектурного 
проєктування та візуалізації, пропонуючи нові підходи до обробки тривимірних 
моделей, рендерингу та постобробки графічних матеріалів. Під штучним інтелектом у 
контексті архітектурної візуалізації розуміється сукупність алгоритмів, що 
використовують методи машинного навчання, комп’ютерного зору та нейронних мереж 
для автоматизації складних процесів, таких як аналіз матеріалів, симуляція освітлення, 
генерація текстур і постобробка рендерів. Візуалізація в BIM-середовищі вимагає 



обчислювальних ресурсів і значного часу для досягнення високого рівня деталізації, і 
саме AI дозволяє значно скоротити ці витрати, пропонуючи оптимізовані рішення на 
основі аналізу наявних даних. 
Інтеграція штучного інтелекту з Revit передбачає використання алгоритмів для 
автоматичного створення реалістичних зображень і підвищення ефективності роботи з 
графічними матеріалами. Autodesk Revit, як одна з провідних BIM-платформ, 
підтримує застосування AI-технологій через зовнішні плагіни та вбудовані 
інструменти, що дозволяють удосконалювати процеси візуалізації. Наприклад, 
нейронні мережі можуть аналізувати сцену та коригувати параметри освітлення 
залежно від її геометрії та матеріалів, покращуючи баланс світлотіні та кольорову гаму 
без необхідності ручного налаштування. Крім того, алгоритми штучного інтелекту 
застосовуються для автоматичної розстановки камер і визначення оптимальних 
ракурсів, що дозволяє досягти кращої композиції кадру та підкреслити основні 
особливості архітектурного проєкту. 
Окрему роль відіграє машинне навчання, яке дозволяє створювати реалістичні 
текстури, враховуючи їхні фізичні властивості та характеристики. Використання 
генеративних змагальних мереж (GAN) сприяє розширенню можливостей рендерингу, 
дозволяючи створювати високоякісні матеріали, що відповідають реальним зразкам. 
Крім того, AI дозволяє виконувати денойзинг (очищення від шумів), підвищуючи 
якість фінального рендера без необхідності тривалих обчислень. Важливим аспектом є 
також адаптивна обробка освітлення, коли алгоритми штучного інтелекту аналізують 
джерела світла, взаємодію поверхонь із відбиттям і розсіюванням світлових потоків та 
автоматично вносять коригування для підвищення реалістичності сцени. 
Використання штучного інтелекту у візуалізації Revit забезпечує не лише прискорення 
процесів рендерингу, а й якісне вдосконалення отриманих зображень. AI здатний 
виконувати складні розрахунки, які раніше вимагали тривалої ручної роботи, 
автоматично визначати найкращі параметри матеріалів, створювати реалістичні тіні та 
забезпечувати глибину зображення. Нейронні мережі використовуються також для 
аналізу архітектурних стилів, що дає змогу генерувати варіативні дизайнерські рішення 
на основі існуючих трендів та історичних аналогів. Додатково AI застосовується для 
оптимізації рендер-налаштувань, зменшуючи використання обчислювальних ресурсів і 
підвищуючи продуктивність, що особливо важливо при створенні складних 
архітектурних композицій. 
 

Інструменти AI для візуалізації в Revit 
Впровадження штучного інтелекту у процеси візуалізації в Revit відбувається завдяки 
використанню спеціалізованих інструментів і плагінів, що інтегруються в 
BIM-середовище для автоматизації генерації реалістичних зображень. Одним із 
найбільш важливих рішень у цьому напрямку є технологія Autodesk Generative Design, 
яка реалізована в Revit і використовує алгоритми штучного інтелекту для створення 
оптимізованих варіантів проєктування. Даний інструмент дозволяє генерувати 
архітектурні рішення на основі заданих параметрів, враховуючи геометричні, 
конструктивні та ергономічні вимоги, що значно розширює можливості автоматизації 
проєктних процесів. Використання Generative Design не обмежується лише створенням 
форм і об’ємів, а й застосовується для автоматичної адаптації матеріалів, освітлення та 
розташування елементів інтер’єру відповідно до заданих стилістичних і 
функціональних критеріїв. 
Серед сучасних рішень, що використовують AI для покращення візуалізації, слід 
виділити NVIDIA Omniverse, який забезпечує високоякісний рендеринг у реальному 
часі завдяки використанню трасування променів (Ray Tracing) та алгоритмів глибокого 



навчання. Даний інструмент дозволяє створювати фотореалістичні сцени, оптимізуючи 
параметри освітлення та матеріалів за допомогою нейронних мереж. Важливим 
елементом є застосування AI Denoising, що дозволяє значно зменшити шуми на 
рендерах та покращити деталізацію зображень без необхідності тривалого 
обчислювального процесу. Інтеграція NVIDIA Omniverse із Revit дає змогу 
автоматизувати процеси візуалізації та забезпечити високу швидкість рендерингу 
навіть на складних сценах із великою кількістю деталей. 
Ще одним потужним інструментом для візуалізації в Revit є Enscape AI, який 
використовує алгоритми штучного інтелекту для автоматичного налаштування сцен, 
покращення матеріалів і створення реалістичного освітлення. Enscape AI дозволяє 
миттєво отримувати високоякісні візуалізації без необхідності довготривалих 
налаштувань параметрів рендерингу. Головною перевагою цього рішення є його 
інтеграція з Revit у режимі реального часу, що дозволяє архітекторам та дизайнерам 
швидко аналізувати результати змін у проєкті та вносити коригування. 
Не менш важливими є технології, вбудовані в V-Ray AI Denoiser, які забезпечують 
автоматичне видалення шумів на фінальному рендері та покращення якості зображення 
на основі алгоритмів глибокого навчання. Використання AI у V-Ray дозволяє 
прискорити процес рендерингу, оптимізуючи параметри освітлення та матеріалів без 
втрати якості. Завдяки підтримці штучного інтелекту рендери можуть бути отримані 
швидше навіть при високих налаштуваннях деталізації. 
Одним із популярних інструментів, що використовують AI для генерації 
фотореалістичних зображень у Revit, є Lumion AI, який забезпечує автоматичну 
обробку сцени, покращення текстур, симуляцію фізично коректного освітлення та 
використання нейронних мереж для прискореного рендерингу. Lumion AI дозволяє 
працювати з великими архітектурними проєктами, автоматизуючи процеси 
текстурування, генерації природного середовища та реалістичних атмосферних 
ефектів, що значно підвищує якість кінцевих візуалізацій. 
Застосування штучного інтелекту у візуалізації в Revit відкриває нові можливості для 
автоматизації процесів, покращення якості рендерингу та зменшення витрат часу на 
підготовку фотореалістичних зображень. Використання інструментів, таких як 
Generative Design, NVIDIA Omniverse, Enscape AI, V-Ray AI Denoiser та Lumion AI, 
дозволяє значно підвищити рівень деталізації та реалістичності архітектурних сцен, 
оптимізуючи робочі процеси та мінімізуючи потребу у ручному налаштуванні 
параметрів візуалізації. 
 

Переваги та обмеження використання AI у візуалізації в Revit 
Застосування штучного інтелекту у візуалізації в Revit відкриває широкі можливості 
для автоматизації та оптимізації процесів рендерингу, що значно підвищує 
продуктивність архітекторів, інженерів і дизайнерів. Основною перевагою є 
прискорення обчислень та зменшення витрат часу на створення фотореалістичних 
зображень. Завдяки використанню алгоритмів машинного навчання нейронні мережі 
можуть автоматично коригувати параметри матеріалів, освітлення та текстур, що 
дозволяє отримувати високоякісні рендери без необхідності тривалих ручних 
налаштувань. Інструменти, такі як AI Denoising у V-Ray або Omniverse RTX, 
використовують генеративні алгоритми для усунення шумів і покращення деталізації 
сцен, що забезпечує швидке отримання якісного зображення навіть при мінімальній 
кількості обчислень. 
Другою важливою перевагою є підвищення рівня автоматизації у виборі та 
налаштуванні параметрів сцени. Завдяки технологіям штучного інтелекту такі рішення, 
як Generative Design у Revit, можуть аналізувати просторові та функціональні 



параметри будівлі, пропонуючи оптимальні конфігурації конструктивних елементів, 
розташування освітлення або зонування приміщень. Використання AI у рендерингу 
дозволяє не лише швидко змінювати характеристики сцени, а й прогнозувати вплив 
різних факторів, таких як природне або штучне освітлення, взаємодія матеріалів із 
середовищем та відображення тіней у просторі. Додатковою перевагою є можливість 
адаптивного налаштування параметрів освітлення, при якому AI автоматично аналізує 
сцену та вносить необхідні зміни в інтенсивність джерел світла, їхнє положення та 
характеристики розсіювання. 
Ще одним важливим аспектом є економія обчислювальних ресурсів, оскільки сучасні 
AI-алгоритми дозволяють отримувати реалістичні візуалізації без потреби в 
надпотужному апаратному забезпеченні. Використання технологій трасування 
променів у поєднанні з машинним навчанням забезпечує високу якість зображень при 
значному зниженні часу обчислень. Деякі інструменти, наприклад Enscape AI, 
дозволяють виконувати рендеринг у реальному часі навіть на пристроях середнього 
рівня продуктивності, що робить візуалізацію доступною для ширшого кола 
користувачів. 
Незважаючи на значні переваги, використання штучного інтелекту у візуалізації в Revit 
має певні обмеження. Одним із основних викликів є складність інтеграції 
AI-інструментів у BIM-середовище, оскільки більшість алгоритмів машинного 
навчання розраховані на аналіз статичних зображень, тоді як архітектурна візуалізація 
передбачає роботу зі складними тривимірними моделями та динамічними сценами. 
Також існують обмеження щодо контролю кінцевого результату, оскільки алгоритми AI 
працюють на основі статистичних закономірностей і можуть не завжди враховувати 
специфічні вимоги до дизайну або архітектурного стилю. 
Ще однією проблемою є залежність від якості вхідних даних, оскільки алгоритми AI 
потребують великих обсягів інформації для навчання та коректного прогнозування 
параметрів сцени. Якщо вхідні дані містять помилки або мають недостатню 
деталізацію, це може призвести до некоректного рендерингу матеріалів, спотворення 
геометрії або помилок у налаштуванні освітлення. Крім того, алгоритми штучного 
інтелекту часто працюють як "чорні ящики", тобто їхній процес прийняття рішень 
складно піддається аналізу, що ускладнює внесення ручних коригувань у випадках, 
коли результат не відповідає очікуванням користувача. 
Окрему увагу слід приділити питанню апаратних вимог, оскільки попри загальне 
зниження навантаження на обчислювальні ресурси деякі AI-інструменти вимагають 
потужних графічних процесорів для ефективної роботи. Наприклад, використання 
трасування променів у NVIDIA Omniverse або рендеринг із застосуванням штучного 
інтелекту в V-Ray вимагає відеокарт із підтримкою технологій апаратного прискорення, 
що може бути недоступним для окремих користувачів або малих архітектурних студій. 
Ще одним обмеженням є обмежена можливість кастомізації AI-рішень, оскільки 
більшість сучасних алгоритмів розраховані на автоматичну оптимізацію сцени, але не 
завжди враховують творчий підхід архітектора або специфічні вимоги до стилістики 
проєкту. Наприклад, хоча алгоритми глибокого навчання здатні покращувати текстури 
та освітлення, вони можуть створювати стандартні шаблонні варіанти, які не 
відповідають задуму дизайнера. Це може вимагати додаткової постобробки рендерів 
або внесення ручних коригувань у параметри матеріалів і композиції сцени. 
Попри зазначені обмеження, використання AI у візуалізації в Revit залишається 
перспективним напрямком, що сприяє автоматизації рутинних процесів, покращенню 
якості зображень та підвищенню ефективності роботи архітекторів і дизайнерів. 
Інструменти, що застосовують штучний інтелект, дозволяють значно скоротити час на 



підготовку рендерів, покращити деталізацію сцен і оптимізувати роботу з великими 
архітектурними моделями, забезпечуючи новий рівень якості у сфері BIM-візуалізації. 
 
 

Перспективи розвитку AI у візуалізації в Revit 
Штучний інтелект відіграє все більш значущу роль у процесах архітектурного 
моделювання та візуалізації, що зумовлює необхідність прогнозування його 
подальшого розвитку у програмному середовищі Revit. Однією з основних перспектив 
є вдосконалення алгоритмів глибокого навчання для автоматичного рендерингу, що 
дозволить створювати фотореалістичні зображення з мінімальними витратами 
обчислювальних ресурсів. Інтеграція AI у хмарні обчислення сприятиме значному 
підвищенню швидкості генерації візуалізацій, забезпечуючи можливість віддаленої 
обробки складних BIM-моделей без потреби у високопродуктивному обладнанні на 
стороні користувача. Подальший розвиток технологій трасування променів у реальному 
часі, таких як NVIDIA RTX, у поєднанні з нейронними мережами для покращення 
освітлення, матеріалів і тіней забезпечить ще більш реалістичні результати при роботі з 
великими архітектурними проектами. 
Важливим напрямком є удосконалення методів генеративного дизайну, які дадуть змогу 
AI не лише аналізувати існуючі рішення, а й створювати нові конструктивні та 
естетичні варіанти на основі заданих параметрів. Це може значно вплинути на 
архітектурну практику, оскільки алгоритми зможуть автоматично розраховувати 
оптимальні просторові конфігурації, оцінювати енергоефективність будівель та 
враховувати екологічні фактори при створенні дизайну. Подальша інтеграція штучного 
інтелекту в Revit дозволить автоматизувати не лише візуалізацію, а й розширити 
можливості параметричного моделювання, створюючи BIM-об’єкти, що адаптуються 
до змінних умов експлуатації. 
Окремої уваги заслуговує впровадження AI для адаптивного налаштування матеріалів 
та текстур у реальному часі. В майбутньому алгоритми зможуть автоматично підбирати 
типи матеріалів залежно від заданих стилістичних параметрів або вимог проекту, 
оптимізуючи їхню взаємодію зі світлом та оточенням. Нейронні мережі навчаться 
прогнозувати, як змінюватиметься зовнішній вигляд об'єкта залежно від часу доби, 
погодних умов або типу освітлення, що дозволить отримувати ще більш точні та 
реалістичні візуалізації. Розвиток технологій машинного навчання також сприятиме 
покращенню процедур автоматичної корекції шумів у процесі рендерингу, що 
скоротить необхідність додаткової постобробки зображень. 
Дослідження у сфері штучного інтелекту також спрямовані на створення розумних 
алгоритмів аналізу зображень, які зможуть автоматично виявляти проблеми у 
проектуванні та пропонувати варіанти їхнього усунення. Наприклад, AI зможе 
оцінювати, наскільки ефективно розташовані джерела світла у приміщенні, чи не 
створюють вони небажаних відблисків або тіней, і автоматично вносити відповідні 
коригування. Крім того, перспективним є впровадження розширеної реальності (AR) та 
віртуальної реальності (VR) у процеси AI-візуалізації в Revit, що дозволить 
інтерактивно взаємодіяти з віртуальними BIM-моделями та оцінювати їхню 
відповідність проєктним вимогам у режимі реального часу. 
Ще одним важливим напрямком розвитку є підвищення рівня персоналізації 
AI-алгоритмів, що дозволить користувачам більш гнучко налаштовувати параметри 
автоматичного рендерингу відповідно до власних уподобань. Використання технологій 
штучного інтелекту у зв’язці з хмарними сервісами відкриє можливості для спільної 
роботи над проектами, коли AI зможе автоматично синхронізувати внесені зміни та 
пропонувати варіанти оптимізації на основі даних від усіх учасників проєкту. 



Подальший розвиток технологій штучного інтелекту сприятиме інтеграції Revit з 
іншими архітектурними та дизайнерськими платформами, що дозволить отримати ще 
більш глибоку автоматизацію візуалізації та поліпшення якості кінцевих зображень. 
 

Вплив AI-візуалізації на архітектурний процес і прийняття рішень 
Інтеграція штучного інтелекту у процес архітектурного проектування та візуалізації в 
Revit змінює підходи до прийняття рішень, оптимізує процеси аналізу та сприяє 
підвищенню ефективності роботи архітекторів, інженерів і дизайнерів. Використання 
AI для автоматизованої генерації візуалізацій дозволяє значно скоротити час на 
підготовку фотореалістичних зображень, що дає змогу швидше оцінювати можливі 
варіанти проектних рішень та вносити коригування ще на ранніх етапах розробки. 
Алгоритми глибокого навчання здатні аналізувати BIM-моделі, прогнозувати їхню 
поведінку в різних експлуатаційних умовах та виявляти потенційні проблеми, що 
робить процес проектування більш гнучким і точним. 
Однією з ключових змін є вдосконалення механізмів прийняття рішень на основі 
візуалізації. Завдяки технологіям штучного інтелекту користувачі отримують 
можливість швидко оцінювати ефективність використання простору, розподіл 
освітлення, відповідність дизайну естетичним та функціональним вимогам. 
AI-алгоритми здатні пропонувати оптимальні варіанти компонування приміщень, 
змінювати параметри матеріалів та текстур відповідно до визначених критеріїв, а також 
адаптувати дизайн до умов реального середовища. Це особливо важливо у великих 
проектах, де необхідно враховувати значну кількість змінних, включаючи екологічні 
фактори, енергоефективність і вплив на навколишнє середовище. 
Застосування AI-візуалізації також сприяє покращенню комунікації між учасниками 
проекту. Оскільки архітектурні проекти часто потребують погодження між 
замовниками, архітекторами, інженерами та будівельниками, швидка генерація якісних 
зображень і відеопрезентацій дає змогу більш точно демонструвати концепцію 
майбутньої будівлі, спрощуючи процес ухвалення рішень. Використання інтерактивних 
AI-інструментів у поєднанні з VR-технологіями дозволяє замовникам віртуально 
"пройтися" по створеній моделі, оцінюючи просторові рішення та загальну 
композицію. Це значно зменшує ймовірність непорозумінь та помилок на стадії 
реалізації проекту, оскільки візуалізація допомагає краще зрозуміти задум архітектора 
та внести необхідні коригування до початку будівництва. 
Додатковим аспектом є підвищення точності прогнозування поведінки матеріалів і 
конструктивних елементів у різних умовах експлуатації. Штучний інтелект здатний 
аналізувати дані про теплоізоляційні властивості, міцність матеріалів, вплив сонячного 
випромінювання, вентиляції та вологості, що дозволяє прогнозувати довговічність та 
ефективність запропонованих рішень. AI-аналіз може визначати можливі проблеми, 
такі як перегрівання приміщень, неефективне розташування вікон або надмірне 
затінення певних зон, і пропонувати оптимальні варіанти коригування. Це особливо 
важливо для проектів, що відповідають принципам сталого розвитку, де необхідно 
враховувати енергоефективність і екологічну безпеку будівель. 
Автоматизовані AI-рішення також змінюють процес навчання та професійного 
розвитку архітекторів. Оскільки штучний інтелект бере на себе значну частину 
рутинних завдань, таких як налаштування рендерингу, оптимізація сцен, покращення 
текстур і аналіз конструктивних особливостей, архітектори отримують можливість 
більше зосередитися на творчій складовій проектування. Водночас впровадження AI 
вимагає нових компетенцій, зокрема навичок роботи з алгоритмами машинного 
навчання, аналізу даних та параметричного моделювання, що змінює вимоги до 
професійної підготовки у сфері архітектури та дизайну. 



Вплив AI-візуалізації на архітектурний процес також проявляється у можливості 
швидкого порівняння різних сценаріїв розвитку проекту. Генеративний дизайн, що 
використовує алгоритми штучного інтелекту, здатний створювати десятки або сотні 
варіантів розміщення об’єктів, оптимізуючи їх за заданими критеріями, такими як 
витрати на будівництво, зручність планування чи відповідність нормам містобудування. 
Це дає змогу архітекторам приймати більш обґрунтовані рішення, ґрунтуючись не 
лише на інтуїції чи особистому досвіді, а й на точних розрахунках, які враховують 
велику кількість факторів. 
Дедалі більша інтеграція AI у процес проектування та візуалізації сприяє формуванню 
нової архітектурної практики, де важливу роль відіграє автоматизація, аналіз даних і 
адаптивне моделювання. Архітектори отримують змогу швидше реагувати на змінні 
умови, більш точно прогнозувати поведінку матеріалів і конструкцій, а також 
ефективніше взаємодіяти з іншими учасниками проекту завдяки покращеним засобам 
комунікації. Це відкриває нові можливості для оптимізації будівельних процесів, 
зменшення витрат і підвищення якості архітектурних рішень, змінюючи традиційні 
методи роботи в галузі. 
 

Виклики та обмеження використання AI для візуалізації в Revit 
Попри значні досягнення у сфері штучного інтелекту та його інтеграцію в процеси 
архітектурного моделювання, застосування AI для візуалізації в Revit супроводжується 
низкою викликів і обмежень, що потребують ретельного аналізу та вирішення. Однією 
з ключових проблем є високі обчислювальні ресурси, необхідні для роботи 
AI-алгоритмів, особливо в разі генеративного дизайну, трасування променів у 
реальному часі та аналізу великих BIM-моделей. Хоча хмарні технології можуть 
частково компенсувати цей недолік, залежність від зовнішніх серверів створює 
додаткові ризики, пов’язані зі швидкістю обробки, вартістю використання та безпекою 
даних. 
Ще одним обмеженням є необхідність адаптації AI-алгоритмів до специфіки 
архітектурного проектування та параметричного моделювання. Оскільки Revit працює 
з об’єктно-орієнтованими BIM-моделями, штучний інтелект повинен не лише 
генерувати реалістичні зображення, а й коректно взаємодіяти з геометрією, 
матеріалами, освітленням та фізичними характеристиками об’єктів. Створення 
універсальних AI-рішень для автоматизованої візуалізації є складним завданням через 
варіативність архітектурних стилів, різноманітність матеріалів та широкий спектр 
параметрів, що впливають на кінцевий вигляд сцени. Алгоритми глибокого навчання 
потребують значної кількості навчальних даних, а їхня ефективність безпосередньо 
залежить від якості вхідних BIM-моделей. Якщо вихідні дані містять помилки або 
невідповідності, AI може генерувати некоректні або нереалістичні зображення, що 
впливає на точність візуалізації. 
Іншою важливою проблемою є контрольованість і передбачуваність результатів, 
оскільки AI-генеровані зображення можуть мати відмінності від очікуваних результатів 
через специфіку роботи нейронних мереж. У традиційному процесі візуалізації 
архітектор або дизайнер безпосередньо керує параметрами сцени, матеріалів і 
освітлення, тоді як у разі використання штучного інтелекту певні аспекти автоматично 
визначаються алгоритмами, що може призводити до непередбачуваних змін у вигляді 
та стилі рендерів. Це створює необхідність розробки механізмів коригування 
AI-генерованих візуалізацій, що, у свою чергу, може зменшувати ефективність 
автоматизації процесу. 
Значну роль відіграє також проблема інтерпретації результатів, оскільки AI може не 
враховувати контекстні вимоги або специфічні потреби проекту. Наприклад, алгоритми 



можуть генерувати надто ідеалізовані зображення, які не враховують реалістичні 
характеристики матеріалів, їхню фактурність або поведінку в різних умовах освітлення. 
Крім того, AI-візуалізація може спотворювати масштаби та пропорції, якщо не 
використовуються точні метрики та параметри, що важливо для точного архітектурного 
проектування. Це потребує додаткового етапу перевірки результатів та можливості 
гнучкого редагування параметрів з боку користувача. 
Юридичні та етичні аспекти також створюють виклики для застосування AI у 
візуалізації. Питання авторського права на зображення, що генеруються нейронними 
мережами, залишається відкритим, оскільки сучасні алгоритми навчаються на великій 
кількості референсних даних, що можуть містити запатентовані архітектурні рішення 
або дизайнерські елементи. Це створює потенційні ризики порушення інтелектуальної 
власності та необхідність розробки механізмів контролю за використанням 
AI-генерованого контенту. Додатково, використання штучного інтелекту у візуалізації 
може сприяти зменшенню потреби у фахівцях з традиційного рендерингу, що ставить 
питання про трансформацію ринку праці та необхідність перепідготовки спеціалістів у 
сфері архітектурної графіки. 
Обмеження також стосуються інтеграції AI-інструментів у робочі процеси користувачів 
Revit, оскільки більшість сучасних алгоритмів все ще потребують значної кількості 
ручних налаштувань та оптимізації параметрів. Попри те, що автоматизовані системи 
можуть значно спростити процес рендерингу, вони не завжди можуть замінити 
експертну оцінку архітектора, оскільки багато рішень у проектуванні залежать не лише 
від об’єктивних параметрів, але й від суб’єктивного сприйняття простору, стилістичних 
вподобань та естетичних принципів. Крім того, деякі AI-рішення все ще мають 
труднощі з генерацією складних відблисків, заломлення світла або деталізацією 
текстур, що може впливати на якість кінцевого рендеру. 
Попри всі ці виклики, розвиток технологій штучного інтелекту у сфері візуалізації 
триває, і перспективи його застосування залишаються надзвичайно широкими. 
Вдосконалення алгоритмів машинного навчання, оптимізація методів аналізу даних та 
інтеграція AI у Revit можуть сприяти подоланню існуючих обмежень і відкривати нові 
можливості для архітекторів та дизайнерів. 
 
Запитання до лекції 15 

1.​ Для чого використовується штучний інтелект у контексті архітектурної 
візуалізації? 

2.​ Що таке технологія Autodesk Generative Design? 
3.​ Які переваги використання AI у візуалізації в Revit? 
4.​ Які обмеження використання AI у візуалізації в Revit? 
5.​ Які перспективи Які використання AI у візуалізації в Revit? 

 



Лекція 16 Модель в Revit, як візуальний прототип вашої будівлі 
 

План 
1.​ Створення інформаційної моделі будівлі. 
2.​ Візуалізація як етап аналізу проекту. 
3.​ Інтеграція моделі з іншими дисциплінами проектування. 
4.​ Використання моделей в Revit для управління життєвим циклом будівлі. 
5.​ Використання моделей для візуалізації та презентації проектів 
6.​ Інтеграція моделей Revit з іншими програмами та технологіями. 

 
Вступ 

Візуалізація відіграє ключову роль в архітектурному проектуванні, оскільки забезпечує 
точне уявлення про майбутній об'єкт ще на етапі концептуального розвитку. Завдяки 
тривимірному моделюванню можна оцінити просторові характеристики будівлі, 
взаємозв’язок її конструктивних елементів та відповідність функціональним і 
естетичним вимогам. Візуалізація сприяє покращенню комунікації між архітекторами, 
інженерами, замовниками та іншими учасниками проєктного процесу, дозволяючи ще 
на ранніх стадіях виявити можливі проблеми та запропонувати їх вирішення. 
Реалістичні зображення будівлі, отримані завдяки рендерингу, допомагають не лише у 
внутрішньому узгодженні проєкту, а й у його презентації, маркетинговому просуванні 
та погодженні із зацікавленими сторонами. 
Цифровий прототип будівлі є комплексною інформаційною моделлю, яка містить не 
лише геометричні дані, а й відомості про матеріали, фізичні властивості 
конструктивних елементів та їх експлуатаційні характеристики. На відміну від 
традиційних креслень, які відображають лише окремі аспекти будівлі у двовимірному 
форматі, цифровий прототип дозволяє інтегрувати всі параметри об’єкта в єдину 
модель, забезпечуючи комплексний аналіз проектного рішення. Завдяки можливості 
детального опрацювання матеріалів, освітлення, рельєфу та навколишнього 
середовища візуалізація цифрової моделі дає змогу оцінити не лише конструктивні 
особливості, а й емоційне сприйняття простору, що особливо важливо в 
архітектурному дизайні та урбаністиці. 
Revit є однією з провідних платформ для створення інформаційних моделей будівель, 
що поєднує параметричне моделювання, BIM-технології та засоби високоякісної 
візуалізації. Його унікальність полягає у можливості створення не просто 3D-моделі, а 
інтегрованої системи даних, що містить відомості про конструкції, інженерні системи, 
оздоблювальні матеріали та експлуатаційні характеристики. Завдяки динамічному 
оновленню параметрів усіх об'єктів у моделі будь-які зміни миттєво відображаються на 
всіх пов'язаних елементах, що значно підвищує точність проектування та мінімізує 
помилки. Інструменти Revit дозволяють виконувати візуальний аналіз проекту в різних 
форматах відображення, використовуючи як умовні кольорові схеми, так і реалістичний 
рендеринг, що значно полегшує сприйняття інформації. Інтеграція з іншими 
програмними комплексами, такими як Autodesk 3ds Max, Enscape, Lumion, V-Ray, 
розширює можливості для створення фотореалістичних візуалізацій, що забезпечує 
високу якість презентації архітектурних рішень.  
 

Створення інформаційної моделі будівлі 
Інформаційна модель будівлі (BIM-модель) є основою для проектування та управління 
життєвим циклом будівельних об'єктів. Вона включає не лише тривимірну геометрію, 
але й відомості про матеріали, конструкції, інженерні системи та інші параметри, що 
дозволяють здійснювати комплексний аналіз та приймати обґрунтовані рішення на 



кожному етапі проектування. Однією з особливостей створення моделі в середовищі 
Revit є застосування параметричного моделювання, яке забезпечує взаємозв'язок між 
елементами та автоматичне оновлення даних при зміні будь-якого з параметрів. Це 
дозволяє архітектору та інженерам працювати з динамічною моделлю, що автоматично 
адаптується до змін, знижуючи ймовірність помилок і збільшуючи ефективність 
роботи. 
Основою параметричного моделювання є поняття сімейства об'єктів, які можуть бути 
різного типу: стіни, вікна, двері, меблі тощо. Кожне сімейство має набір параметрів, що 
визначають його геометрію, розміри, матеріали та інші характеристики. В Revit 
передбачена велика бібліотека готових сімейств, але за необхідності користувач може 
створювати нові, специфічні для конкретного проєкту. Завдяки параметричній природі 
сімей, всі зміни, внесені до одного елемента, автоматично відображаються в інших 
частинах моделі. Це дозволяє значно скоротити час на внесення коригувань і 
мінімізувати ризик виникнення непередбачуваних ситуацій під час будівництва. 
Система категорій об'єктів в Revit дозволяє організувати модель таким чином, що 
кожен елемент має своє місце в загальній ієрархії, що забезпечує зручність та 
ефективність роботи. Наприклад, стіни, дахи, підлоги та вікна належать до різних 
категорій, що дозволяє їх окремо редагувати, аналізувати та візуалізувати. Крім того, 
для кожного елемента можна задати конкретні властивості, такі як матеріали, товщина, 
тип покриття, що впливає на не тільки вигляд об'єкта, але й його фізичні властивості, 
як, наприклад, теплопровідність чи звукоізоляція. Врахування таких характеристик на 
етапі моделювання дозволяє заздалегідь прорахувати енергетичну ефективність будівлі 
та підготувати її до подальшої експлуатації. 
Одним із важливих аспектів створення BIM-моделі є робота з рівнями та сітками 
координат, які є основою для правильного розміщення елементів конструкції та 
забезпечення їхньої взаємодії. Рівні визначають висоту елементів будівлі, зокрема 
підлоги, стелі та перекриття, і слугують орієнтирами для інших частин моделі. Сітка 
координат необхідна для точного позиціонування об'єктів та забезпечує уніфікацію та 
стандартизацію процесу проектування, що має особливе значення при створенні 
великих і складних проектів. Всі ці дані автоматично передаються в модель, що 
дозволяє архітектору не турбуватися про точність позиціонування елементів, а 
зосередитися на їхньому функціональному призначенні та естетичних характеристиках. 
Для прискорення процесу моделювання та забезпечення єдності даних в Revit можна 
використовувати шаблони проектів. Ці шаблони містять заздалегідь налаштовані рівні, 
сітки, стандарти для сімейств та інші налаштування, що дозволяють заощадити час на 
налаштуванні нового проекту. Використання шаблонів особливо корисне в умовах 
великих архітектурних бюро, де є необхідність у швидкому запуску проектів та 
дотриманні єдиних стандартів. Всі ці функції дозволяють створити не просто 
тривимірну модель, а інформаційну модель, яка включає всі необхідні дані для 
реалізації проекту, починаючи від етапу проектування і до завершення будівництва. 
 

Візуалізація як етап аналізу проекту 
Візуалізація є важливим етапом проектування, оскільки вона дозволяє не тільки 
оцінити зовнішній вигляд будівлі, а й провести її детальний аналіз на різних рівнях. В 
умовах використання BIM-технологій (будівельного інформаційного моделювання) 
візуалізація стає важливим інструментом для перевірки узгодженості проектних 
рішень, виявлення можливих недоліків та забезпечення зручного прийняття рішень на 
різних етапах будівництва. У середовищі Revit модель можна відображати в різних 
режимах, зокрема в 2D (плани, розрізи) і 3D (фотореалістичні зображення або скелетні 
моделі), що дозволяє отримати об’єктивну картину про проект. Аналіз проекту через 



візуалізацію дає можливість не лише з’ясувати, як виглядатиме кінцевий результат, а й 
оцінити функціональні взаємозв’язки між окремими частинами будівлі, що виявляється 
особливо важливим при великомасштабному проектуванні. 
Візуалізація дозволяє детально вивчити модель у різних видах відображення. 
Відображення в 2D, як правило, використовується на етапах проектування для 
визначення точних розмірів і розташування елементів, а також для детального 
опрацювання планів, розрізів і фасадів. Завдяки цим режимам можна чітко побачити 
зв'язки між різними частинами конструкції та зручність їхнього функціонального 
розташування. У той же час 3D-візуалізація, особливо в реалістичному стилі, дає змогу 
проаналізувати моделі з різних ракурсів і в реальних умовах освітлення. Такий підхід 
забезпечує точніше розуміння того, як будівля виглядатиме в реальному середовищі, як 
виглядатиме її зовнішній вигляд, а також взаємодія з навколишнім ландшафтом або 
іншими будівельними об'єктами. Водночас взаємодія між елементами проекту на 
різних рівнях (наприклад, конструктивному, функціональному, естетичному) стає більш 
очевидною, що дозволяє приймати ефективні рішення щодо оптимізації і коригування 
проекту ще до початку його реалізації. 
Різні стилі відображення в Revit, такі як реалістичний, каркасний, або тіньовий, також 
дозволяють зробити аналіз проекту багатовимірним. Реалістичне відображення моделі 
надає найбільш точне уявлення про те, як виглядатиме будівля у реальних умовах, з 
урахуванням освітлення, текстур матеріалів і взаємодії об’єктів у просторі. Каркасне 
відображення зручно для аналізу структури і взаємодії конструкційних елементів, а 
також для перегляду схематичних планів. Тіньове відображення дозволяє оцінити, як 
модель виглядатиме при різних умовах освітлення, що особливо важливо при 
проектуванні зовнішніх просторів, інтер'єрів та розміщенні будівель на певних 
ділянках землі, де потрібно враховувати вплив сонячного світла та тіні. Кожен з цих 
режимів дозволяє більш детально вивчити модель і виявити потенційні недоліки на 
етапах проектування. 
Візуалізація є не лише важливим інструментом для оцінки зовнішнього вигляду 
об'єкта, а й для аналізу його функціональності. Завдяки можливості переглядати модель 
з різних ракурсів і в різних режимах відображення, можна не лише оцінити загальний 
вигляд будівлі, а й провести аналіз інтер'єрів, просторових зв’язків між окремими 
кімнатами, частинами будівлі, а також визначити, наскільки зручні й ефективні 
планувальні рішення. Візуалізація в Revit дозволяє спостерігати за функціональними 
параметрами, такими як прохідність, доступність для людей з обмеженими 
можливостями, вивчити як користувачі будівлі можуть переміщуватися між різними 
просторами. Це особливо важливо при проектуванні публічних будівель, офісів, 
торгових центрів, а також при розробці проектів, які передбачають великі потоки 
людей. Аналіз цих аспектів на ранніх етапах проектування значно покращує 
ефективність і зручність майбутнього об'єкта. 
Важливим аспектом є й виявлення помилок у моделі. Візуалізація дає змогу оцінити 
проект у цілому, виявити можливі суперечності між різними частинами конструкції, які 
можуть бути непомітними при перегляді лише двовимірних планів. Наприклад, це 
можуть бути помилки в розташуванні несучих елементів, неправильно визначені 
відстані між конструкціями або ж недотримання нормативів щодо відстаней для 
евакуації. Застосування різних видів відображення допомагає вчасно помітити ці 
моменти, що дозволяє заощадити час і ресурси на етапі будівництва. 
 

Інтеграція моделі з іншими дисциплінами проектування 
Інтеграція інформаційної моделі будівлі (BIM) з іншими дисциплінами проектування є 
важливим аспектом сучасного будівництва. В Revit можливості інтеграції охоплюють 



різні аспекти проектування, від архітектури до інженерних систем, таких як структурні, 
механічні, електричні та сантехнічні системи. Це дозволяє забезпечити комплексне 
розуміння проекту, спрощує взаємодію між різними фахівцями та дозволяє виявляти 
потенційні проблеми ще на етапі проектування, що значно покращує якість кінцевого 
результату. 
Одним із основних інструментів інтеграції в Revit є можливість створення 
багатодисциплінарних моделей, які об’єднують архітектурні, інженерні та інші 
елементи проекту в єдину модель. Це дозволяє фахівцям різних галузей працювати з 
однією, спільною інформацією, уникати помилок, які можуть виникнути через 
розбіжності в планах, а також спрощує внесення змін. Наприклад, зміна 
конструктивних елементів у модельній архітектурі автоматично оновлює інженерні 
системи, що забезпечує їхню точність та знижує ймовірність виникнення проблем у 
процесі будівництва. Водночас інженери можуть використовувати одну спільну модель 
для перевірки сумісності інженерних систем із конструктивними елементами будівлі, 
наприклад, для визначення достатності простору для вентиляційних каналів чи систем 
водопостачання. 
Інтеграція Revit із спеціалізованим програмним забезпеченням для інженерних 
розрахунків або моделювання, таким як Navisworks, Robot Structural Analysis, або 
системи для аналізу енергоефективності, дозволяє розширити можливості 
проектування і візуалізації. Наприклад, при проведенні розрахунків енергетичної 
ефективності будівлі, програмне забезпечення для теплотехнічних розрахунків може 
безпосередньо працювати з модельними даними Revit, що дозволяє проводити аналіз 
енергоефективності на більш точному рівні. Це дає можливість виявляти неефективні 
або неекономічні рішення на етапі проектування і швидко коригувати їх, покращуючи 
загальну енергоефективність і знижуючи вартість експлуатації будівлі. 
Інтеграція з іншими програмами також дає змогу проводити спільні перевірки та 
тестування, щоб переконатися, що проект відповідає всім нормативам і вимогам. 
Використання технології «clash detection» в Navisworks дозволяє автоматично виявляти 
колізії між різними частинами проекту, наприклад, між сантехнічними та 
електричними мережами або між вентиляційними каналами і конструктивними 
елементами. Це дозволяє зменшити ймовірність виникнення проблем на етапі 
будівництва, де таке зіткнення може призвести до додаткових витрат і затримок у 
термінах. Виявлення колізій на етапі проектування дає можливість швидко адаптувати 
модель, обираючи найкращі варіанти вирішення проблем. 
Важливим є також використання можливостей спільної роботи в режимі реального 
часу, що дає змогу проектним групам з різних дисциплін одночасно працювати над 
одним проектом. У Revit це реалізується через функцію роботи з централізованою 
моделлю, що дозволяє різним фахівцям одночасно працювати з однією моделлю і 
синхронізувати зміни в режимі реального часу. Це знижує ймовірність конфліктів між 
командами та забезпечує своєчасне оновлення всіх компонентів проекту. Крім того, 
збереження всієї історії змін у моделі дозволяє відслідковувати еволюцію проекту та 
приймати рішення на основі актуальної інформації. 
Інтеграція інформаційної моделі будівлі з іншими дисциплінами проектування є 
необхідною умовою для створення високоякісного, функціонального та ефективного 
будівельного проекту. Це забезпечує не тільки точність розроблених проектних рішень, 
але й оптимізацію процесів проектування, скорочення часу на виявлення та усунення 
помилок, а також зниження витрат під час будівництва. 
 

Використання моделей в Revit для управління життєвим циклом будівлі 



Моделі в Revit забезпечують інтегроване управління життєвим циклом будівлі, що 
охоплює весь період від проектування до експлуатації і демонтажу. Завдяки 
використанню BIM-технологій, зокрема моделюванню будівлі в Revit, стає можливим 
об'єднання всіх етапів життєвого циклу в єдину цифрову модель, що дозволяє отримати 
детальну інформацію про будівлю на кожному етапі її існування. Цей підхід дозволяє 
не лише скоротити час на розробку проекту, а й підвищити ефективність управління 
об'єктами в процесі експлуатації, завдяки можливості централізованого доступу до 
актуальної інформації. 
Моделювання в Revit дозволяє створити точну цифрову копію будівлі, яка включає всі 
її конструктивні елементи, інженерні системи, матеріали та параметри. Вся ця 
інформація стає доступною для різних учасників процесу — від архітекторів і 
інженерів до обслуговуючого персоналу. Під час експлуатації будівлі модель 
використовується для ефективного управління її технічним станом, планування 
ремонту та обслуговування, контролю за енергоефективністю та виконанням 
нормативних вимог. Можливість інтеграції даних з інших систем управління дозволяє 
здійснювати моніторинг у режимі реального часу, що дає змогу оперативно реагувати 
на будь-які зміни в експлуатаційних характеристиках будівлі. 
Одним із найбільш важливих аспектів є використання моделей для планування 
технічного обслуговування і ремонту. Деталізоване моделювання інженерних систем, 
таких як електричні мережі, вентиляція, водопостачання і каналізація, дозволяє точно 
знати розташування всіх ключових елементів будівлі. Це значно спрощує процес 
обслуговування, оскільки у разі необхідності ремонту або модернізації будь-якого 
елемента, можна швидко знайти його місцезнаходження і з'ясувати, які саме системи чи 
компоненти будуть задіяні. Це також допомагає значно зменшити витрати на ремонтні 
роботи, оскільки дозволяє уникнути помилок через відсутність точних даних про 
розташування елементів. 
Моделі Revit також використовуються для управління енергетичною ефективністю 
будівлі протягом її експлуатації. Знання про використання енергетичних ресурсів, 
оптимізацію витрат тепла, електроенергії та води є важливими для зменшення витрат 
на утримання будівлі. Модель дозволяє проводити симуляції енергетичних потоків, що 
дає змогу виявляти енергетичні «втрати» і оптимізувати роботу інженерних систем з 
метою зниження енергоспоживання. Для цієї мети можна застосовувати спеціалізовані 
інструменти для аналізу енергоефективності, вбудовані в Revit або інтегровані з 
іншими програмами. Параметри моделі використовуються для визначення потенційних 
удосконалень систем освітлення, опалення та вентиляції, що дозволяє забезпечити 
економічність і зручність для користувачів будівлі. 
Також, завдяки використанню Revit, стає можливим управління даними про матеріали 
та ресурси будівлі на протязі всього її життєвого циклу. Детальна інформація про 
використовувані будівельні матеріали дозволяє здійснювати ефективний контроль за їх 
збереженням і заміною протягом тривалого часу. Це включає не тільки фізичні 
характеристики матеріалів, а й їх вартість, терміни служби та потребу в технічному 
обслуговуванні. Проте важливо зазначити, що для максимізації потенціалу моделі Revit 
в управлінні життєвим циклом будівлі необхідно забезпечити безперервну актуалізацію 
інформації, що зберігається в моделі. 
Інтеграція моделі з системами управління будівлею (BMS) надає можливість 
безпосередньо контролювати та оптимізувати функціонування різних інженерних 
мереж і систем у реальному часі. Моделі можуть передавати дані в автоматизовані 
системи моніторингу для управління освітленням, вентиляцією, кондиціюванням та 
іншими системами, забезпечуючи їх ефективне і безперервне функціонування. Це 
дозволяє не лише знижувати експлуатаційні витрати, але й покращує екологічні 



показники будівлі, знижуючи її вуглецевий слід і підвищуючи рівень 
енергоефективності. 
Управління життєвим циклом будівлі за допомогою моделей Revit також є важливим 
для планування реконструкцій або перепрофілювання будівель. При виникненні 
потреби у змінах проекту, оновлена модель дозволяє легко оцінити наслідки таких змін, 
забезпечуючи точність і збереження всіх елементів конструкції, інженерних систем і 
матеріалів. Крім того, інтеграція інформації про попередні зміни до моделі сприяє 
створенню історії експлуатації будівлі, що важливо для забезпечення її довговічності та 
економічної ефективності. 
 

Використання моделей для візуалізації та презентації проектів 
Моделі в Revit виступають важливим інструментом для візуалізації та презентації 
архітектурних проектів, оскільки вони дозволяють створювати високоякісні візуальні 
зображення, які дають змогу замовникам, підрядникам і іншим зацікавленим сторонам 
краще зрозуміти концепцію проекту. Завдяки точності та деталізації інформаційної 
моделі, створеної в Revit, візуалізація є не лише естетично привабливою, а й точно 
відображає всі функціональні і конструктивні особливості проекту, що дозволяє 
оцінити його не лише з точки зору зовнішнього вигляду, а й з огляду на технічні й 
інженерні аспекти. Створення реалістичних візуалізацій на базі моделі дозволяє значно 
зменшити рівень невизначеності на етапі планування і проектування, що, у свою чергу, 
сприяє зниженню ймовірності виникнення помилок і непорозумінь між учасниками 
процесу. Візуалізації можуть варіюватися від базових 3D-рендерів до інтерактивних 
презентацій, що використовують анімацію або віртуальну реальність (VR), тим самим 
підвищуючи залученість і розуміння кінцевого результату проекту. Високоякісні 
3D-рендери на основі моделі дозволяють передати кольори, текстури, освітлення та 
тіні, що дає можливість оцінити вигляд будівлі в різних умовах, таких як різні пори 
року, час доби або погодні умови. 
Моделі Revit також використовуються для створення презентаційних матеріалів, які 
необхідні для демонстрації проекту потенційним інвесторам, органам державного 
контролю, а також для внутрішніх потреб команди проектувальників. Використовуючи 
вбудовані інструменти для рендерингу, можна створювати реалістичні зображення і 
відео, що передають не тільки зовнішній вигляд будівлі, але й її функціональне 
наповнення, таке як розподіл простору, взаємодія з навколишнім середовищем, 
освітлення внутрішніх приміщень. Візуалізації можуть бути інтерактивними, що 
дозволяє зацікавленим сторонам отримувати більш точне уявлення про проект, 
переглядати його з різних точок зору та навіть взаємодіяти з моделлю, наприклад, для 
перегляду різних варіантів оздоблення чи зміни параметрів інтер’єру. Ці можливості 
відкривають нові горизонти для взаємодії з замовниками та іншими учасниками 
проекту, забезпечуючи їм більшу зрозумілість і контроль над процесом проектування. 
Важливу роль у візуалізації відіграє інтерфейс Revit, який дозволяє інтегрувати 
різноманітні зовнішні інструменти для створення фотореалістичних рендерів. 
Наприклад, можливість використання таких програм, як 3ds Max або V-Ray, у 
поєднанні з моделями Revit дає змогу отримувати зображення, що максимально 
наближаються до реальності. Інтеграція цих програм дозволяє здійснювати точні 
налаштування освітлення, тіней, текстур, матеріалів і навіть анімаційних ефектів, що 
робить кінцеві зображення або відео ще більш достовірними і привабливими для 
потенційних замовників або інвесторів. Крім того, можливість змішувати кілька видів 
візуалізації, наприклад, поєднувати архітектурні плани з рендерними зображеннями 
або анімаціями, підвищує ефективність комунікації між усіма учасниками проекту, 
дозволяючи деталізувати і уточнити кожен етап роботи. 



Візуалізація в Revit також включає створення презентацій для внутрішніх потреб 
проектної команди, де важливо продемонструвати не тільки зовнішні аспекти будівлі, 
але й її технологічну складову. Наприклад, за допомогою моделі можна детально 
продемонструвати складні інженерні системи або технології, що використовуються в 
проекті. Це дозволяє архітекторам і інженерам більш ефективно комунікувати свої ідеї 
та концепції між собою, а також з іншими зацікавленими сторонами, такими як 
підрядники або постачальники матеріалів. 
Презентація моделі за допомогою візуалізаційних інструментів дає змогу підвищити 
рівень залученості всіх учасників процесу, що безпосередньо впливає на успішність 
проекту. Завдяки доступності детальних зображень і моделей, потенційні інвестори або 
керівники проекту можуть краще оцінити інвестиційну привабливість проекту і 
прийняти обґрунтовані рішення на основі чіткої візуалізації. 
 

Інтеграція моделей Revit з іншими програмами та технологіями 
Інтеграція моделей Revit з іншими програмами та технологіями є ключовим елементом, 
який дозволяє значно розширити можливості застосування цифрових моделей у 
проектуванні, будівництві та експлуатації будівель. Однією з основних переваг 
використання Revit у рамках технології BIM (Building Information Modeling) є 
можливість взаємодії з іншими програмними продуктами, які спеціалізуються на 
різних аспектах будівельного процесу, таких як енергетичний аналіз, рендеринг, 
структурні розрахунки чи управління будівельними проектами. Інтеграція з іншими 
програмами забезпечує єдину цифрову платформу для обміну даними, що дозволяє 
знизити ймовірність виникнення помилок, підвищити ефективність проектування та 
забезпечити максимальну точність інформації на кожному етапі життєвого циклу 
будівлі. 
Одним із важливих аспектів інтеграції є зв'язок Revit з програмами для енергетичного 
аналізу, такими як IES VE, EnergyPlus або Green Building Studio. Завдяки цим 
інструментам, моделі, створені в Revit, можуть бути використані для симуляції 
енергоефективності будівлі, що дозволяє на ранніх етапах проектування оцінити її 
енергетичні характеристики, а також здійснювати оптимізацію параметрів будівлі для 
зменшення споживання енергії. Наприклад, інтеграція з такими програмами дозволяє 
виконувати розрахунки теплових потоків, вивчати вплив зовнішніх факторів, таких як 
сонячне світло, вітер або температура, на внутрішній клімат будівлі, а також 
оптимізувати розподіл природного освітлення чи розмір вікон. Це особливо важливо 
для проектів, що відповідають екологічним стандартам або прагнуть досягти 
сертифікації за стандартами енергоефективності, такими як LEED чи BREEAM. 
Інтеграція з програмами для рендерингу, такими як 3ds Max, V-Ray або Enscape, 
дозволяє створювати високоякісні фотореалістичні зображення та анімації, які 
передають деталі будівельних об'єктів та їх взаємодію з навколишнім середовищем. 
Моделі, створені в Revit, можуть бути експортовані в ці програми, що дає змогу 
дизайнерам і архітекторам візуалізувати проект на різних етапах його реалізації з 
великою точністю. Цей процес дозволяє не лише оцінювати естетичні характеристики 
будівлі, а й передбачати потенційні проблеми, такі як перекриття світла чи тіні на 
сусідніх об'єктах, що може бути важливим для адаптації проекту до вимог 
містобудування або естетичних стандартів. 
Ще одним важливим напрямом інтеграції є поєднання моделей Revit з програмами для 
аналізу конструкцій, такими як SAP2000, ETABS або Robot Structural Analysis. Ці 
програми дозволяють провести детальне моделювання та розрахунок структурних 
елементів будівлі, забезпечуючи точність і відповідність вимогам безпеки та 
надійності. Інтеграція з ними дозволяє передавати геометричну інформацію, дані про 



матеріали та конструктивні елементи моделі, що дає можливість виконувати складні 
структурні розрахунки, оцінювати поведінку будівлі під навантаженням, а також 
прогнозувати вплив на структуру різних навантажень, таких як вітрові, снігові або 
сейсмічні сили. Це значно спрощує процес проектування, оскільки дозволяє зменшити 
кількість ручних розрахунків та підвищити точність результатів. 
Інтеграція з програмами для управління проектами, такими як Navisworks або Synchro, 
дає змогу ефективно управляти будівельними процесами, планувати послідовність 
робіт і контролювати виконання проекту в реальному часі. Ці програми забезпечують 
можливість об'єднувати інформацію з різних дисциплін, таких як архітектура, 
конструкція, інженерія, а також дані про матеріали та час, що дозволяє створювати 
детальні графіки виконання робіт, відслідковувати прогрес будівництва та виявляти 
потенційні проблеми на ранніх етапах. Візуалізація даних за допомогою цих програм 
дозволяє ефективно взаємодіяти з усіма учасниками проекту, надаючи їм можливість 
переглядати, аналізувати та коригувати проектні рішення. 
Завдяки можливості інтеграції з іншими програмами та технологіями, Revit стає 
потужним інструментом, який значно покращує ефективність, точність і швидкість 
розробки проектів у будівельній індустрії. Ці інтеграції дозволяють забезпечити єдину 
цифрову платформу для управління проектами, підвищуючи рівень співпраці між 
різними дисциплінами та знижуючи ймовірність виникнення помилок, що є важливим 
фактором для успішного завершення проекту в межах бюджету та термінів. 
 
Запитання до лекції 16 

1.​ З яких елементів створюється ВІМ модель у Revit? 
2.​ У яких режимах у середовищі Revit можна відображати модель? 
3.​ Що дозволяє робити інтеграція Revit із спеціалізованим програмним 

забезпеченням? 
4.​ Як моделі в Revit забезпечують інтегроване управління життєвим циклом 

будівлі? 
5.​ Як моделі в Revit використовуються для візуалізації та презентації 

архітектурних проектів ? 
 
 
 
 
 

 



Лекція 17 Revit + Interior – майбутнє проектування інтер'єрів за BIM 
 

План 
1.​ Концепція BIM у використовується прі проектуванні інтер'єрів. 
2.​ Переваги використання Revit у проектуванні інтер’єрів. 
3.​ Інтеграція Revit з іншими інструментами для проектування інтер'єрів. 
4.​ Перспективи розвитку проектування інтер'єрів за допомогою BIM та Revit. 
5.​ Використання Revit для колаборації між різними фахівцями в процесі 

проектування інтер’єрів. 
6.​ Перспективи розвитку технологій BIM для проектування інтер’єрів в 

майбутньому. 
 

Вступ: Концепція BIM у проектуванні інтер'єрів 
Building Information Modeling (BIM) є концепцією, що базується на використанні 
цифрових моделей для підтримки всього життєвого циклу будівельних об'єктів, 
включаючи їх проектування, будівництво та експлуатацію. BIM дозволяє створювати 
детальну тривимірну модель, яка містить не тільки геометричні дані, а й інформацію 
про матеріали, технічні характеристики, етапи виконання робіт, а також процеси 
обслуговування і ремонту. Використання BIM у проектуванні інтер'єрів є важливим 
кроком до підвищення ефективності проектування та реалізації інтер'єрних рішень, 
оскільки дає змогу працювати з інтегрованою інформацією, що забезпечує точність, 
зручність і швидкість змін у процесі проектування. Це дозволяє архітекторам, 
дизайнерам і інженерам реалізувати проекти інтер'єрів з максимальним урахуванням 
функціональності, естетики та ергономічних вимог, а також мінімізувати можливість 
помилок і неточностей у процесі реалізації. У рамках цієї концепції, ключовим 
аспектом є можливість створення та управління тривимірною моделлю інтер'єру, що 
включає меблі, освітлення, декоративні елементи, а також взаємодію цих компонентів 
із загальною архітектурною і конструктивною схемою будівлі. Застосування BIM у 
проектуванні інтер'єрів дозволяє оптимізувати процеси планування, розстановки 
меблів, вибору матеріалів, забезпечити точність у візуалізації результату та створити 
можливості для інтерактивної презентації проекту замовнику. Важливим аспектом є й 
інтеграція BIM з іншими технологіями, такими як рендеринг, віртуальна реальність 
(VR) та доповнена реальність (AR), що дозволяє не лише створювати точні моделі, але 
й надавати замовникам можливість «пережити» інтер'єр ще до його фізичної реалізації. 
У такій ситуації архітектори та дизайнери можуть оперативно коригувати проектні 
рішення, ґрунтуючись на реальних даних, а не на спрощених планах або ескізах. 
Інтер'єрне проектування, що базується на BIM, також дозволяє забезпечити ефективну 
співпрацю між різними учасниками проекту, такими як архітектори, інженери, 
підрядники та постачальники матеріалів, оскільки вся інформація про проект 
зберігається в єдиній базі даних, що забезпечує її доступність і актуальність. Розвиток 
BIM-технологій у сфері інтер'єрного дизайну відкриває нові можливості для створення 
більш функціональних, комфортних і естетичних просторових рішень, що 
задовольняють вимоги сучасного користувача і відповідають високим стандартам 
якості. 
 

Revit для проектування інтер'єрів 
Revit PRO є однією з найбільш потужних і універсальних програмних платформ для 
застосування технологій BIM у проектуванні, зокрема, в області інтер'єрного дизайну. 
Ця програма, що спеціалізується на створенні, моделюванні та управлінні інформацією 
про будівлі та їх компоненти, дозволяє розробляти повні 3D-моделі інтер’єрів, 



включаючи не тільки конструктивні елементи, але й меблі, освітлення, декоративні та 
технічні елементи. Основною особливістю Revit є його здатність працювати з 
комплексними даними про будівлю на різних етапах проекту — від етапу 
концептуального проектування до завершення будівництва та обслуговування. Для 
проектувальників інтер’єрів це означає можливість створення точних і детальних 
моделей, які відповідають всім вимогам клієнтів, включаючи функціональність, 
естетику і комфорт. Revit пропонує різноманітні інструменти для проектування 
інтер’єрів, зокрема для створення і модифікації елементів меблів, стін, підлог, стель, 
вікон, дверей, а також для розробки систем вентиляції, освітлення, опалення та 
електропостачання. Кожен з цих елементів є частиною єдиної моделі, що дозволяє 
автоматично координувати зміни в проекті та відображати їх у реальному часі. Однією 
з головних переваг Revit є інтеграція з іншими програмами для рендерингу, таких як 
V-Ray або Enscape, що дозволяє проектувальникам отримувати фотореалістичні 
зображення інтер’єрів, що підвищує ефективність презентації проекту. Крім того, Revit 
має потужні функції для створення документації, включаючи плани, розрізи, фасади та 
специфікації, що дозволяє зберігати точність і узгодженість інформації на всіх етапах 
проектування та реалізації. Ще однією важливою особливістю є можливість роботи з 
параметричними елементами, що дозволяє автоматично генерувати нові компоненти на 
основі заданих характеристик, таких як розміри, матеріали та інші параметри. Це 
знижує ймовірність помилок, спрощує внесення змін і дозволяє скоротити час на 
проектування. Важливим аспектом використання Revit є його здатність забезпечувати 
багатофункціональну співпрацю між усіма учасниками проекту. Дизайнери інтер’єрів 
можуть працювати з іншими спеціалістами — архітекторами, інженерами, 
підрядниками — в єдиному середовищі, де всі зміни та оновлення моментально 
відображаються для всіх учасників, що значно підвищує ефективність роботи над 
проектом. Всі ці можливості роблять Revit одним з найбільш ефективних інструментів 
для створення сучасних інтер’єрів, що відповідають вимогам якості, часу та бюджету. 
 

Переваги використання Revit у проектуванні інтер’єрів 
Використання Revit у проектуванні інтер’єрів надає цілу низку значних переваг, що 
покращують ефективність, точність і зручність процесу розробки інтер’єрних рішень. 
Однією з основних переваг є здатність працювати з інтегрованою тривимірною 
моделлю, яка охоплює всі аспекти проекту — від конструктивних елементів будівлі до 
деталей інтер’єру, таких як меблі, освітлення та оздоблювальні матеріали. Це дозволяє 
значно підвищити точність проектування, оскільки всі елементи взаємопов’язані і 
зміни, внесені в одну частину моделі, автоматично коригуються у всіх інших 
пов'язаних елементах. Однією з ключових характеристик Revit є його параметрична 
природа: при створенні елементів інтер’єру, таких як стіни, двері, вікна, меблі чи 
освітлення, всі параметри можуть бути задані заздалегідь (наприклад, розміри, 
матеріали, кольори), що дозволяє автоматично генерувати ці елементи без необхідності 
ручного креслення чи моделювання кожного з них окремо. Це значно зменшує 
ймовірність помилок і знижує час, необхідний для створення проекту, оскільки змінити 
розміри або характеристики елементу можна без необхідності коригувати кожен план 
чи розріз вручну. Іншою важливою перевагою є високий рівень автоматизації. Revit 
дозволяє проектувальникам автоматично генерувати документацію, зокрема плани, 
розрізи, фасади та специфікації, що спрощує створення та оновлення всіх необхідних 
документів для проекту. Це не тільки зменшує час, витрачений на підготовку 
документації, але й забезпечує її відповідність змінюваним моделям без необхідності 
додаткового внесення коректив у кожен з документів окремо. Крім того, Revit 
підтримує можливості для співпраці між різними учасниками проекту, що є важливим 



аспектом при розробці складних інтер'єрних рішень. Інтер'єрні дизайнери можуть 
працювати в одному середовищі з архітекторами, інженерами, будівельниками та 
іншими фахівцями, що забезпечує більш ефективну комунікацію та знижує ймовірність 
виникнення помилок через невідповідність між різними частинами проекту. Всі 
учасники мають доступ до єдиного, актуального набору даних, що значно покращує 
якість та оперативність виконання робіт. Інтеграція з іншими програмами для 
рендерингу та візуалізації, такими як V-Ray, Enscape чи 3ds Max, дозволяє отримувати 
фотореалістичні зображення та відео, що допомагає краще оцінити дизайн інтер'єру до 
початку будівельних робіт. Оскільки кожен елемент у моделі має властивості та 
параметри, що відображають його фізичні характеристики, проектувальники можуть 
ефективно проводити аналіз освітлення, акустики, вентиляції та інших технічних 
аспектів інтер'єру без необхідності додаткових тестів або фізичних вимірів. Це дає 
змогу створювати не лише естетично привабливі, а й функціонально зручні інтер'єри, 
що відповідають високим стандартам якості. Важливим є і можливість роботи з 
параметричними елементами, що дозволяє з легкістю адаптувати проект до змін у 
вимогах замовника, вимогах будівельних норм або технологічних обмеженнях без 
необхідності перепроектування всіх частин моделі. Усе це сприяє підвищенню якості 
роботи та оптимізації процесу проектування інтер’єрів, що в свою чергу позитивно 
впливає на кінцевий результат, знижуючи витрати та час на розробку проекту. 
 

Інтеграція Revit з іншими інструментами для проектування інтер'єрів 
Однією з основних переваг використання Revit PRO для проектування інтер'єрів є його 
здатність інтегруватися з іншими потужними програмними продуктами, що значно 
розширює можливості проектування і дозволяє створювати більш складні та 
детализовані рішення. Ця інтеграція охоплює як програми для рендерингу та 
візуалізації, так і спеціалізовані інструменти для аналізу і моделювання, що дають 
змогу отримувати більш точні та реалістичні результати на різних етапах проекту. 
Одним із важливих аспектів є сумісність Revit PRO з програмами для фотореалістичної 
візуалізації, такими як V-Ray, Enscape або 3ds Max. Вони дозволяють створювати 
детальні та правдоподібні зображення інтер'єрів, враховуючи не тільки естетичні 
аспекти, але й фізичні характеристики освітлення, матеріалів та текстур. Використання 
таких програм для візуалізації забезпечує змогу перевірити проект у реалістичних 
умовах ще до його реалізації, що допомагає виявити можливі недоліки або 
оптимізувати дизайн з точки зору комфорту і функціональності. Інтеграція з іншими 
BIM-програмами дозволяє проектувальникам легко обмінюватися даними з іншими 
учасниками проекту, зокрема з архітекторами, інженерами, будівельниками та іншими 
фахівцями, що займаються проектуванням будівлі або інженерних систем. Це дозволяє 
створювати єдину інформаційну модель будівлі, яка містить всі необхідні відомості про 
конструктивні елементи, інженерні системи та інтер'єр, забезпечуючи цілісність і 
узгодженість проекту. Завдяки інтеграції з такими програмами, як AutoCAD, 
Navisworks, SketchUp, ArchiCAD, проектувальники мають можливість експортувати і 
імпортувати дані між різними платформами, що значно покращує ефективність роботи 
в мультидисциплінарних командах. Крім того, Revit PRO також підтримує 
використання різноманітних плагінів і додатків, що дозволяють розширювати його 
функціональність. Наприклад, для більш детального розрахунку освітлення або 
акустики можна використовувати спеціалізовані інструменти, що працюють на основі 
параметричних моделей, створених у Revit. Це дозволяє більш точно аналізувати вплив 
різних елементів дизайну на комфорт та функціональність інтер'єру, що робить 
проектування більш точним і науково обґрунтованим. Крім того, інтеграція з 
платформами для управління будівельними проектами, такими як BIM 360, дає 



можливість ефективно управляти проектом, координувати завдання між учасниками та 
здійснювати моніторинг прогресу реалізації на всіх етапах. Завдяки таким інтеграціям 
проектувальники інтер'єрів можуть працювати в єдиному інформаційному середовищі, 
де всі зміни, внесені в модель, автоматично відображаються у документації, а також у 
всіх інших частинах проекту, що сприяє зменшенню ймовірності помилок і 
збільшенню швидкості виконання робіт. 
 

Перспективи розвитку проектування інтер'єрів за допомогою BIM та Revit 
Сучасне проектування інтер'єрів знаходиться на порозі значних змін завдяки 
впровадженню технологій BIM, а зокрема, програмного забезпечення, такого як Revit 
PRO. Використання цієї технології дає можливість значно покращити ефективність і 
якість проектування, але перспективи розвитку BIM для інтер'єрного дизайну виходять 
за межі поточних можливостей програми. Однією з найбільш перспективних тенденцій 
є подальша інтеграція віртуальної та доповненої реальності (VR і AR), які відкривають 
нові горизонти для взаємодії з проектами на всіх етапах їхнього створення. Інтеграція 
VR і AR з Revit PRO дає змогу створювати повноцінні віртуальні тури по інтер'єру, що 
дозволяє клієнтам і дизайнерам здійснювати інтерактивну навігацію по приміщеннях 
ще до початку будівництва. Це не тільки допомагає здійснити більш точний підбір 
матеріалів, освітлення і меблів, але й дає змогу клієнтам оцінити атмосферу 
приміщення на емоційному рівні, що значно підвищує якість прийняття рішень. Ще 
однією важливою тенденцією є розвиток штучного інтелекту (AI), який здатний 
автоматизувати багато процесів проектування інтер'єрів. AI може застосовуватись для 
генерування дизайн-ідеї на основі аналізу великих обсягів даних, таких як переваги 
клієнтів, ефективність використання простору, енергоефективність, вимоги до 
матеріалів і т.д. Це дозволяє значно зменшити час, необхідний для розробки концепції 
інтер'єру, а також підвищити індивідуалізацію проектів. AI також може брати участь у 
вдосконаленні процесів візуалізації, створюючи більш реалістичні та точні моделі, що 
враховують не лише естетичні, але й функціональні характеристики. Одним із значних 
напрямків розвитку є також використання більш детальних параметричних моделей і 
компонентів, що дозволяють проектувальникам працювати з розширеними базами 
даних про матеріали, текстури, а також технологічні аспекти будівельних і 
оздоблювальних робіт. З огляду на те, що з кожним роком збільшується кількість 
даних, які проектувальники повинні враховувати при створенні інтер'єрів, розвитку 
Revit PRO та його здатність працювати з великими обсягами даних стане вирішальним 
фактором у підвищенні продуктивності та точності проектування. Окремо варто 
зазначити роль великих даних (Big Data) у створенні інтер’єрних рішень. Оскільки 
потреби користувачів стають все більш специфічними і різноманітними, обробка 
великих обсягів інформації, пов’язаної з використанням інтер’єрів, допоможе 
створювати максимально персоналізовані рішення. Врахування таких факторів, як 
поведінка людей в певних просторах, взаємодія з елементами інтер’єру та їх вплив на 
комфорт, дозволить створювати інтер'єри, що максимально відповідають потребам 
користувачів. Враховуючи прогрес у сфері обчислювальних потужностей, варто 
очікувати зростання ролі віртуальних моделей будівель, які дозволяють моделювати 
взаємодію між різними системами і елементами інтер'єру, зокрема для 
автоматизованого налаштування освітлення, температури, вентиляції та інших 
параметрів, що впливають на комфорт користувачів. Технології машинного навчання 
(ML) також можуть стати важливою частиною цього процесу, допомагаючи покращити 
точність прогнозів і оптимізувати процеси проектування. Виходячи з тенденцій на 
ринку технологій, можна стверджувати, що Revit PRO та BIM в цілому будуть все 
більше інтегруватися з іншими інноваційними інструментами для створення інтер'єрів, 



такими як IoT (Інтернет речей), що дасть можливість створювати "розумні" інтер'єри, 
здатні адаптуватися до потреб користувачів у реальному часі. Інтерактивність, 
можливість підключення до різних джерел даних і сенсорів відкривають нові 
можливості для проектування, що спрощує процес адаптації інтер’єрів до змінюваних 
умов і запитів. Враховуючи розвиток таких технологій, можна очікувати значного 
підвищення ефективності проектування, точності виконання проектів та забезпечення 
високої якості інтер’єрів, що відповідають сучасним вимогам комфорту та естетики. 

Використання Revit для колаборації між різними фахівцями в процесі 
проектування інтер’єрів 

Однією з основних переваг використання Revit PRO в процесі проектування інтер'єрів 
є його здатність сприяти ефективній колаборації між різними фахівцями та учасниками 
проекту. Застосування BIM-технологій в цій сфері значно покращує взаємодію між 
дизайнерами, архітекторами, інженерами, підрядниками та іншими учасниками 
процесу будівництва чи ремонту. Можливість спільної роботи в єдиній моделі на всіх 
етапах проектування дозволяє досягти високого рівня узгодженості і точності, що є 
важливим аспектом при розробці складних інтер'єрних рішень. Однією з основних 
особливостей Revit PRO є можливість створення єдиної інформаційної моделі будівлі 
(BIM-моделі), яка включає всі елементи проекту, зокрема архітектурні, інженерні, 
структурні і внутрішні системи. Це дає змогу кожному фахівцю працювати в одному 
середовищі і бути в курсі змін, що відбуваються в проекті, при цьому забезпечуючи 
максимальну узгодженість між різними аспектами дизайну. Завдяки функціональності 
багатокористувацької роботи, проектувальники інтер'єрів можуть одночасно працювати 
над різними частинами проекту, одночасно вносячи зміни в модель, при цьому кожен з 
учасників отримує актуальну інформацію в реальному часі. Це дозволяє значно 
зменшити кількість помилок, які можуть виникнути при відсутності координації, а 
також підвищує продуктивність команди. Важливою складовою успішної колаборації є 
здатність Revit PRO до інтеграції з іншими програмними продуктами, що 
використовуються в будівництві. Це дозволяє забезпечити взаємодію між різними 
дисциплінами, що займаються проектуванням інженерних систем, електрики, 
вентиляції, водопостачання та інших технічних аспектів. Наприклад, інженери можуть 
використовувати спеціалізовані додатки для проектування освітлення, вентиляції чи 
опалення, а дизайнери інтер'єрів зможуть отримати актуальні дані про ці системи 
безпосередньо в Revit, що дозволяє точніше врахувати їх у проекті. Завдяки інтеграції з 
іншими BIM-системами, проектувальники можуть працювати зі специфікаціями, 
детальними планами та конструктивними елементами будівлі, що дозволяє забезпечити 
повну сумісність усіх частин проекту. Ключовою перевагою є також здатність Revit 
PRO працювати в реальному часі з хмарними сервісами, такими як BIM 360, що 
дозволяє організувати спільну роботу на відстані. Це є важливим елементом в умовах 
глобалізації та міжнародних проектів, де фахівці можуть працювати з різних частин 
світу. Модуль BIM 360 для Revit забезпечує централізований доступ до проектних 
даних, що дозволяє зберігати актуальність інформації для всіх учасників проекту. У 
результаті можна уникнути дублювання роботи, зменшити час на узгодження та 
перевірку даних, що також позитивно позначається на якості проекту. Спільна робота в 
Revit PRO дозволяє дизайнерам інтер'єрів забезпечити більш високий рівень точності 
проектування завдяки постійному доступу до актуальних даних, оперативному обміну 
інформацією і швидкому реагуванню на зміни в проекті. Важливою складовою 
колаборації є також спрощення процесу перевірки проекту з боку замовника. 
Використання інтерактивних 3D-моделей дозволяє замовникам на всіх етапах 
проектування більш чітко розуміти, як буде виглядати інтер'єр, що значно полегшує 
процес погодження проектних рішень і дає можливість оперативно вносити корективи 



в проект без втрати часу. Колаборація через Revit PRO також забезпечує більш високий 
рівень координації з підрядниками, що особливо важливо в контексті складних 
будівельних або ремонтних робіт, де точність і чіткість виконання робіт на кожному 
етапі є критично важливими. Проектувальники можуть передавати точні дані про 
матеріали, елементи конструкцій і специфікації, що дозволяє підрядникам працювати з 
максимальною точністю і ефективністю. Система також дає змогу фахівцям постійно 
отримувати зворотний зв'язок щодо виконання робіт, забезпечуючи прозорість процесу 
і підвищуючи якість кінцевого результату. 
 

Перспективи розвитку технологій BIM для проектування інтер’єрів в 
майбутньому 

Розвиток технологій BIM, зокрема для проектування інтер’єрів, відображає загальні 
тенденції у будівельній індустрії, де в центрі уваги знаходиться інтеграція технологій, 
автоматизація процесів та підвищення ефективності на всіх етапах проектування та 
будівництва. Майбутнє використання BIM у проектуванні інтер’єрів має глибокий 
потенціал, особливо в контексті подальшої цифровізації і переходу до технологій, які 
дозволяють реалізовувати складні та інноваційні інтер’єрні рішення з високою 
точністю і швидкістю. Одним із перспективних напрямків є інтеграція штучного 
інтелекту (AI) в BIM-системи, що дозволить автоматизувати значну кількість рутинних 
завдань, таких як оптимізація планувальних рішень, розрахунки освітлення, вентиляції, 
обігріву, а також створення персоналізованих інтер’єрів відповідно до вимог 
замовника. Система штучного інтелекту зможе аналізувати вхідні дані, враховувати 
потреби користувачів і пропонувати найбільш ефективні варіанти проектів, що істотно 
зменшить час на розробку та перевірку рішень. У поєднанні з розширеною реальністю 
(AR) та віртуальною реальністю (VR), BIM може забезпечити ще більш глибоке 
занурення в процес проектування. Завдяки AR/VR користувачі зможуть візуалізувати 
проектовані інтер’єри в реальному часі, взаємодіяти з ними, проводити детальні огляди 
і змінювати елементи проекту без необхідності створення нових моделей. Це дозволить 
значно покращити процес комунікації з замовниками та підрядниками, зменшивши 
можливість непорозумінь і помилок на фінальних етапах. Подальший розвиток 
автоматизації в рамках BIM передбачає створення більш інтуїтивно зрозумілих і 
гнучких інтерфейсів для користувачів, що дозволить проектувальникам ефективно 
працювати з великою кількістю даних та розв’язувати складні завдання швидше. 
Платформи BIM стануть ще більш інтелектуальними, з можливістю самостійно 
адаптувати параметри проектів залежно від змін у зовнішніх умовах або вимогах 
замовників. Мобільні додатки для BIM дозволять проектувальникам і замовникам 
працювати з моделями без прив’язки до стаціонарних робочих місць, забезпечуючи 
доступ до проектних даних та можливість їх редагування в будь-який час і в будь-якому 
місці. Водночас, важливим аспектом є розвиток інтероперабельності між різними 
програмними продуктами та BIM-платформами, що дозволить ефективно 
обмінюватися даними між різними учасниками проекту. Оскільки будівельна індустрія 
активно інтегрує новітні інженерні технології, таких як смарт-системи для 
автоматизації управління будівлею, майбутнє BIM у проектуванні інтер’єрів не можна 
уявити без взаємодії з іншими галузями технологій. Зокрема, технології Інтернету 
речей (IoT) можуть бути інтегровані в BIM-моделі для створення інтелектуальних 
приміщень, які будуть автоматично регулювати температуру, освітлення, вологості та 
інші параметри в залежності від умов. Впровадження машинного навчання та великих 
даних у BIM-платформи дасть змогу автоматизувати не лише проектування, а й 
обробку та аналіз отриманих результатів, що дозволить значно покращити якість 
проектів і відповідність їх до реальних умов експлуатації. Очікується, що в 



майбутньому BIM стане ще більш доступним і ефективним інструментом для 
проектування інтер’єрів завдяки подальшій автоматизації процесів, розвитку 
інтерфейсів для мобільних пристроїв, інтеграції з іншими технологіями та підвищенню 
точності та швидкості виконання проектних завдань. Важливим моментом є також 
розвиток стандартів та нормативних вимог для BIM, що дозволить забезпечити більш 
високий рівень узгодженості та сумісності між різними BIM-платформами, а також 
ефективно вирішувати питання обміну даними між різними учасниками проекту. 
 
Запитання до лекції 17 

1.​ Як концепція BIM у використовується прі проектуванні інтер'єрів? 
2.​ Які переваги використання Revit у проектуванні інтер’єрів? 
3.​ Як проходить інтеграція Revit з іншими інструментами для проектування 

інтер'єрів? 
4.​ Які перспективи розвитку проектування інтер'єрів за допомогою BIM та Revit? 
5.​ Як використання Revit для колаборації між різними фахівцями в процесі 

проектування інтер’єрів? 
 
 

 



Лекція 18 Експорт Revit у додаток 3ds Max та DWG, DXF. 
 

План 
1.​ Експортні функції Revit.  
2.​ Експорт в 3ds Max: основи. 
3.​ Експорт в DWG та DXF: специфіка і особливості. 
4.​ Особливості налаштування параметрів експорту для DWG, DXF та 3ds Max. 
5.​ Порівняння експорту з Revit у 3ds Max, DWG та DXF. 
6.​ Вибір налаштувань при експорті з Revit у 3ds Max, DWG та DXF. 
7.​ Імпорт файлів 3ds Max, DWG та DXF у Revit для подальшої роботи. 

 
Вступ до експортних функцій Revit 

Експорт даних з Revit є важливим етапом у процесі архітектурного проектування та 
будівництва, оскільки він дозволяє інтегрувати моделі, створені в середовищі Building 
Information Modeling (BIM), з іншими програмними продуктами для подальшого 
використання в різних етапах проекту, таких як візуалізація, аналіз, моделювання або 
документування. Revit є одним з найбільш потужних інструментів для проектування, 
але, незважаючи на його гнучкість, виникає потреба в обміні даними з іншими 
програмами, що дозволяє забезпечити більш широкий спектр можливостей для 
обробки та представлення проекту. 
 

     
 

 Оскільки Revit має потужні можливості для створення точних і детальних моделей 
будівель, його інтеграція з додатковими програмами, такими як 3ds Max, є критично 
важливою для розширення можливостей візуалізації та моделювання. Моделі, створені 
в Revit, часто потребують подальшої обробки для виконання високоякісної візуалізації 
або анімації, що є основною метою використання 3ds Max. Водночас, для збереження 
та обміну проектною документацією в інших CAD-системах, зокрема для двовимірних 
планів і креслень, використовуються формати DWG та DXF, які широко 



застосовуються для обміну даними між різними архітектурними та інженерними 
програмами. Експорт з Revit в ці формати дозволяє здійснювати ефективний обмін 
даними з іншими учасниками проекту, включаючи підрядників, інженерів і 
будівельників, і забезпечує зручність у роботі з класичними 2D кресленнями та 3D 
моделями. Крім того, важливим аспектом експорту є можливість налаштування 
параметрів, які визначають, які саме елементи моделі будуть експортовані, їхню 
точність, масштаб і вигляд у форматі, що вибирається. У процесі експорту слід 
враховувати різні аспекти, такі як збереження геометрії, матеріалів, розмірів, а також 
специфікації для кожного формату, що забезпечить сумісність з іншими додатками і 
максимальну точність результатів при подальшій обробці. 
 

Експорт в 3ds Max: основи 
Експорт моделі з Revit у 3ds Max є критичним етапом для тих, хто займається 
візуалізацією архітектурних проектів. 3ds Max є потужним інструментом для створення 
фотореалістичних візуалізацій, а також для анімації та рендерингу. Ключовим аспектом 
при експорті моделі з Revit є забезпечення збереження всіх важливих даних про 
модель, таких як геометрія, масштаби, матеріали та текстури. Відповідно до цього, 
вибір формату експорту має важливе значення для забезпечення коректності подальшої 
обробки моделі в 3ds Max. Одним з найбільш поширених форматів для експорту з Revit 
в 3ds Max є FBX, оскільки він підтримує високоякісне відображення геометрії, 
матеріалів, а також анімаційні дані, такі як рухи, трансформації, а також світло та 
камери. Формат FBX дозволяє здійснювати передачу даних із збереженням повної 
структури моделі, що важливо для збереження її цілісності в процесі імпорту в 3ds 
Max. Однак важливо врахувати, що при експорті у формат FBX можуть виникати певні 
труднощі, зокрема з конвертацією матеріалів та текстур, що потребує подальших 
налаштувань у 3ds Max для коректного відображення всіх елементів. Інші формати, 
такі як DWG і 3DS, також можуть бути використані для експорту, однак вони обмежені 
в порівнянні з FBX, оскільки не підтримують такі ж високі рівні деталізації та 
інтерактивності при передачі геометрії та матеріалів. Вибір між цими форматами 
залежить від специфічних вимог проекту, зокрема від того, наскільки важливим є 
збереження високої точності геометрії та матеріалів при передачі моделі. При експорті 
моделі з Revit у 3ds Max також важливо враховувати параметри масштабу та одиниць 
вимірювання, оскільки невідповідність між одиницями вимірювання в обох програмах 
може призвести до спотворення розмірів моделі. Зазначені нюанси необхідно ретельно 
перевіряти ще на етапі налаштування експорту. Крім того, при налаштуванні 
параметрів експорту потрібно звертати увагу на те, які елементи моделі будуть 
включені в експорт. Наприклад, можна вибрати лише геометричні елементи, 
залишаючи текстури та матеріали поза межами експорту, або навпаки, вибрати всі 
елементи, щоб зберегти найбільш точну інформацію про модель. Це дозволить у 
подальшому здійснити коректне налаштування і редагування моделі в 3ds Max. 
 

Експорт в DWG та DXF: специфіка і особливості 
Експорт з Revit у формати DWG і DXF є важливим етапом для забезпечення сумісності 
з іншими програмами CAD-систем, що використовуються для двовимірного 
проектування та документації. Ці формати є стандартами в інженерному проектуванні 
та архітектурі, оскільки вони забезпечують широке поширення й обмін кресленнями 
серед архітекторів, інженерів та будівельників. Формат DWG, розроблений компанією 
Autodesk, є одним з найбільш використовуваних для створення та редагування 
креслень у 2D та 3D середовищах. DXF (Drawing Exchange Format) був розроблений 
для обміну даними між різними CAD-системами, забезпечуючи можливість інтеграції 



моделей та креслень з іншими програмами, які не є продуктами Autodesk. При експорті 
з Revit у ці формати важливо враховувати ряд специфічних параметрів, що визначають, 
які елементи моделі будуть збережені в експортованих файлах, та як вони будуть 
представлені в новому середовищі. Однією з головних складнощів при експорті є 
трансляція тривимірної геометрії в двовимірний формат. У Revit моделі проектуються 
як 3D-об'єкти з багатими властивостями і зв'язками, але при експорті в DWG чи DXF 
переважно передаються лише 2D-площини, такі як планування, фасади та розрізи. Це 
означає, що всі 3D-об'єкти, такі як стіни, вікна та двері, після експортного процесу 
повинні бути спрощені до двовимірних обрисів, що є важливим для коректного 
перенесення на інші платформи. Під час експорту в DWG необхідно звернути увагу на 
деталі розташування елементів в моделі, щоб правильно зберегти відстані, масштаби та 
шари. Важливим є також коректне налаштування виведення розмірів і маркувань, 
оскільки їх точність є критично важливою для створення креслень з чіткими 
технічними характеристиками. У форматі DXF збереження різних типів елементів 
моделі, таких як текстури, шари, та атрибути, потребує детального налаштування 
параметрів експорту, щоб уникнути втрат даних або їхнього неправильного 
відображення. Обидва формати дозволяють здійснити гнучкий контроль за 
відображенням конкретних елементів креслення: можна вибирати, чи будуть 
експортовані лише конструктивні елементи, чи й додаткові деталі, такі як матеріали та 
текстури. Оскільки DWG і DXF не підтримують багатьох елементів Revit, зокрема 
складних зв'язків між об'єктами та їхніх інтерактивних властивостей, часто виникає 
необхідність у подальшій ручній обробці експортованих файлів після імпорту в інші 
програми для досягнення бажаних результатів. Для збереження точності даних у 
процесі експорту особливу увагу варто приділяти налаштуванню одиниць вимірювання 
та масштабу, оскільки невідповідність між системами координат в Revit і програмами, 
що використовують формати DWG і DXF, може призвести до значних спотворень 
геометрії. 
 

Особливості налаштування параметрів експорту для DWG, DXF та 3ds Max 
Налаштування параметрів експорту є ключовим етапом, що визначає якість і точність 
подальшої обробки даних у зовнішніх додатках після виведення з Revit. Для кожного 
формату, будь то DWG, DXF або 3ds Max, існують специфічні параметри, що 
дозволяють налаштувати процес експорту відповідно до вимог проекту, забезпечуючи 
коректне відображення геометрії, матеріалів, текстур та інших важливих елементів 
моделі. У разі експорту в DWG необхідно звернути увагу на параметри, що стосуються 
шрифтів, ліній, розмірів та масштабів. Оскільки формат DWG є стандартом для 
створення креслень, важливо правильно налаштувати збереження розмірів, вибір типів 
ліній, товщину ліній та інші графічні елементи. Це дозволяє уникнути втрат або 
спотворень при імпорті файлів у інші CAD-програми, наприклад, AutoCAD. Особливу 
увагу слід приділити обраному одиничному вимірюванню, адже невідповідність 
масштабів у Revit і AutoCAD може призвести до значних неточностей в остаточному 
кресленні. Для формату DXF параметри експорту також вимагають налаштування 
шрифтів, шари, а також специфікації кольорів та типів ліній. DXF, як формат для 
обміну даними між різними CAD-програмами, має низку обмежень щодо передачі 
складних 3D-об'єктів, тому важливо налаштувати параметри експорту так, щоб 
зберегти лише необхідну інформацію, одночасно спрощуючи структуру моделі. Як і в 
випадку з DWG, коректне налаштування одиниць вимірювання і масштабу є 
необхідним для забезпечення точності в експортованих даних. У разі експорту в 3ds 
Max параметри налаштування значно ширші, оскільки це програма для тривимірної 
візуалізації. Для правильного експорту геометрії необхідно вибрати формат FBX, який 



забезпечує високу якість передачі об'єктів і матеріалів. Параметри експорту 3ds Max 
вимагають налаштування таких елементів, як матеріали, текстури, освітлення, камери і 
анімації. Однією з важливих аспектів є параметр, який визначає, чи будуть 
передаватися освітлювальні прилади і типи камер, оскільки вони можуть суттєво 
змінювати візуальну складову проекту після імпорту в 3ds Max. Для збереження 
матеріалів важливо забезпечити коректну прив'язку текстур, оскільки невірно 
налаштовані текстури можуть бути відображені неправильно або зовсім не 
відображатися після імпорту. Вибір рівня деталізації також є важливим параметром при 
експорті в 3ds Max, оскільки забагато деталей може негативно вплинути на 
продуктивність програми, а надто низька деталізація — на якість візуалізації. Кожен з 
цих форматів має свої специфічні налаштування, що вимагають ретельної уваги до 
деталей для збереження цілісності проекту і запобігання втратам даних, які можуть 
негативно вплинути на подальший етап роботи. 
 

Порівняння експорту з Revit у 3ds Max, DWG та DXF 
Порівняння форматів експорту з Revit у 3ds Max, DWG та DXF дає змогу визначити 
ключові особливості кожного формату та з’ясувати, для яких завдань та проектів 
найбільш підходить кожен із них. DWG є найбільш використовуваним форматом для 
передачі двовимірних креслень і технічних зображень, здебільшого в архітектурних і 
будівельних проектах. Формат DWG підтримує безліч типів ліній, шрифтів, розмірів та 
геометричних елементів, що дає можливість детально передавати специфікації 
будівельних частин. Проте для збереження тривимірної геометрії та складних моделей 
DWG є менш ефективним, оскільки його підтримка 3D-елементів є обмеженою, а 
передача текстур і матеріалів не є стандартною функцією формату. Тому для складних 
об’єктів і збереження 3D-моделей DWG не є оптимальним вибором. DXF (Drawing 
Exchange Format) за своєю суттю схожий на DWG, однак він є відкритим форматом і 
може бути використаний для обміну даними між різними CAD-системами. DXF 
підтримує більш широкий спектр програмного забезпечення, проте, як і DWG, має 
обмежену здатність зберігати складну 3D-геометрію та текстури. DXF є хорошим 
вибором для обміну двовимірними планами та простими геометричними об'єктами між 
програмами, але для складних тривимірних моделей цей формат має низьку 
ефективність. Щодо 3ds Max, цей формат є найкращим для збереження 3D-моделей з 
деталізацією, текстурами та матеріалами, що дозволяє ефективно створювати 
фотореалістичні візуалізації та анімації. Експорт у 3ds Max здатний зберігати не тільки 
геометрію, але й освітлення, камери, а також дозволяє працювати з анімаціями. 
Важливим аспектом є те, що 3ds Max, на відміну від DWG та DXF, здатен працювати з 
високим рівнем деталізації моделей і застосовувати матеріали та текстури, що є 
важливими для створення професійних візуалізацій. Однак цей формат має більш 
складну інтерпретацію даних, що може призвести до зниження швидкості роботи 
програми або потребувати додаткових налаштувань при імпорті моделі. У випадку 
роботи з великими або деталізованими проектами важливо правильно налаштувати 
рівень деталізації і управління геометрією, щоб уникнути перевантаження системи. 
Серед загальних недоліків експорту у 3ds Max можна відзначити можливі проблеми з 
точністю геометрії, якщо модель має складні елементи або якщо не було належним 
чином налаштовано параметри експорту з Revit. Порівняння цих форматів вказує на 
важливість вибору залежно від завдання: для технічних креслень і двовимірних 
проектів підходять DWG і DXF, а для створення високоякісних 3D-візуалізацій і 
анімацій необхідно використовувати 3ds Max, що забезпечує найбільші можливості для 
роботи з тривимірними об'єктами. 
 



Вибір налаштувань при експорті з Revit у 3ds Max, DWG та DXF 
Правильний вибір налаштувань при експорті з Revit у формати 3ds Max, DWG та DXF є 
критичним для забезпечення коректної передачі даних, оптимізації робочих процесів та 
досягнення бажаних результатів. Для кожного з цих форматів існують специфічні 
параметри, що дозволяють адаптувати процес експорту під конкретні цілі проекту. При 
експорті у 3ds Max важливо враховувати кілька основних налаштувань. Одним з 
найбільш важливих аспектів є налаштування рівня деталізації, оскільки занадто висока 
деталізація може призвести до перевантаження файлів і уповільнення процесу 
рендерингу, а занадто низька — до втрати точності моделі. Крім того, під час експорту 
з Revit в 3ds Max необхідно вибрати відповідні варіанти збереження матеріалів і 
текстур, а також налаштувати геометричні властивості об'єктів, щоб забезпечити їх 
сумісність з можливостями 3ds Max. Важливим моментом є також вибір між 
збереженням всіх елементів проекту чи лише окремих частин, що дозволяє зменшити 
розмір файлу та зберегти тільки необхідні елементи. Для експорту в DWG слід 
врахувати, що цей формат переважно використовується для збереження двовимірних 
креслень і планів, тому налаштування зосереджуються на точності ліній і контурів, а 
також на забезпеченні сумісності з іншими CAD-системами. При цьому важливо 
вибирати правильні масштаби і системи координат, оскільки невідповідність цих 
параметрів може призвести до значних спотворень при імпорті в інші програми. Крім 
того, для DWG-формату необхідно коригувати шари, шрифти та типи ліній, щоб 
передача інформації була максимально чіткою та відповідала вимогам проекту. Для 
DXF налаштування експорту також повинні зосереджуватись на точності передачі 
даних, однак в цьому випадку слід звернути увагу на форматування об'єктів, що 
допоможе забезпечити кращу сумісність з іншими програмами. Одним з основних 
параметрів є налаштування версії DXF, оскільки більш нові версії підтримують 
більший спектр функцій, але можуть бути несумісні з деякими старими програмами. 
Крім того, при експорті в DXF важливо точно налаштувати одиниці виміру, оскільки 
некоректні налаштування можуть призвести до спотворення розмірів і масштабів. У 
кожному з цих випадків ключовим є розуміння цілей проекту і визначення, який 
формат експорту є найбільш оптимальним для подальшого використання та обробки 
даних, а також відповідне налаштування параметрів для забезпечення точності і 
зручності роботи з моделями. 
 

Імпорт файлів 3ds Max, DWG та DXF у Revit для подальшої роботи 
Імпорт файлів з програм, таких як 3ds Max, DWG і DXF у Revit є важливою частиною 
робочого процесу в межах BIM (Building Information Modeling). Процес імпорту 
вимагає ретельного налаштування для забезпечення коректної інтеграції даних з 
іншими компонентами проекту, оскільки неправильний імпорт може призвести до 
порушення цілісності моделі або втрати частини інформації. Під час імпорту файлів у 
форматі 3ds Max необхідно враховувати специфічні особливості цього формату. 
Оскільки 3ds Max призначений переважно для візуалізації, а не для створення 
будівельних моделей, дані, що імпортуються, часто містять лише геометричні 
елементи, текстури та матеріали, але не мають точної конструктивної інформації. 
Важливо правильно налаштувати одиниці виміру та масштаб при імпорті, оскільки 
невірне налаштування може призвести до спотворення пропорцій і масштабів. Також 
важливо зазначити, що деякі деталі, такі як матеріали і текстури, можуть не зберігатися 
коректно після імпорту, і вимагають додаткової обробки та налаштування у Revit для 
досягнення бажаного результату. 
Імпорт файлів DWG в Revit є більш стандартною операцією, оскільки DWG є одним з 
найбільш популярних форматів для зберігання будівельних креслень. Важливим 



моментом є коректне налаштування шрифтів, типів ліній, шарів і координатних систем. 
При імпорті DWG в Revit важливо звертати увагу на те, щоб не було втрачено важливої 
інформації, зокрема про контури, розміри та лінійні типи. У Revit можна налаштувати, 
чи імпортувати тільки певні шари або всю інформацію з файлу DWG, а також провести 
необхідну корекцію масштабів, якщо ці дані не відповідають стандартам Revit. Імпорт 
у форматі DXF також є важливою частиною робочого процесу, оскільки DXF, як 
правило, містить координатні та геометричні дані, які можуть бути використані для 
створення 2D- або 3D-моделей у Revit. Як і при імпорті DWG, важливо правильно 
налаштувати одиниці виміру та типи об'єктів, щоб забезпечити їх правильне 
розпізнавання в Revit. DXF файли можуть містити різноманітні елементи, які 
потребують подальшого налаштування, наприклад, шари, колір та тип ліній, які можуть 
відрізнятися в залежності від налаштувань у зовнішніх програмах. 
Імпорт файлів у Revit вимагає уважності до кожного етапу налаштування, оскільки 
різні формати мають специфічні особливості, які можуть вплинути на результати 
роботи. Для забезпечення ефективного перенесення даних важливо враховувати цілі 
проекту, визначити необхідні параметри і провести корекцію параметрів після імпорту 
для забезпечення сумісності з іншими елементами проекту в Revit. 
 
Запитання до лекції 18 

1.​ Які існують експортні функції Revit? 
2.​ Як проводити експорт в 3ds Max? 
3.​ Як проводити експорт в DWG та DXF: специфіка і особливості? 
4.​ Які особливості налаштування параметрів експорту для DWG, DXF та 3ds Max? 
5.​ Провести порівняння експорту з Revit у 3ds Max, DWG та DXF. 

 
 
 
 
 
 

 



Лекція 19 Склад Дизайн проекту у САПР Revit  
 

План 
1.​ Основні елементи дизайн-проекту в Revit. 
2.​ Підготовка шаблону для проекту. 
3.​ Інтерфейс та інструменти для створення дизайн-проекту. 
4.​ Моделювання архітектурних елементів інтер’єру. 
5.​ Експорт та підготовка документації. 

 
Вступ 

У сучасному будівельному проектуванні важливу роль відіграє використання 
програмного забезпечення для автоматизованого проектування. Одним із таких 
інструментів є Revit, який завдяки своїй здатності підтримувати принципи BIM 
(Building Information Modeling), значно змінює підходи до проектування, включаючи 
створення дизайн-проектів. Revit забезпечує інтеграцію всіх етапів проектування в 
єдину цифрову модель, що дозволяє архітекторам, інженерам та дизайнерам 
співпрацювати на одному інформаційному майданчику, забезпечуючи високу точність, 
швидкість і ефективність на всіх етапах. Використання Revit для створення 
дизайн-проекту дозволяє отримувати не лише 3D моделі будівельних елементів, а й 
точні дані про характеристики кожного елемента, включаючи його фізичні та технічні 
параметри. Це дає змогу забезпечити повну узгодженість між архітектурними, 
інженерними та конструктивними рішеннями, що важливо для створення 
функціональних і естетично привабливих інтер’єрів. Програмне забезпечення Revit 
використовує параметричний підхід, що означає, що зміни, внесені в один елемент 
моделі, автоматично відображаються в усіх пов’язаних з ним елементах. Це дозволяє 
оперативно коригувати проект, зменшуючи ймовірність помилок, спричинених 
людським фактором, і забезпечує точність і відповідність нормативним вимогам. 
Підхід BIM, який реалізує Revit, є основою для реалізації комплексного і детального 
дизайн-проекту, що охоплює всі аспекти будівлі — від архітектури до інженерних 
комунікацій, з можливістю подальшої візуалізації проекту на всіх етапах розробки. 
Використання Revit забезпечує також значну економію часу на всіх етапах 
проектування завдяки автоматизації багатьох процесів, що дозволяє зосередитися на 
творчому і технічному аспектах проекту, а не на вирішенні логістичних і 
координаційних проблем. Розуміння можливостей цього програмного забезпечення та 
його інструментів є ключовим для ефективного створення та реалізації 
дизайн-проектів, що відповідають сучасним вимогам якості та ефективності 
проектування. 
 

Основні елементи дизайн-проекту в Revit 
Створення дизайн-проекту в програмі Revit передбачає не тільки формування основної 
тривимірної моделі, але й інтеграцію з різними технічними дисциплінами, що мають 
прямий вплив на функціональність та безпеку об’єкта. Один з найбільш важливих 
аспектів цього процесу полягає в підготовці та організації документації, що є 
необхідною для подальшого виконання будівельних робіт та контроль за їх якістю. 
Revit надає можливість створювати багатофункціональні та взаємозалежні конструкції, 
а також відображати їх у різних виглядах, що дозволяє проектувальникам здійснювати 
точний аналіз та візуалізацію готового проекту. Організація проектної документації в 
Revit включає в себе розподіл на відповідні категорії: архітектурні, конструктивні, 
інженерні системи, а також специфікації для кожної з цих категорій. Важливим етапом 
є автоматичне створення креслень і деталізованих планів, де зображення та текстові 



матеріали відображають всі необхідні дані для реалізації проекту, враховуючи як 
конструктивні особливості, так і особливості інтер’єрних рішень. Крім того, система 
Revit дозволяє контролювати координування різних дисциплін, автоматично 
синхронізуючи всі зміни, що вносяться в проект. Завдяки цьому, проектувальники 
можуть ефективно працювати в умовах колективного проектування, знижуючи ризик 
виникнення помилок і недорозумінь між різними фахівцями. Це забезпечує високу 
якість кінцевого продукту, де всі елементи є взаємопов’язаними і виконані з 
максимальним ступенем точності. Важливим аспектом є й можливість перевірки 
проекту на відповідність нормативним вимогам через вбудовані інструменти 
верифікації, що дозволяє проектувальникам безпосередньо в процесі моделювання 
здійснювати коригування, якщо це необхідно для забезпечення відповідності 
будівельним стандартам і нормам. Реалізація дизайн-проекту в Revit потребує також 
створення відображення всіх інженерних та комунікаційних систем, що можуть 
впливати на зовнішній вигляд та функціональність інтер’єрів. Окрім того, в Revit 
можуть бути реалізовані спеціалізовані інструменти для проектування освітлення, 
вентиляційних систем та інших аспектів, що забезпечують комфорт в межах об’єкта. 
Інтеграція всіх цих елементів в єдину модель дозволяє отримати повноцінний 
дизайн-проект, який враховує всі вимоги до безпеки, функціональності та естетики. 
 

Підготовка шаблону для проекту 
Однією з ключових характеристик Revit є його здатність створювати і управляти 
складними тривимірними моделями, що включають в себе не лише архітектурні 
елементи, а й інженерні системи, конструкції, комунікації. Важливою складовою є 
використання інструментів для створення точних та детальних 3D-моделей, які можуть 
служити основою для проектування та побудови. Моделювання в Revit здійснюється за 
допомогою категорій та сімейств елементів, що дозволяє ефективно управляти 
інформацією про будівельні матеріали, їх розміри, конструктивні властивості. 
Створення тривимірної моделі є важливим етапом у процесі проектування, оскільки 
вона дозволяє візуалізувати об'єкт в реальному масштабі, виконувати перевірки щодо 
відповідності стандартам та нормам, а також оптимізувати розміщення різних 
елементів та систем у межах будівлі. Моделі в Revit дозволяють проектувальникам 
оперативно здійснювати коригування та внесення змін на етапі проектування, що 
значно підвищує ефективність роботи. Використання тривимірних моделей забезпечує 
можливість точного виявлення потенційних проблем, таких як перехрестя комунікацій, 
невідповідності конструктивних елементів, або ж інші конфлікти, які можуть 
виникнути в процесі будівництва. Поряд з цим, проектувальники можуть аналізувати 
не лише фізичні характеристики моделі, а й її енергетичні властивості, що дозволяє 
оптимізувати енергоспоживання будівлі та забезпечити її максимальну 
енергоефективність. Моделі, створені в Revit, можуть бути використані для подальшої 
візуалізації проекту, створення презентацій та виведення будівельних креслень, що 
сприяє зниженню ймовірності помилок при перерахунках та перевірках. Різноманітні 
інструменти для створення планів, фасадів, розрізів та інших типів візуалізацій 
забезпечують проектувальникам можливість представляти свою модель в зручному для 
аналізу вигляді, забезпечуючи більш точний контроль над проектом. Інтеграція 
інженерних систем у модель дозволяє здійснювати їх перевірку безпосередньо на етапі 
проектування, що в свою чергу дозволяє створити узгоджену модель будівлі, що 
відповідає вимогам з безпеки, енергозбереження та ергономіки. Розширене 
використання сімейств для створення стандартних елементів, таких як вікна, двері, 
покрівлі, вентиляційні системи, додає до моделі високий рівень деталізації, що є 
важливим аспектом для реалізації проекту в реальному світі. 



 
 
 

Інтерфейс та інструменти для створення дизайн-проекту 
Процес створення дизайн-проекту в програмі Revit включає безліч етапів, на кожному з 
яких важливим є інтегрування вимог до функціональності та естетики об'єкта. Однією 
з основних задач є створення та управління всіма необхідними елементами і 
параметрами моделі, що забезпечує точність та деталізацію проекту. При проектуванні 
інтер’єрів в Revit важливо використовувати розширену бібліотеку елементів, серед 
яких можна виділити меблі, освітлення, оздоблювальні матеріали, двері та вікна, 
системи вентиляції, водопостачання та інші компоненти, необхідні для облаштування 
внутрішнього простору. Кожен елемент моделі може бути детально налаштований з 
урахуванням розмірів, матеріалів, функціональності, що дозволяє відобразити реальну 
картину можливих варіантів використання простору. Крім того, важливими 
інструментами для моделювання є інструменти для створення перегородок, стін, 
підлог, стель та інших конструкцій, що формують просторову організацію приміщень. 
У Revit реалізовано функції для роботи з різними варіантами оздоблення, кольору, 
текстур, що дозволяє проектувальникам розглядати широкий спектр варіантів 
оформлення інтер'єрів. Однією з основних переваг використання цього програмного 
забезпечення є можливість одночасного моделювання архітектурних та інженерних 
систем, що дозволяє спроектувати інтер'єр з урахуванням усіх аспектів — від естетики 
до функціональної ефективності та енергозбереження. Процес розробки 
дизайн-проекту також передбачає врахування вимог до доступності та безпеки, що є 
важливим для створення комфортного середовища для перебування людей в різних 
умовах. За допомогою інструментів Revit можна не тільки створювати конструктивні 
елементи, але й моделювати їх взаємодію з іншими системами будівлі, що дає змогу 
забезпечити безперешкодне використання інтер'єрного простору. Важливим етапом є 
використання можливостей для генерації документації на основі тривимірної моделі, 
що дозволяє створювати високоточні креслення, схеми та інші необхідні документи для 
реалізації проекту. Всі зміни в модель автоматично відображаються в документації, що 
значно спрощує процес редагування і коригування проекту на різних етапах. Процес 
проектування також включає в себе налаштування і перевірку стандартів, які 
застосовуються для створення інтер'єрів, включаючи нормативи щодо 
енергозбереження, вентиляції, освітлення та іншого, що забезпечує відповідність 
проекту актуальним вимогам. 
 

Моделювання архітектурних елементів інтер’єру 
У процесі створення дизайн проекту в Revit важливим етапом є налаштування 
параметрів візуалізації, які значною мірою визначають якість і точність кінцевого 
результату. Налаштування камери є основним інструментом для контролю перспективи 
та ракурсів у проекті, дозволяючи проектувальнику змінювати точку зору для оцінки 
простору з різних аспектів. Важливими параметрами при налаштуванні камери є її 
позиція, орієнтація, поле зору, фокусна відстань і висота ока, що дозволяють 
отримувати різні перспективні ефекти та детально зображати інтер'єри. Камера в Revit 
дає змогу створювати як стандартні, так і панорамні огляди, що підвищує можливості 
візуалізації. Додатково, Revit підтримує створення анімованих візуалізацій, де камера 
може рухатися в межах заданого простору, що надає реалістичну картину інтер'єру для 
сприйняття динамічних змін освітлення або інших змін у проекті. Інтеграція з іншими 
програмами для візуалізації, такими як Autodesk 3ds Max, також надає додаткові 
можливості в налаштуванні камери, де доступні більш складні інструменти для 



досягнення фотореалістичних ефектів. Камери можуть бути налаштовані для 
автоматичного коригування освітлення в залежності від часу доби або розташування, 
що дозволяє отримати більш точне уявлення про вплив природного освітлення на 
інтер’єр. Параметри камери в Revit також включають можливості для управління 
рівнем деталізації моделей при візуалізації, що дозволяє створювати картинки з 
високою деталізацією без перевантаження системи. У результаті налаштування камери 
дозволяють отримати не лише технічні зображення для документації, але й естетичні, 
які можуть бути використані для презентацій клієнту або для маркетингових цілей. 
 

Експорт та підготовка документації 
Етап експорту проектів з Revit у формати, зручні для подальшої роботи в інших 
програмах, є ключовим для забезпечення інтеграції між різними етапами проектування. 
Одним з найбільш популярних форматів для таких цілей є формат DWG, який є 
стандартом для обміну кресленнями в інженерних і архітектурних проектах. Експорт у 
формат DWG з Revit дає змогу зберігати точність розмірів, геометрії та атрибутів 
елементів проекту, при цьому забезпечуючи сумісність з іншими програмами, такими 
як AutoCAD. Процес експорту з Revit у DWG включає вибір необхідних видів або 
планів, а також налаштування параметрів, які визначають, які елементи будуть 
включені в файл. Наприклад, можна вибрати, чи потрібно експортувати тільки видимі 
елементи, чи всі елементи проекту, включаючи ті, що не видимі в поточному вигляді. 
Параметри масштабу та одиниць вимірювання також мають важливе значення для 
коректного відображення в проекті після експорту. Додатково, важливим аспектом є 
можливість налаштування шарів (layers) в DWG, що дозволяє зберігати організацію 
проекту та полегшує подальше використання файлів для монтажу або виконання 
технічних робіт. Ще одним корисним форматом для експорту є DXF, що є відкритим 
форматом і підтримується більшістю програм для обробки креслень та векторної 
графіки. Експорт у формат DXF дозволяє зберігати геометричні дані проекту з високою 
точністю, при цьому формат є легким для імпорту в різні програми для створення 
візуалізацій або інших обробок даних. Оскільки DXF є універсальним форматом, його 
використання виявляється ефективним для обміну даними між різними середовищами 
проектування. Важливо зазначити, що при експорті з Revit в DWG або DXF необхідно 
уважно підходити до вибору правильних параметрів для збереження необхідної 
точності та сумісності з іншими програмами, що використовуються на різних етапах 
проектування та виробництва. 
 
Запитання до лекції 19 

1.​ Які основні елементи дизайн-проекту в Revit? 
2.​ Як проводити підготовку шаблону для проекту? 
3.​ Які існують інструменти для створення дизайн-проекту? 
4.​ Як проводити моделювання архітектурних елементів інтер’єру? 
5.​ Як проводити експорт та підготовка документації? 

 



Лекція 20 Створення параметричного дизайну у інтер’єру з використанням 
сучасних комп’ютерних технології  Revit 

 
План 

1.​ Параметричний дизайн. 
2.​ Основи Revit для параметричного дизайну. 
3.​ Створення параметричних елементів інтер'єру. 
4.​ Інтерфейс та взаємодія з іншими технологіями. 
5.​ Оптимізація параметричного дизайну для інтер'єрів. 
6.​ Ефективне використання сімейств і шаблонів для параметричних моделей. 
7.​ Візуалізація та презентація параметричного дизайну інтер’єру. 
8.​ Технічні аспекти та виклики при створенні параметричного дизайну в інтер'єрі. 

 
Вступ до параметричного дизайну 

Параметричний дизайн є підходом до проектування, при якому всі аспекти проекту, від 
форм та розмірів до взаємозв'язків між елементами, визначаються через набір 
параметрів. В основі параметричного дизайну лежить ідея використання змінних, які 
дозволяють змінювати поведінку об'єктів і їх властивості залежно від заданих умов, що 
забезпечує високий рівень гнучкості та адаптивності в процесі проектування. У 
контексті архітектурного і інтер'єрного проектування параметричний дизайн дозволяє 
створювати складні, нестандартні форми і конструкції, які не могли б бути досягнуті за 
допомогою традиційних методів проектування. Це особливо важливо в умовах 
сучасного архітектурного середовища, де попит на індивідуалізовані та ефективно 
спроектовані простори зростає. Параметричні технології дозволяють автоматизувати 
багато аспектів проектування, знижуючи час на створення моделі, забезпечуючи її 
точність та можливість швидкої адаптації до змін у вимогах. Основним інструментом 
для реалізації параметричного дизайну є спеціалізовані програми, серед яких Autodesk 
Revit займає одне з провідних місць. Завдяки своїм потужним інструментам для 
створення та керування параметричними моделями, Revit дозволяє архітекторам і 
дизайнерам інтегрувати параметричний підхід у повсякденну практику, забезпечуючи 
більшу ефективність та контроль за всіма етапами проектування. Параметричний 
дизайн у Revit включає можливості для створення сімейств та компонентів, що 
автоматично адаптуються до змін в інших частинах проекту, таких як зміни розмірів 
приміщень або переміщення конструктивних елементів. Це дозволяє отримати високу 
точність моделі та знизити ризик помилок, які можуть виникати при ручному внесенні 
змін в різні частини проекту. Важливим аспектом параметричного дизайну є інтеграція 
змінних параметрів для створення адаптивних і динамічних елементів інтер'єру, що 
дозволяє створювати проект, здатний до гнучких змін в процесі розробки без втрати 
цілісності і функціональності. 
 

Основи Revit для параметричного дизайну 
Параметричний дизайн є підходом до проектування, при якому всі аспекти проекту, від 
форм та розмірів до взаємозв'язків між елементами, визначаються через набір 
параметрів. В основі параметричного дизайну лежить ідея використання змінних, які 
дозволяють змінювати поведінку об'єктів і їх властивості залежно від заданих умов, що 
забезпечує високий рівень гнучкості та адаптивності в процесі проектування. У 
контексті архітектурного і інтер'єрного проектування параметричний дизайн дозволяє 
створювати складні, нестандартні форми і конструкції, які не могли б бути досягнуті за 
допомогою традиційних методів проектування. Це особливо важливо в умовах 
сучасного архітектурного середовища, де попит на індивідуалізовані та ефективно 



спроектовані простори зростає. Параметричні технології дозволяють автоматизувати 
багато аспектів проектування, знижуючи час на створення моделі, забезпечуючи її 
точність та можливість швидкої адаптації до змін у вимогах. Основним інструментом 
для реалізації параметричного дизайну є спеціалізовані програми, серед яких Autodesk 
Revit займає одне з провідних місць. Завдяки своїм потужним інструментам для 
створення та керування параметричними моделями, Revit дозволяє архітекторам і 
дизайнерам інтегрувати параметричний підхід у повсякденну практику, забезпечуючи 
більшу ефективність та контроль за всіма етапами проектування. Параметричний 
дизайн у Revit включає можливості для створення сімейств та компонентів, що 
автоматично адаптуються до змін в інших частинах проекту, таких як зміни розмірів 
приміщень або переміщення конструктивних елементів. Це дозволяє отримати високу 
точність моделі та знизити ризик помилок, які можуть виникати при ручному внесенні 
змін в різні частини проекту. Важливим аспектом параметричного дизайну є інтеграція 
змінних параметрів для створення адаптивних і динамічних елементів інтер'єру, що 
дозволяє створювати проект, здатний до гнучких змін в процесі розробки без втрати 
цілісності і функціональності. 
 

Створення параметричних елементів інтер'єру 
Сучасні комп'ютерні технології відіграють ключову роль у процесі параметричного 
дизайну інтер'єрів, значно розширюючи можливості архітекторів та дизайнерів у 
створенні інноваційних і функціональних проектів. Одним з основних інструментів для 
параметричного проектування є програмне забезпечення Revit, яке забезпечує 
інтеграцію усіх етапів проектування та дозволяє створювати точні, адаптивні моделі, 
що можуть бути змінені та вдосконалені без втрати якості. Revit підтримує концепцію 
інформаційного моделювання будівель (BIM), що дозволяє поєднувати тривимірне 
моделювання з управлінням даними і параметрами проекту. Однією з основних 
особливостей використання Revit у параметричному дизайні є можливість створення та 
редагування складних форм через взаємодію параметричних елементів, які можна 
змінювати за допомогою встановлених параметрів і взаємозв'язків. Ця гнучкість 
дозволяє дизайнерам працювати з великими обсягами даних і створювати проектні 
рішення, що легко адаптуються до змін, будь то вимоги клієнта чи умови забудови. 
Завдяки цьому підходу, процес проектування стає більш динамічним, оскільки зміна 
одного параметра, наприклад, розміру чи форми елемента, автоматично оновлює всі 
пов'язані компоненти, що значно скорочує час і зменшує ймовірність помилок. 
Враховуючи ці особливості, Revit забезпечує ефективну обробку проектів, що 
включають складні геометричні форми та інтеграцію з іншими дисциплінами 
проектування, такими як інженерія, електрика, сантехніка та інші. Сучасні технології 
також дозволяють обробляти велику кількість даних, що значно полегшує комунікацію 
між різними учасниками проекту та дозволяє оперативно вносити зміни без порушення 
загальної структури проекту. Важливим аспектом є і можливість використання 
рендеринга та візуалізації проекту безпосередньо в Revit або через інтеграцію з іншими 
програмами, такими як 3ds Max, що дозволяє створювати високоякісні візуалізації для 
подальших презентацій і узгоджень з клієнтами. Комп'ютерні технології надають 
можливість ефективно вирішувати складні задачі дизайну інтер'єрів, створюючи 
інтерактивні та динамічні моделі, що адаптуються до вимог часу та змінюваних 
обставин, забезпечуючи високу якість, точність та швидкість проектування. 
 

Інтерфейс та взаємодія з іншими технологіями 
Параметричний дизайн у середовищі Revit передбачає використання набору 
інструментів, які дозволяють створювати геометрію на основі параметричних зв'язків і 



формул. Цей підхід надає проектувальникам можливість створювати не просто 
статичні моделі, а інтерактивні конструкції, що змінюються в реальному часі в 
залежності від встановлених параметрів. Створення параметричного дизайну в Revit 
полягає у визначенні ключових характеристик об’єкта — таких як розміри, пропорції, 
кути, позиції тощо — і встановленні зв'язків між ними, що дає змогу змінювати ці 
характеристики без необхідності вручну модифікувати кожен елемент. Прикладом такої 
взаємозалежності може бути коригування висоти стелі, яке автоматично змінює 
розташування та розміри вікон чи дверей у приміщенні. Це дозволяє досягти високої 
гнучкості та ефективності у проектуванні інтер’єрів, оскільки всі зміни в одній частині 
проекту автоматично коригують пов'язані з нею елементи. 
У Revit використовується інструмент створення параметричних сімейств, що дозволяє 
дизайнерам створювати моделі елементів інтер’єру, які можуть бути адаптовані до 
конкретних вимог проекту. Наприклад, меблі, освітлювальні прилади, сантехніка та 
інші елементи інтер'єру можуть бути налаштовані на зміни розмірів і параметрів 
залежно від потреб замовника. Це забезпечує високий рівень точності в проектуванні, 
оскільки всі компоненти моделі взаємопов'язані і реагують на будь-які зміни у 
проектних умовах. Важливим аспектом є також створення параметричних рішень для 
взаємодії з іншими системами будівлі, такими як вентиляція, освітлення, акустика 
тощо. Усе це створює єдину інформаційну модель, яка враховує всі аспекти 
проектування і дозволяє дизайнерам і інженерам працювати в одному середовищі з 
максимальною ефективністю. 
Завдяки використанню параметричних технологій, процес проектування стає 
динамічним та гнучким, що дозволяє дизайнерам швидко адаптувати проект до нових 
умов або побажань замовника без необхідності створювати нові моделі з нуля. Крім 
того, параметричний підхід забезпечує оптимізацію ресурсів і мінімізацію помилок на 
всіх етапах проектування, оскільки всі зміни автоматично враховуються в реальному 
часі і коригують пов'язані елементи, що гарантує високу точність і ефективність 
кінцевого результату. 
 

Оптимізація параметричного дизайну для інтер'єрів 
У процесі проектування інтер’єрів в Revit створення параметричного дизайну стає 
важливим інструментом для забезпечення гнучкості та адаптивності проектних рішень. 
Однією з основних переваг є можливість детальної настройки параметрів кожного 
елементу, що дозволяє автоматично змінювати його геометричні характеристики 
залежно від заданих критеріїв. Параметричні сімейства у Revit, які є основою цього 
підходу, дозволяють проектувальникам визначати необхідні змінні, такі як розміри, 
матеріали, орієнтація елементів та інші характеристики, що можуть бути змінені під 
час проектування або на етапі реалізації. Створення таких сімейств є важливою 
складовою процесу, адже вони не лише знижують час, необхідний для модифікації 
проекту, але й гарантують точність і відповідність вимогам замовника, оскільки зміна 
одного параметра автоматично коригує інші, пов’язані елементи, що забезпечує 
узгодженість у моделі. 
Робота з параметричними сімействами у Revit включає в себе створення та 
налаштування параметрів, що дають можливість задати умовні зв’язки між різними 
частинами інтер’єру. Це дозволяє змінювати параметри конструкційних елементів, 
таких як стіни, підлоги, стелі, а також меблів, дверей та вікон, забезпечуючи таким 
чином інтегроване проектування. Параметричний підхід особливо корисний для 
створення складних об'єктів і систем, таких як адаптивні конструкції, меблі з різними 
варіантами налаштувань, а також інтер’єрні елементи, що потребують адаптації до 
змінних умов. Наприклад, параметричний дизайн меблів дозволяє автоматично 



змінювати розміри столу чи шафи в залежності від доступного простору чи вимог 
функціональності, що дає змогу зберегти цілісність дизайну без необхідності вручну 
створювати нові моделі для кожної зміни. 
Додатково, створення параметричних моделей в Revit дозволяє реалізовувати принципи 
адаптивного дизайну, що стає важливим аспектом у проектуванні інтер’єрів для 
різноманітних просторових умов та вимог. Системи освітлення, кондиціонування 
повітря та інші інженерні рішення можуть бути інтегровані в параметричну модель, що 
дає змогу оптимізувати їх функціонування. Процес змінюється в реальному часі, коли 
параметри, наприклад, рівень освітленості або температура, змінюються через 
параметри, задані в моделі. Взаємодія між різними системами проекту, включаючи 
конструктивні, інженерні та дизайнерські елементи, відбувається за допомогою 
параметричних зв’язків, що дозволяє досягти високої точності та узгодженості в 
проекті інтер’єру. 
 

Ефективне використання сімейств і шаблонів для параметричних моделей 
Одним з основних аспектів використання Revit для створення параметричного дизайну 
інтер’єру є інтеграція віртуальної моделі з реальними умовами будівництва та 
експлуатації. У процесі проектування, важливе значення має здатність моделювання 
бути чутливим до змін у навколишньому середовищі та вимогах клієнта, забезпечуючи 
постійну адаптацію проекту без необхідності масштабних коригувань. У Revit 
параметричні сімейства дозволяють реалізувати концепції змінних і адаптивних 
конструкцій, забезпечуючи таким чином швидкий та ефективний процес проектування, 
який враховує різноманітні зовнішні фактори. Відкритість програмного забезпечення 
до взаємодії з іншими CAD-програмами та інженерними додатками дає змогу 
проводити додаткові розрахунки, перевірки та узгодження проекту з іншими 
дисциплінами, такими як системи вентиляції, освітлення, або навіть акустика 
приміщення. 
Процес інтеграції в Revit також включає в себе використання параметричних елементів 
для моделювання специфічних вимог, які можуть виникати в процесі роботи з 
конкретним замовником або проектом. Це дозволяє забезпечити максимальну гнучкість 
у створенні дизайну та його адаптації до індивідуальних вимог. Параметричні елементи 
інтер’єру можуть включати в себе меблі, освітлювальні прилади, декоративні елементи, 
матеріали для стін, підлог та стель, що з’єднуються в єдину модель, яка автоматично 
коригується при зміні будь-якого з її складових. Крім того, можливість налаштування 
параметрів дозволяє досягати високої точності в проектуванні та уникати помилок, що 
часто виникають при ручному коригуванні елементів. 
Інтеграція параметричного дизайну в рамках Revit не лише спрощує проектування, але 
й дозволяє оптимізувати процеси виконання проекту. Автоматизація рутинних 
операцій, таких як коригування розмірів, зміна орієнтацій або матеріалів, забезпечує 
точність і скорочує час на проектування. Крім того, параметричні моделі забезпечують 
можливість створення проекту, який може бути модифікований відповідно до змінних 
умов на всіх етапах реалізації. Під час виконання ремонтних або реконструкційних 
робіт, завдяки параметричним моделям, можна швидко і точно враховувати зміни в 
конструкціях, інженерних системах або інтер’єрі, що дозволяє ефективно керувати 
проектом на всіх його етапах. 
Надійність параметричних моделей у Revit підтверджується їх здатністю адаптуватися 
до різних рівнів деталізації проекту. Це дозволяє спрощувати проектування на етапах 
концептуального проекту та створення ескізів, а на етапах детального проектування 
забезпечити велику кількість змінних для точної настройки моделей, що дозволяє 
враховувати всі необхідні аспекти функціональності та естетики інтер’єру. Важливим 



моментом є також можливість імпорту і експорту даних з інших програм, що дає змогу 
проектувальникам інтегрувати інформацію з інших платформ і обчислювальних систем 
для більш комплексного підходу до вирішення задач проектування інтер’єру. 
 

Візуалізація та презентація параметричного дизайну інтер’єру 
Удосконалення процесу створення параметричного дизайну інтер’єру у Revit дозволяє 
підвищити ефективність проектування завдяки використанню динамічних та 
адаптивних елементів, що пов’язують етапи розробки концепту до фінішного 
оформлення. Важливою частиною є застосування параметричних сімейств для 
визначення фізичних і функціональних характеристик елементів інтер’єру, які можна 
легко змінювати залежно від вимог проекту. Кожен елемент інтер’єру, від меблів до 
вікон або дверей, може бути створений з урахуванням різних параметрів, таких як 
розміри, форма, матеріали, кольори, що дає можливість швидко адаптувати дизайн до 
змін у вимогах замовника чи специфікаціях будівельного проекту. 
Робота з параметричними елементами у Revit дозволяє не тільки контролювати 
естетичні характеристики інтер’єру, але й ефективно управляти функціональністю 
кожного елементу. Наприклад, при проектуванні меблів або інших внутрішніх 
конструкцій можуть бути враховані не тільки базові розміри, але й деталі, пов'язані з 
інженерними комунікаціями, вимогами до простору чи безпеки. Важливим є той факт, 
що зміна одного параметра автоматично призводить до коригування пов’язаних 
елементів, що дає змогу уникати помилок, скорочує час проектування і дозволяє 
створювати більш точні і реалістичні моделі інтер’єрів. 
 
Особливу роль у роботі з параметричним дизайном відіграє можливість налаштування 
адаптивних компонентів, що дозволяють моделювати об’єкти, які змінюються у 
залежності від змін параметрів. Це може бути використано для проектування складних 
геометричних форм, таких як витягнуті або вигнуті елементи інтер’єру, які підлягають 
модифікації на основі введених даних. Крім того, можливість інтеграції з іншими 
спеціалізованими програмами, такими як Autodesk 3ds Max, дозволяє створювати 
фотореалістичні зображення інтер’єрів, що значно підвищує якість презентації проекту. 
Це особливо важливо при створенні складних дизайнерських концептів, де необхідно 
точно передбачити кожну деталь. 
Ще одним аспектом є інтеграція параметричних моделей в управління проектами. Всі 
зміни, виконувані в параметричних моделях, миттєво відображаються на всіх рівнях 
проектування, що дозволяє уникати необхідності повторного втручання в уже 
завершені етапи. Це дозволяє зменшити кількість помилок і непорозумінь між різними 
відділами проектної організації, а також забезпечує більш чітке планування і точне 
виконання проекту. Завдяки використанню таких параметричних технологій, 
проектувальники отримують змогу досягати високого рівня узгодженості і точності на 
всіх етапах створення інтер’єру, від концептуального дизайну до завершеного вигляду. 
 

Технічні аспекти та виклики при створенні параметричного дизайну в інтер'єрі 
Параметричний дизайн в Revit відкриває нові можливості для інтеграції проектування 
інтер'єрів з іншими галузями будівельного проектування, особливо коли мова йде про 
створення органічних форм та адаптивних просторів. Завдяки параметричним 
сімействам і інструментам, доступним в Revit, можна створювати проекти, які 
включають змінні елементи, здатні динамічно адаптуватися до умов оточення. 
Наприклад, моделювання меблів, перегородок, освітлювальних приладів або будь-яких 
інших елементів інтер'єру може бути зроблено з урахуванням функціональних, 
естетичних і технічних вимог, що забезпечує відмінну гнучкість та можливість 



адаптації проекту в процесі його розробки. Однією з основних переваг параметричного 
дизайну є можливість змінювати проект на будь-якому етапі розробки без необхідності 
вручну коригувати кожен елемент, оскільки зміни на одному рівні автоматично 
відображаються на інших. Наприклад, зміна розміру дверей або вікон автоматично 
змінює їх співвідношення з іншими елементами інтер'єру, такими як стіни, меблі, 
підлога або стеля, що значно зменшує час на коригування проекту. Використання 
параметричних моделей також дозволяє створювати більш точні розрахунки та 
моделювання, враховуючи реальні властивості матеріалів і їх взаємодію, що є 
важливим для забезпечення зручності, ергономічності та безпеки в інтер’єрі. Важливим 
аспектом є застосування інструментів для створення складних геометричних форм, 
таких як вбудовані елементи з криволінійними поверхнями, що дозволяє виходити за 
межі традиційного прямолінійного проектування і впроваджувати нестандартні 
рішення. Моделювання таких форм здійснюється за допомогою адаптивних 
компонентів, що реагують на зміну заданих параметрів і можуть використовуватися для 
створення як простих, так і складних конструкцій. Технології параметричного дизайну 
у Revit дозволяють значно підвищити рівень точності при проектуванні інтер’єрів, 
даючи змогу враховувати навіть найменші деталі, що необхідно для отримання 
максимально детальної та реалізованої моделі. Це також дозволяє реалізувати більш 
ефективне управління проектними ресурсами, зменшуючи ризик помилок і коригувань 
на пізніших етапах. 
Одним із важливих аспектів параметричного дизайну у Revit є інтеграція з іншими 
комп’ютерними програмами, які використовуються для візуалізації, анімації та аналізу 
проектів. Процес обміну даними між Revit та іншими програмними продуктами, 
такими як 3ds Max, AutoCAD або Rhino, дозволяє розширити можливості для 
детального проектування та візуалізації інтер'єрів. При цьому важливою умовою є 
правильна передача параметричних властивостей об’єктів, що дозволяє зберегти 
гнучкість проекту на етапах обробки та візуалізації. Наприклад, при експорті проекту з 
Revit у 3ds Max, зберігається точність геометрії, що дозволяє створювати реалістичні 
зображення, адаптуючи інтер’єр до освітлення, матеріалів та текстур. Цей етап 
важливий для подальшої презентації проекту клієнтам, де деталізовані візуалізації 
дають змогу побачити, як виглядатиме інтер’єр після завершення будівельних робіт. 
Додатково, використання програм для аналізу енергетичних характеристик, таких як 
IESVE або EnergyPlus, дозволяє здійснювати симуляції, оцінюючи вплив різних 
конструкційних рішень на енергоефективність проекту. Це забезпечує можливість 
інтеграції параметричного дизайну не лише в естетичний та функціональний 
контексти, а й у контекст екологічної та економічної ефективності. Параметричні 
інструменти в Revit дозволяють коригувати елементи інтер’єру відповідно до 
результатів аналізу, адаптуючи їх до змінних факторів, таких як кліматичні умови, 
розподіл енергетичних витрат та забезпечення комфортного середовища для людей. 
Взаємодія між різними програмами дозволяє досягати високої точності при розробці 
проектів, а також забезпечує безперебійну передачу даних між етапами проектування 
та візуалізації. В результаті, параметричний дизайн у Revit виявляється потужним 
інструментом, який не лише спрощує процес розробки інтер'єрів, але й забезпечує 
високий рівень інтеграції з іншими технологіями для досягнення більш якісних і 
продуманих проектів. 
 
Запитання до лекції 20 

1.​ Що таке параметричний дизайн? 
2.​ Як створювати параметричні елементи інтер'єру? 
3.​ Як проводити оптимізацію параметричного дизайну для інтер'єрів? 



4.​ Як ефективно використовувати сімейства і шаблони для параметричних 
моделей? 

5.​ Як проводити візуалізацію та презентацію параметричного дизайну інтер’єру?



Лекція 21 Візуалізація 360. Основні принципи та інструменти для створення 
 

План 
1.​ Основні принципи візуалізації 360. 
2.​ Інструменти для створення візуалізації 360. 
3.​ Принципи роботи з 360-градусними панорамами в програмному забезпеченні. 
4.​ Інтерактивні можливості 360-градусних панорам. 
5.​ Використання програмного забезпечення для створення 360-градусних панорам. 
6.​ Публікація та інтеграція 360-градусних панорам у веб-ресурси. 

 
Вступ до візуалізації 360 

Візуалізація 360 — це технологія створення зображень, що дозволяють користувачеві 
отримати панорамний огляд оточуючого простору з усіх напрямків, використовуючи 
лише один кадр або набір кадрів. Вона є важливим інструментом у багатьох сферах, 
зокрема в архітектурному проектуванні, інтер’єрному дизайні, маркетингу та туризмі. 
Особливістю візуалізації 360 є здатність представити повну картину простору, що дає 
можливість користувачеві здійснювати інтерактивний перегляд за допомогою різних 
пристроїв — від стандартних комп'ютерів до спеціалізованих шоломів віртуальної 
реальності (VR). Вона дозволяє не лише відображати візуальні елементи, але й 
створювати відчуття присутності, що є важливим аспектом для багатьох сфер, де 
важливо донести до користувача точне уявлення про простір або об'єкт. Використання 
візуалізацій 360 в архітектурі та дизайні сприяє не тільки покращенню сприйняття 
проектів, але й зменшенню кількості помилок при плануванні та проектуванні. Вона 
допомагає здійснити повну оцінку простору, дозволяючи побачити, як різні елементи 
інтер'єру та архітектурні рішення взаємодіють між собою в тривимірному просторі, що 
є особливо корисним при взаємодії з клієнтами, які мають обмежене розуміння 
технічних планів та схем. Візуалізація 360 також активно використовується в процесах 
прийняття рішень, коли необхідно оцінити вигляд майбутнього інтер’єру чи 
архітектурного об’єкта ще на етапі проектування, що дозволяє заощадити час і ресурси, 
мінімізуючи необхідність в доопрацюваннях та змінах після виконання будівельних 
робіт. У поєднанні з новітніми інструментами віртуальної та доповненої реальності, 
візуалізація 360 дає можливість не лише бачити, але й активно взаємодіяти з 
простором. 
 

Основні принципи візуалізації 360 
Основними принципами візуалізації 360 є створення панорамного зображення, яке дає 
змогу користувачеві здійснювати обертання на 360 градусів у горизонтальному та 
вертикальному напрямках, забезпечуючи тим самим повний огляд навколишнього 
середовища. Важливими елементами є правильне використання перспективи та 
пропорцій, що дозволяє відтворити натуральні відчуття простору, створюючи ефект 
присутності. Це досягається через поєднання відповідних методів камери, а також 
точність в обробці світла та тіней, які є важливими для сприйняття глибини та 
реалістичності. При побудові таких зображень часто використовуються спеціалізовані 
алгоритми для створення панорам, зокрема за допомогою багатократних знімків, що 
дозволяють з'єднати їх в єдину цілісну картину. Принципи збереження масштабу та 
співвідношення між об'єктами забезпечують візуальну коректність і дозволяють 
правильно інтерпретувати просторові взаємодії. Важливою складовою є також 
управління рівнем деталізації: на різних етапах створення візуалізації зображення може 
бути піддано деталізації або спрощенню для полегшення обробки і досягнення 
необхідної продуктивності без втрати якості. Для досягнення більшого реалізму 



застосовуються методи текстурування, які забезпечують реалістичний вигляд 
поверхонь. Принципи освітлення, зокрема точне відтворення природного і штучного 
світла, відіграють вирішальну роль у формуванні враження реальності, а також 
створюють правильну атмосферу для візуалізованого простору. Створення ефекту 
глибини і об'ємності через ефекти світлотіні, а також додавання динамічних елементів, 
таких як рух, є важливим аспектом візуалізації, оскільки це дозволяє краще передати 
атмосферу місця, а також надає додаткову інтерктивність. 
 

Інструменти для створення візуалізації 360 
Інструменти для створення візуалізацій 360 є важливою складовою процесу генерації 
панорамних зображень, що дозволяють створювати інтерактивні та високоякісні 
візуалізації. До основних інструментів відносяться як спеціалізовані програмні 
продукти для створення панорам, так і програми для обробки та рендерингу 
тривимірної графіки. Одним із найбільш популярних програмних продуктів є Adobe 
Photoshop, який за допомогою відповідних плагінів дозволяє працювати з панорамними 
зображеннями та налаштовувати їх для інтерактивної презентації. Для створення 
базових панорамних зображень часто використовуються фотокамери з можливістю 
зйомки в режимі 360 градусів, а потім з'єднання кількох зображень у єдину панораму за 
допомогою програмних алгоритмів, таких як Hugin або PTGui. Водночас, для 
візуалізацій, які передбачають створення тривимірних моделей, застосовуються 
потужні інструменти рендерингу, зокрема Autodesk Revit та 3ds Max. Програма Revit є 
незамінною для створення архітектурних моделей, де користувач може точно задавати 
геометрію об'єктів та простору. Водночас, 3ds Max забезпечує можливість візуалізації 
цих моделей з високою деталізацією та застосуванням спеціальних ефектів, що 
сприяють створенню ефекту реалістичності. Відповідні інструменти для рендерингу, як 
V-Ray або Corona Render, дають змогу досягти високоякісної обробки освітлення та 
текстур, що є важливими складовими у створенні фотореалістичних зображень. Для 
інтерактивної візуалізації часто застосовуються програми, що дозволяють експортувати 
3D-моделі у формати, сумісні з віртуальними турами, такі як Unity або Unreal Engine. 
Ці програми надають широкі можливості для створення інтерактивних елементів, що 
дозволяють користувачеві маніпулювати віртуальним середовищем та змінювати 
параметри візуалізації в реальному часі. Такі інструменти також підтримують 
створення додаткових ефектів, таких як зміна освітлення, анімація об'єктів і 
налаштування камери, що робить процес перегляду 360-градусних візуалізацій 
максимально реалістичним і динамічним. 
 

Принципи роботи з 360-градусними панорамами в програмному забезпеченні 
Створення 360-градусних панорам передбачає використання спеціальних принципів і 
методів, які дозволяють ефективно працювати з таким типом візуалізації в 
програмному забезпеченні. Одним із основних етапів є фотозйомка або сканування 
простору, що передбачає використання камер, здатних фіксувати панорамні зображення 
на 360 градусів, або програмного забезпечення для створення таких зображень на 
основі множинних кадрів. Програмне забезпечення, таке як PTGui або Hugin, 
автоматично поєднує ці зображення в єдину панораму, вирівнюючи їх за допомогою 
специфічних алгоритмів. Важливим принципом при цьому є коректне вирівнювання 
зображень по лініях горизонту і збереження геометрії об'єктів без спотворень, що 
дозволяє отримати точне зображення об’єкта або простору. Окремо варто відзначити 
роботу з матеріалами та текстурами: при створенні 360-градусних візуалізацій 
необхідно дотримуватися принципів рівномірного нанесення текстур на поверхні 
моделей, враховуючи їх вигляд з різних точок зору. Це дозволяє уникнути помітних 



переходів і спотворень, які можуть виникнути при некоректному маппінгу текстур. 
Рендеринг таких панорамних зображень зазвичай здійснюється за допомогою 
спеціалізованих рендерів, таких як V-Ray або Corona Render, які забезпечують 
фотореалістичне освітлення і текстурування. Принципи роботи з освітленням у 
360-градусних зображеннях передбачають обов'язкове налаштування глобального 
освітлення для створення натуральних умов, оскільки однобоке або недостатньо добре 
налаштоване освітлення може призвести до спотворення сприйняття простору. Для 
інтерактивних панорам застосовуються принципи створення унікальних точок огляду 
та можливостей маніпуляцій із простором. Використання таких інструментів, як Unity 
або Unreal Engine, дозволяє інтерактивно взаємодіяти з панорамою, змінюючи 
положення камери або додавши анімаційні ефекти, які дозволяють користувачам 
отримувати різні варіанти перегляду в залежності від їхнього інтересу. Важливою 
складовою є також оптимізація панорам для використання в інтернет-просторі, де 
зображення повинні бути адаптовані для різних роздільних здатностей та швидкості 
інтернет-з'єднання. 
 

Інтерактивні можливості 360-градусних панорам 
Інтерактивні 360-градусні панорами стають потужним інструментом для надання 
користувачам можливості взаємодії з віртуальними просторами, надаючи їм 
можливість досліджувати і взаємодіяти з середовищем в реальному часі. Відповідно до 
сучасних тенденцій у сфері віртуальної реальності та інтерактивної візуалізації, 
принципи створення таких панорам включають впровадження інтерактивних 
елементів, що дозволяють не лише переглядати простір, а й взаємодіяти з об'єктами або 
отримувати додаткову інформацію про елементи інтер’єру. Важливим елементом є 
можливість маніпулювання точками перегляду за допомогою інтерфейсу користувача, 
що дає змогу переміщатися по панорамі, змінювати кут огляду та фокусуватися на 
певних об'єктах або деталях. Використання інтерактивних карт та маркерів дозволяє 
створювати навігаційні маршрути всередині віртуального простору, що забезпечує 
комфортне переміщення користувача без необхідності в постійному ручному 
регулюванні кута огляду. Система інтерактивних анотацій дає можливість додавати 
текстові або медіа-елементи, які з’являються при наведенні на певні об'єкти, надаючи 
користувачеві більше інформації про елементи інтер’єру або архітектурні деталі. Такий 
підхід значно покращує сприйняття простору, робить його більш інформативним і 
цікавим. Інтеграція 360-градусних панорам з технологіями віртуальної та доповненої 
реальності дозволяє створювати повністю занурювальні середовища, в яких 
користувачі можуть не лише взаємодіяти з елементами інтер’єру, а й отримувати 
відчуття присутності в даному просторі. Це може бути особливо корисно в 
проектуванні інтер'єрів для великих комерційних або громадських приміщень, де 
важливо забезпечити користувачеві максимальне відчуття зручності та орієнтації. 
Окрім цього, інтерактивні панорами дозволяють реалізовувати динамічні зміни в 
залежності від взаємодії користувача, такі як зміна кольору стін, меблів або освітлення, 
що надає можливість більш гнучко налаштовувати дизайн і швидко оцінювати 
результат змін без необхідності створення нових зображень. Технології веб-додатків та 
платформ для створення інтерактивних панорам, такі як WebVR, A-Frame або 
Pano2VR, надають користувачам додаткові інструменти для інтеграції 360-градусних 
панорам у веб-середовище, що дозволяє створювати доступні онлайн-галереї, шоуруми 
або віртуальні тури. 
 

Використання програмного забезпечення для створення 360-градусних панорам 



Створення 360-градусних панорам вимагає використання спеціалізованих інструментів, 
що дозволяють не лише здійснити захоплення зображень, але й забезпечити їх 
ефективну обробку, інтеграцію та презентацію у віртуальному просторі. Одними з 
найбільш поширених програмних рішень для створення таких панорам є Adobe 
Photoshop, Pano2VR, Autopano, та спеціалізовані програми для обробки фотографій, 
такі як PTGui. Вони забезпечують високу якість та можливість точного коригування 
зображень, таких як вирівнювання, кольорокорекція, а також усунення дефектів, що 
можуть виникати при поєднанні кількох зображень. Adobe Photoshop, на приклад, 
дозволяє здійснити стикування декількох зображень, створюючи панораму за 
допомогою функції «Photomerge», що особливо корисно при роботі з великими 
об'єктами або просторами. Інші програми, такі як Pano2VR, спеціалізуються на 
створенні інтерактивних панорам з можливістю додавання анотацій, кнопок навігації, а 
також вбудовування медіа-елементів, що дозволяє створювати мультимедійні екскурсії. 
Вибір програмного забезпечення для створення панорам залежить від цілей проекту та 
вимог до якості зображення. У разі потреби створення інтерактивних панорам для 
віртуальних турів, необхідно звернути увагу на інструменти, які підтримують 
інтеграцію з веб-платформами, зокрема WebVR або A-Frame, що забезпечують доступ 
до панорам через браузери з підтримкою віртуальної реальності. Вибір платформи для 
створення панорам є важливим аспектом, оскільки він визначає кінцеву якість 
зображень, можливості для інтерактивності та функціональність готового продукту. 
Для роботи з 3D-моделями, створеними в Revit або інших CAD-системах, 
використовуються спеціалізовані плагіни або програми для експортованих даних, як, 
наприклад, SketchUp або Rhino, що дозволяють інтегрувати ці моделі в 360-градусні 
візуалізації. Програмне забезпечення також має забезпечувати можливість обробки 
великих обсягів даних та підтримувати створення панорам з високою деталізацією без 
зниження якості, що важливо при роботі з великими інтер'єрами або архітектурними 
об'єктами. 
 

Публікація та інтеграція 360-градусних панорам у веб-ресурси 
Публікація та інтеграція 360-градусних панорам у веб-ресурси є важливим етапом, що 
забезпечує доступність та зручність використання інтерактивних візуалізацій для 
користувачів. Зазвичай для цього використовуються спеціалізовані платформи або 
технології, які дозволяють ефективно відображати панорами у веб-браузерах та 
мобільних додатках. Серед таких платформ виділяються такі популярні рішення, як 
Google Street View, Roundme, або панорамні плеєри, що підтримують вбудовування в 
HTML-код. Ці інструменти дають змогу інтегрувати створену панораму безпосередньо 
на веб-сайт, забезпечуючи зручну навігацію та інтерактивність для користувачів. Для 
інтеграції панорам на веб-ресурси важливо враховувати сумісність з різними 
браузерами та пристроями, зокрема для підтримки перегляду у віртуальній реальності, 
яка набирає популярності у сфері архітектури та дизайну інтер'єрів. Веб-технології, 
такі як WebGL, WebVR, або плагіни на основі JavaScript, використовуються для 
відображення 360-градусних зображень або відео в інтерактивному форматі, що 
дозволяє користувачам змінювати точку огляду в реальному часі. При використанні 
таких технологій особливу увагу варто приділити оптимізації контенту, оскільки 
високоякісні панорами можуть мати великий обсяг даних, що впливає на швидкість 
завантаження сторінок та взаємодію з контентом. Для цього застосовують техніки 
стиснення зображень без значної втрати якості, а також динамічну завантаження 
контенту за допомогою таких рішень, як lazy loading, що дозволяє завантажувати 
панорами лише по мірі потреби, залежно від видимості на екрані. Важливою частиною 
публікації є адаптивність контенту для різних розмірів екранів. Під час розробки 



інтерактивних панорам для мобільних пристроїв особливу увагу варто звертати на 
створення зручних інтерфейсів для навігації та перегляду, що мають підтримувати не 
тільки мишу, але й сенсорні екрани. Веб-ресурси, що вбудовують панорами, також 
можуть використовувати додаткові інструменти для поліпшення візуалізації, такі як 
анімація переходів між точками огляду або інтеграція із 3D-моделями об'єктів, що 
дозволяють досягти більш глибокого рівня інтерактивності. Публікація панорам в 
інтернеті також потребує врахування питань безпеки, зокрема щодо захисту авторських 
прав на створений контент, використання водяних знаків, а також можливості 
обмеження доступу до панорам за допомогою налаштувань конфіденційності. 
 
Запитання до лекції 21 

1.​ Які існують інструменти для створення візуалізації 360? 
2.​ Які основні принципи роботи з 360-градусними панорамами в програмному 

забезпеченні? 
3.​ Які інтерактивні можливості 360-градусних панорам? 
4.​ Як використовувати програмне забезпечення для створення 360-градусних 

панорам? 
5.​ Як проводити публікацію та інтеграцію 360-градусних панорам у веб-ресурси? 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



Лекція 22 Інформаційне моделювання у архітектурі та будівництві  
 

План 
1.​ Основні принципи інформаційного моделювання будівель (BIM). 
2.​ Переваги застосування BIM у архітектурному проектуванні та будівництві. 
3.​ Основні етапи впровадження BIM у проектування та будівництво. 
4.​ Використання BIM для ефективного управління життєвим циклом будівельних 

проектів. 
5.​ Впровадження BIM в управлінні проектами будівництва та інфраструктури. 
6.​ Проблеми та виклики впровадження інформаційного моделювання в архітектурі 

та будівництві. 
 
 

Вступ до інформаційного моделювання будівель (BIM) 
Інформаційне моделювання будівель (Building Information Modeling, BIM) є передовою 
методологією, що охоплює не лише технологічні, але й організаційні аспекти 
проектування, будівництва та експлуатації будівель і інфраструктури. В основі BIM 
лежить концепція цифрового представлення фізичних та функціональних 
характеристик об'єкта у вигляді інтегрованої 3D-моделі, яка є основою для створення 
та обміну інформацією протягом усього життєвого циклу будівлі. Визначення BIM як 
методології сприяє її широкому застосуванню у проектуванні, будівництві та 
управлінні об'єктами, надаючи можливість не лише моделювати об'єкти, а й 
прогнозувати їх поведінку в реальному середовищі. Історія розвитку BIM почалася 
наприкінці 20 століття, коли з’явилася потреба в більш точному і ефективному 
управлінні проектними та будівельними даними, що зумовило розробку програмного 
забезпечення, здатного забезпечити спільну роботу різних учасників процесу 
будівництва. Перші програмні продукти, зокрема Autodesk Revit, стали етапами в 
розвитку BIM, забезпечивши повну інтеграцію проектної інформації у вигляді 
3D-моделей. Згодом впровадження BIM стало світовим стандартом у проектуванні і 
будівництві завдяки його здатності забезпечити більш точне управління ресурсами, 
зменшити витрати, підвищити якість і знизити кількість помилок. Основними 
принципами BIM є: створення єдиного інформаційного простору, де всі учасники 
проекту можуть взаємодіяти, використання детальних і точних даних для прийняття 
рішень і оптимізація управлінських процесів на всіх етапах життєвого циклу будівлі. 
 

 
Основні принципи інформаційного моделювання будівель (BIM) 

Основні принципи інформаційного моделювання будівель (BIM) орієнтовані на 
забезпечення ефективного, точного та надійного обміну даними між усіма учасниками 
проекту, а також на оптимізацію процесів проектування, будівництва та експлуатації 
об’єктів. Один із ключових принципів BIM полягає в інтеграції всієї інформації в єдину 
модель, що забезпечує централізоване зберігання даних про будівлю. Ця модель 
містить не лише геометричні характеристики об'єкта, а й важливі параметри, пов'язані 
з матеріалами, конструкціями, інженерними системами та іншими аспектами проекту, 
що дає змогу координувати різні дисципліни на всіх етапах проектування і будівництва. 
Доступ до цієї моделі можуть отримувати всі учасники проекту, включаючи 
архітекторів, інженерів, підрядників і замовників, що дозволяє зменшити ймовірність 
помилок і покращити взаємодію між ними. Ще одним важливим принципом є 
використання технологій для симуляції поведінки будівлі протягом усього її життєвого 
циклу. Це включає етапи від проектування до експлуатації, де моделі можуть 



враховувати різні чинники, як-от теплоізоляційні характеристики, споживання енергії, 
вплив навколишнього середовища, зношування матеріалів і навіть можливість ремонту 
чи модернізації будівлі. Це дозволяє не лише планувати етапи будівництва, але й 
прогнозувати експлуатаційні витрати і можливі проблеми. Використання 
параметричних моделей є ще одним основним принципом, що дозволяє легко 
змінювати параметри об’єкта без необхідності вручну коригувати кожен елемент 
моделі. Параметричний дизайн забезпечує динамічне оновлення моделі у разі зміни 
будь-якого її параметра, що дозволяє мінімізувати помилки, спричинені людським 
фактором, і прискорити процеси проектування. Також важливим принципом BIM є 
спільна робота учасників проекту через єдину модель, що дозволяє ефективно 
координувати зміни та уникати дублювання роботи. Завдяки цим принципам, BIM 
дозволяє значно покращити якість і ефективність проектування, зменшити витрати, а 
також підвищити точність і передбачуваність на всіх етапах життєвого циклу будівлі. 
 

Переваги застосування BIM у архітектурному проектуванні та будівництві 
Застосування інформаційного моделювання будівель (BIM) у архітектурному 
проектуванні та будівництві відкриває низку значних переваг, що безпосередньо 
впливають на ефективність і якість реалізації проектів. Однією з головних переваг є 
покращення точності проектних рішень завдяки детальному представлення об'єкта в 
цифровому вигляді. BIM-моделі дозволяють на ранніх етапах проектування виявляти та 
усувати потенційні помилки, що можуть виникнути в результаті неточностей або 
відсутності інформації у традиційних кресленнях, знижуючи ризик помилок у процесі 
будівництва. Крім того, детальність моделі дає змогу враховувати всі важливі 
параметри, такі як конструкційні характеристики, технічні системи та 
енергоефективність, що дозволяє приймати обґрунтовані рішення на всіх етапах 
проектування та реалізації об'єкта. Іншою важливою перевагою BIM є можливість 
спільної роботи всіх учасників проекту в єдиній інформаційній середовищі. Завдяки 
централізованому зберіганню даних всі зміни, що вносяться до моделі, миттєво 
оновлюються для всіх учасників, що значно покращує координацію між різними 
фахівцями, зокрема архітекторами, інженерами, конструкторами та підрядниками. Така 
взаємодія знижує ймовірність конфліктів, які можуть виникнути через неправильне 
розуміння або пропуски інформації. Застосування BIM дозволяє зменшити витрати на 
будівництво, оскільки можливість точного моделювання всіх етапів проекту дозволяє 
знизити витрати на матеріали, планувати точні терміни виконання робіт і покращити 
управління ресурсами. Це також веде до значного зниження ймовірності затримок, 
оскільки всі процеси, від проектування до будівництва, можна ретельно планувати і 
перевіряти в реальному часі. Використання BIM забезпечує також підвищену гнучкість 
у процесі модифікацій проекту. Зміни в проектних рішеннях, що виникають під час 
будівництва або в процесі експлуатації, можна внести швидко і без значних ускладнень, 
оскільки вся модель побудована на основі параметричних даних, що дозволяє зручно 
коригувати параметри елементів і отримувати оновлену інформацію. Ще однією 
важливою перевагою є зниження витрат на експлуатацію та обслуговування будівель. 
Моделі, створені в BIM, дозволяють прогнозувати витрати на енергоефективність і 
забезпечують доступ до необхідних даних для оптимізації процесів утримання будівлі. 
Усе це створює можливість для більш економічного і раціонального використання 
ресурсів, зменшуючи витрати на обслуговування об'єкта протягом його життєвого 
циклу. Впровадження BIM також забезпечує прозорість і контроль за витратами на 
кожному етапі проекту, що дозволяє керувати бюджетом більш ефективно і без 
непередбачених витрат. 
 



 
Основні етапи впровадження BIM у проектування та будівництво 

Впровадження технології інформаційного моделювання будівель (BIM) в процеси 
архітектурного проектування та будівництва є складним і багатогранним процесом, що 
вимагає поетапного підходу для забезпечення ефективності та досягнення поставлених 
цілей. Перший етап впровадження BIM пов'язаний з визначенням стратегії та цілей 
застосування цієї технології в рамках організації. На цьому етапі необхідно оцінити 
потреби підприємства, сформулювати завдання та обрати методологію, яка відповідає 
конкретним вимогам проектів. Визначення внутрішніх стандартів і процедур є 
важливим кроком для того, щоб забезпечити узгодженість всіх етапів і зберегти 
цілісність даних у процесі проектування та будівництва. Наступним етапом є вибір 
відповідних програмних засобів для моделювання та управління даними. Враховуючи 
різноманітність BIM-програм, важливо обрати ту, яка найкраще відповідає 
специфікаціям організації та вимогам конкретних проектів. Одним з найбільш 
поширених інструментів для створення BIM-моделей є програма Autodesk Revit, яка 
дозволяє здійснювати інтеграцію різних етапів проектування в єдину інформаційну 
модель. Після вибору програмного забезпечення настає етап навчання персоналу. 
Важливим аспектом впровадження BIM є необхідність підготовки фахівців, здатних 
ефективно використовувати нові інструменти для створення, управління і обміну 
інформацією. Це включає навчання не тільки архітекторів і інженерів, але й усіх 
учасників процесу, від будівельних підрядників до фахівців з управління проектами. 
Кожен із цих учасників повинен володіти навичками роботи з BIM-моделями для 
забезпечення синхронізації всіх етапів проекту. На етапі реалізації проекту з 
використанням BIM починається безпосереднє моделювання та інтеграція даних. Всі 
учасники проекту, працюючи з єдиною інформаційною моделлю, мають можливість 
вносити зміни, що автоматично відображаються для всіх членів команди. Це дозволяє 
уникнути непорозумінь і помилок, що виникають через неузгодженість інформації, і 
значно підвищує ефективність процесу проектування та будівництва. Паралельно з цим 
важливо проводити етап верифікації та контролю якості моделі. Під час цього етапу 
перевіряється точність створеної моделі, виявляються можливі помилки або 
невідповідності, що потребують коригування. Одним з головних завдань є контроль за 
забезпеченням відповідності моделі нормативним вимогам і стандартам, а також 
відповідність проектних рішень технічним і економічним вимогам. Ключовим 
моментом впровадження BIM є етап інтеграції з іншими системами управління та 
інформаційними платформами. Моделі, створені у BIM-середовищі, повинні бути 
інтегровані з іншими підприємницькими і управлінськими системами для забезпечення 
безперешкодного обміну даними та координації процесів на всіх етапах. Цей процес 
включає підключення до систем для управління будівельними ресурсами, моніторингу 
виконання робіт і оцінки витрат. Останнім етапом впровадження є постійне оновлення 
та вдосконалення використання BIM-технологій на основі аналізу результатів 
попередніх проектів і збору зворотного зв'язку від учасників проекту. Це дозволяє 
вдосконалювати методи роботи, підвищувати продуктивність і адаптувати технології до 
нових умов і вимог галузі. 
 

Використання BIM для ефективного управління життєвим циклом будівельних 
проектів 

Використання технології інформаційного моделювання будівель (BIM) в управлінні 
життєвим циклом будівельних проектів є одним із найбільш значущих аспектів її 
впровадження в сучасному будівництві. Життєвий цикл будівлі включає всі етапи — 
від проектування та будівництва до експлуатації і демонтажу, і вимагає постійного 



контролю за якістю виконання робіт, витратами, термінами та ефективністю 
використання ресурсів. Застосування BIM на кожному з цих етапів дозволяє 
забезпечити точність, знижувати ризики помилок і забезпечувати прозорість даних, що 
значно покращує управлінські процеси. На етапі проектування BIM надає можливість 
створювати точні тривимірні моделі будівель, що дозволяє більш детально оцінювати 
можливі варіанти проектних рішень, проводити їх візуалізацію та аналізувати 
взаємодію різних компонентів проекту. Власники та менеджери проектів можуть 
здійснювати попередню оцінку витрат, визначати потенційні ризики, а також 
оптимізувати використання матеріалів і ресурсів, що дозволяє знижувати загальні 
витрати на реалізацію проекту. На етапі будівництва BIM виступає як основа для 
координації та контролю за виконанням робіт. Використання інформаційних моделей 
дозволяє всім учасникам будівельного процесу працювати з єдиною базою даних, що 
забезпечує узгодженість виконуваних робіт і дозволяє оперативно виявляти помилки 
або несумісності між різними елементами проекту. Це знижує ймовірність виникнення 
помилок, таких як неправильний монтаж або несумісність конструктивних елементів, 
що можуть призвести до додаткових витрат та затримок у виконанні робіт. Важливим 
аспектом використання BIM є його здатність здійснювати контроль за якістю 
виконуваних робіт в реальному часі. Інтеграція BIM з системами моніторингу дозволяє 
здійснювати постійний нагляд за станом будівельних матеріалів, моніторити хід 
виконання робіт, перевіряти відповідність реалізованих рішень проекту і відповідність 
нормативним вимогам. Цей процес значно підвищує точність виконання робіт і знижує 
ймовірність дефектів або недоліків у будівельних конструкціях. Після завершення 
будівництва BIM моделі продовжують використовуватися для управління 
експлуатацією будівлі. Інформаційне моделювання надає точні дані про інженерні 
системи, конструктивні елементи та інші важливі компоненти будівлі, що дозволяє 
зберігати історію її експлуатації, планувати заходи з обслуговування і ремонту, а також 
управляти енергоспоживанням і утриманням. Моделі BIM використовуються для 
створення точних цифрових копій будівлі, що дає змогу оперативно планувати технічне 
обслуговування, виявляти зношені елементи та здійснювати ремонтні роботи на основі 
актуальних даних. Для управління енергоспоживанням BIM дозволяє моделювати 
енергетичні потоки, оцінювати ефективність використання енергії і вживати заходів для 
зниження витрат. Завдяки BIM можна здійснювати постійну перевірку відповідності 
будівлі вимогам енергозбереження та сталого розвитку. Окрім того, технологія BIM має 
важливе значення для демонтажу або реновації будівель, адже за допомогою точної 
моделі можна оцінити, які частини будівлі можуть бути реконструйовані, а які 
потребують демонтажу. Використання BIM дозволяє оптимізувати процеси демонтажу, 
мінімізуючи витрати на видалення матеріалів і компонування будівельних елементів 
для повторного використання. Після завершення життєвого циклу будівлі, інформація, 
зібрана через BIM, може бути використана для аналізу досягнутих результатів, оцінки 
ефективності процесів та їх вдосконалення в майбутніх проектах. 
 

Впровадження BIM в управлінні проектами будівництва та інфраструктури 
Впровадження технології інформаційного моделювання будівель (BIM) в управлінні 
проектами будівництва та інфраструктури відзначається значними перевагами в 
порівнянні з традиційними методами проектування та управління. В першу чергу, BIM 
дозволяє здійснювати інтеграцію усіх етапів будівельного процесу — від проектування 
до будівництва та експлуатації, створюючи єдину базу даних для всіх учасників 
проекту. Використання цієї технології сприяє більш високому рівню координації між 
різними учасниками проекту, включаючи архітекторів, інженерів, підрядників та 
постачальників, що забезпечує більш ефективне управління ресурсами і часом. 



Інформаційне моделювання надає можливість створювати точні 3D моделі будівель та 
інфраструктурних об'єктів, що дозволяє здійснювати візуалізацію проекту на ранніх 
етапах його розробки, а також виконувати численні аналізи, такі як енергетичне 
моделювання, перевірка на стійкість конструкцій або прогнозування вартості. Це 
дозволяє своєчасно виявляти потенційні проблеми, уникати помилок, які можуть 
призвести до перевищення бюджету або затримок у виконанні робіт, а також 
здійснювати більш точну оцінку витрат на всіх етапах проекту. Однією з основних 
переваг впровадження BIM в управлінні проектами є можливість ефективного 
контролю за виконанням робіт. Завдяки інтеграції з різними системами управління 
будівництвом, BIM дозволяє здійснювати постійний моніторинг прогресу робіт, 
перевіряти відповідність фактичного виконання проекту плану, аналізувати можливі 
відхилення і вчасно коригувати дії, що дозволяє скоротити ймовірність затримок і 
економити ресурси. Одночасно це дає змогу поліпшити процеси управління 
підрядниками та постачальниками, оскільки інформація про необхідні матеріали, їх 
кількість та поставки доступна всім учасникам в реальному часі. Ще однією важливою 
характеристикою впровадження BIM є спрощення процесу співпраці між різними 
командами. Завдяки єдиній інформаційній моделі, всі учасники проекту працюють з 
актуальними даними, що забезпечує прозорість і точність на всіх етапах, від 
початкового проектування до завершення будівництва. Більш того, інструменти для 
спільної роботи в BIM-системах дозволяють учасникам проекту одночасно редагувати 
модель і отримувати автоматичні повідомлення про зміни, що скорочує час на 
прийняття рішень і зменшує ймовірність виникнення помилок через невірну чи 
застарілу інформацію. Крім того, на етапі будівництва використання BIM дозволяє не 
тільки контролювати виконання робіт, але й покращити управління ресурсами, зокрема, 
матеріалами, технікою та робочою силою. Система дозволяє точно планувати кількість 
і види матеріалів, необхідних для виконання конкретних робіт, здійснювати їх 
замовлення і доставку без надмірностей і затримок, що значно знижує витрати і час 
виконання робіт. Крім того, важливим аспектом є можливість оптимізувати процеси 
після завершення будівництва, адже інформація, яка збирається протягом усього 
життєвого циклу проекту, може бути використана для подальшого обслуговування та 
експлуатації будівлі або інфраструктурного об'єкта. Використання BIM у процесах 
технічного обслуговування забезпечує точне управління даними про будівельні 
елементи, інженерні системи, а також дозволяє створювати точні моделі для оновлення 
або ремонту частин об'єкта. Це дозволяє ефективно управляти енергією, знижувати 
витрати на утримання будівлі і планувати ремонтні роботи в найбільш зручний час. Всі 
ці аспекти роблять BIM невід'ємною частиною сучасного управління проектами в 
будівництві та інфраструктурі, що дозволяє забезпечити більш високу ефективність і 
скорочення витрат на всіх етапах життєвого циклу будівельного об'єкта. 
 
Проблеми та виклики впровадження інформаційного моделювання в архітектурі 

та будівництві 
Попри значний потенціал інформаційного моделювання будівель (BIM) у розвитку 
архітектури та будівництва, впровадження цієї технології стикається з численними 
проблемами та викликами, які можуть впливати на її ефективність. Однією з основних 
перешкод є високі початкові витрати на впровадження BIM-систем, що включають в 
себе закупівлю спеціалізованого програмного забезпечення, навчання персоналу та 
адаптацію процесів до нових вимог. Багато підприємств, особливо малих і середніх, 
можуть не мати достатньо фінансових ресурсів для покриття цих витрат, що є 
серйозною перепоною для широкомасштабного використання BIM у галузі. Крім того, 
впровадження BIM вимагає від компаній значних змін в організаційній структурі та 



управлінні проектами, що також потребує часу та додаткових ресурсів для належної 
інтеграції. На рівні фахівців відсутність достатнього рівня кваліфікації є ще однією 
значущою проблемою, оскільки BIM-системи мають складну структуру та 
багатофункціональність, що потребує спеціалізованих знань у галузі комп'ютерних 
технологій, проектування та будівництва. Для успішного використання BIM необхідно 
провести комплексне навчання персоналу на всіх етапах його використання, від 
створення моделей до управління будівельними процесами, що може бути затратним і 
вимагати значного часу. Відсутність єдиного стандарту використання BIM також є 
серйозною проблемою, оскільки різні програмні платформи можуть мати свої власні 
вимоги до форматів даних і обміну інформацією, що ускладнює інтеграцію різних 
систем і створює перешкоди в спільній роботі. Більше того, без єдиного стандарту різні 
учасники проекту можуть мати різні підходи до ведення моделей, що призводить до 
проблем сумісності та втрачених даних. З точки зору безпеки інформації, збереження 
та обробка великих обсягів даних, що містять детальну інформацію про проект, може 
стати ще одним важливим аспектом, оскільки зберігання такої інформації в 
електронному вигляді створює потенційні ризики витоку конфіденційних даних або 
несанкціонованого доступу до важливої інформації. Окрім технічних труднощів, ще 
одним серйозним викликом є опір змінам з боку деяких учасників процесу. Багато 
традиційних компаній та фахівців можуть бути скептичними щодо застосування BIM 
через страх перед новими технологіями або побоюванням, що вони можуть зменшити 
роль людей у прийнятті рішень. Такі компанії можуть бути неготові до впровадження 
таких інновацій, що призводить до затримок у реалізації проектів або навіть до повної 
відмови від BIM. Також важливо відзначити, що існує певний рівень недовіри до 
точності даних, що генеруються системами BIM. Хоча програмне забезпечення здатне 
створювати точні моделі, деякі проектувальники та інженери можуть сумніватися в 
ефективності технології для певних типів об'єктів або у випадках, коли потрібна висока 
точність в роботі з нестандартними або складними конструкціями. Це, в свою чергу, 
може призвести до обмеженого використання BIM у певних сегментах будівельної 
галузі. Крім того, постійне оновлення та розвиток BIM-систем також становить певну 
проблему, оскільки необхідно постійно адаптуватися до нових функціональних 
можливостей програмних продуктів і підтримувати постійний рівень знань у команди 
фахівців, щоб не відставати від технологічного прогресу. Невідповідність швидкості 
розвитку програмного забезпечення та рівня підготовки фахівців може призвести до 
того, що окремі компанії не будуть мати змоги ефективно застосовувати найновіші 
можливості BIM. Окрім того, існує проблема взаємодії між різними зацікавленими 
сторонами у проекті. Моделі, створені за допомогою BIM, включають інформацію, яка 
може бути конфіденційною або чутливою, що ставить питання про ефективне 
управління доступом до даних та контроль за їх використанням. Система надає великі 
можливості для передачі та спільного використання інформації, однак це вимагає чіткої 
регламентації прав доступу і встановлення безпечних каналів комунікації для 
мінімізації ризику втрати або зміни критичних даних. Зокрема, з огляду на ці аспекти, 
основними викликами впровадження BIM є високі початкові витрати на закупівлю 
технологій, необхідність навчання персоналу, відсутність єдиних стандартів, складність 
у забезпеченні безпеки даних та ризики щодо точності технологій, що потребують 
ретельної оцінки і постійного вдосконалення інструментів для забезпечення успішної 
реалізації інформаційного моделювання в архітектурі та будівництві. 
 
 
 
 



 
 
Запитання до лекції 22 
 

1.​ Які основні принципи інформаційного моделювання будівель (BIM)? 
2.​ Які переваги застосування BIM у архітектурному проектуванні та будівництві? 
3.​ Які основні етапи впровадження BIM у проектування та будівництво? 
4.​ Як використання BIM для ефективного управління життєвим циклом 

будівельних проектів? 
5.​ Які проблеми та виклики впровадження інформаційного моделювання в 

архітектурі та будівництві? 
 

 



СПИСОК ВИКОРИСТАНИХ ДЖЕРЕЛ 
 

 
1.​ Autodesk Revit User Guide. Autodesk, 2023. URL: https://knowledge.autodesk.com 

(дата звернення: 07.01.2025). 
2.​ Krygiel, E., Nies, B. Mastering Autodesk Revit 2023. Indianapolis: Wiley Publishing, 

2023. 848 с. 
3.​ Eastman, C., Teicholz, P., Sacks, R., Liston, K. BIM Handbook: A Guide to Building 

Information Modeling for Owners, Designers, Engineers, Contractors, and Facility 
Managers. 4th ed. Hoboken: Wiley, 2021. 672 с. 

4.​ Górski, J. Building Information Modeling in Design and Construction. Springer, 
2022. 254 с. 

5.​ Lander, D. Practical BIM: A Guide for Building Information Modeling Professionals. 
Routledge, 2021. 342 с. 

6.​ Autodesk Revit Architecture Certification Exam Study Guide. ASCENT, 2023. 350 с. 
7.​ Szalapaj, P. Contemporary Architecture and the Digital Design Process. Elsevier, 

2022. 300 с. 
8.​ Smith, D. BIM and Construction Management: Proven Tools, Methods, and 

Workflows. 3rd ed. Hoboken: Wiley, 2023. 432 с. 
9.​ Boeykens, S. Revit Families: Step-by-Step Advanced Creation. CreateSpace 

Independent Publishing Platform, 2023. 186 с. 
10.​Autodesk University. Revit Tutorials and Learning Resources. URL: 

https://www.autodesk.com/autodesk-university (дата звернення: 07.01.2025). 
11.​Leite, F. Design and Construction Integration with BIM. ASCE Press, 2022. 250 с. 
12.​Kumar, K. Advanced Modelling Techniques in Revit. Springer, 2023. 210 с. 

 
ІНФОРМАЦІЙНИ РЕСУРСИ:  

13.​https://help.autodesk.com/view/RVT/2025/ENU/ 
14.​https://www.youtube.com/@in.LabArchitects  
15.​https://www.youtube.com/watch?v=48A10owXs-Q 
16.​https://www.youtube.com/@builditlab  

https://parametric.center/courses/revit-interior-design/ 
 

https://help.autodesk.com/view/RVT/2025/ENU/
https://www.youtube.com/@in.LabArchitects
https://www.youtube.com/watch?v=48A10owXs-Q
https://www.youtube.com/@builditlab
https://parametric.center/courses/revit-interior-design/

	ВСТУП 
	Лекція 15 AI створює візуалізацію в Revit. 
	Лекція 16 Модель в Revit, як візуальний прототип вашої будівлі 
	Лекція 17 Revit + Interior – майбутнє проектування інтер'єрів за BIM 
	Лекція 18 Експорт Revit у додаток 3ds Max та DWG, DXF. 
	Лекція 19 Склад Дизайн проекту у САПР Revit  
	Лекція 20 Створення параметричного дизайну у інтер’єру з використанням сучасних комп’ютерних технології  Revit 
	Лекція 21 Візуалізація 360. Основні принципи та інструменти для створення 
	Лекція 22 Інформаційне моделювання у архітектурі та будівництві  
	СПИСОК ВИКОРИСТАНИХ ДЖЕРЕЛ 

