FECHA:

NOMBRE DEL ALUMNO:

INSTRUCCIONES: Completa las siguientes oraciones. Lee la lectura de la pag. 14 del libro SEP.

El camaledn

1.- El camaledn es una bestia que nace en:

2.- Su cabeza es parecida a la del:

3.- Camina tan despacio como una:

4.- Tiene la piel dura como la de:

5.- No come ni bebe cosa alguna, vive Unicamente del aire que:

6.- Puede tomar cualquier color que toca, menos los colores:

7.- El Unico lugar donde hay un poco de sangre es en su:

8.- Permanece escondido durante el:

9.- En verano, cuando sale, lo mata un pajaro llamado:

10.- Si el pajaro lo come estd condenado a morir, salvo que se libre con la
hoja de:

Cuando hayas terminado la actividad, enviala a maestrogau@yahoo.com.mx




Y Lafiguraescondida

Consigne

Individualmente, descubre la figura escondida uniendo los pun-
tos que estan junto a cada numero. Debes seguir un orden cre-
ciente (empezando por 0.001). Al final, traza una ultima linea
que vaya del numero mayor al 0.001.

14 | Desafios matemat

Cuando hayas terminado la actividad, enviala a maestrogau@yahoo.com.mx




INSTRUCCIONES: Responde las siguientes preguntas. Consulta la pag. 19 del libro SEP.

1.- §Qué tipo de ecosistema cubria gran parte de Africa cuando surgieron los primeros hominidos?

2.- équé comian los hominidos que habitaron las regiones de Africa?

3.- ¢Qué se formo cuando la tierra experimentd cambios climaticos drasticos debido a las glaciaciones?

4.- ¢ Qué actividades realizaron los hominidos en cada medio natural que habitaban gracias a la fabricacién de
diversos instrumentos y armas?

5.- ¢Qué elemento utilizaron los hominidos para cocinar sus alimentos y protegerse del frio?

6.- ¢Qué tuvieron que desarrollar los hominidos dada la complejidad del entorno?

7.- iComo manifestaron sus creencias los hominidos?

Cuando hayas terminado la actividad, enviala a maestrogau@yahoo.com.mx



INSTRUCCIONES: Escribe los pasos a seguir en caso de presentarse un dilema, consulta la pag. 14 del libro SEP.

PASOS A SEGUIR EN CASO DE PRESENTARSE UN DILEMA
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Cuando hayas terminado la actividad, enviala a maestrogau@yahoo.com.mx



Paso 7 Z

Cuando hayas terminado la actividad, enviala a maestrogau@yahoo.com.mx




