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Technologi¢ VR nazywang takze metoda 360 stopni i znang gtownie z gier coraz
czgsciej wykorzystuje si¢ rowniez podczas tworzenia filméw. Polska produkcja pod tytutem
»Sztynort 1935” korzysta z mozliwosci, jakie daje innowacyjna forma. Aktor Oskar
Hamerski thumaczy, ze dzigki nim widz, ogladajac historie, ktora przed laty wydarzylta si¢ w
patacu w Sztynorcie, moze wejs¢ do wirtualnego $wiata, a takze stac si¢ jego czescig. VR
moze przyczynic¢ si¢ rowniez do szybkiego rozwoju teatru.

— Film ,,Sztynort 1935 wykonany w technologii VR na podstawie scenariusza Jakuba
Mainskiego opowiada o spotkaniu Niemcow w palacu w Sztynorcie na Mazurach.
Bohaterowie rozmawiajg na temat ustaw norvymberskich, ktore zostaly wprowadzone w 1935
roku i dotyczyly segregacji rasowej w Niemczech — mOwi w rozmowie z agencjg Newseria
Lifestyle Oskar Hamerski.
Film krgcono w ruinach patacu w Sztynorcie. To wlasnie tam przed laty rozegrala si¢ historia.
Zdjecia realizowano zaré6wno w ciggu dnia, jak 1 w nocy. Aktor thumaczy, ze bylo to bardzo
ciekawe 1 wymagajace doswiadczenie, zupetie inne niz w przypadku uzycia tradycyjnych
technik.
— Forma VR wymaga dla aktorow troche innych srodkow wyrazu, chociazby dlatego, zZe
kamera jest w statym punkcie, a odbiorca sam wybiera sobie kadry, na ktore chce patrzec.
Wobec tego nigdy nie wiemy, co bedzie akurat w polu widzenia odbiorcy. W pewnym sensie to
forma teatralna, przeniesiona w srodowisko VR — wyjas$nia.
Prof. dr hab. Tadeusz Lubelski w swojej recenzji zaznacza, ze przedstawiona historia, chociaz
bezposrednio dotyczy wydarzen z przesztosci, zawiera rowniez wiele odniesien do
wspodlczesnosci. Dotyczy bowiem bezposrednio zagrozen, jakie niesie ze sobg promowanie
nietolerancji oraz wykluczenia. Ponadto akcja bardzo mocno oddziatuje na emocje. Dzieki
temu odbiorcy tatwiej jest skupi¢ si¢ na tym, co widzi na ekranie, i wczu¢ w opowies¢. Oskar
Hamerski thumaczy, ze praca nad projektem wymagata duzego skupienia.
— Praca na planie byla bardzo intensywna. Bylo bardzo duzo tekstu do zapamietania.
Krecilismy sceny wlasciwie za jednym ujeciem — to byty mastershoty, wobec tego wszystko
musieliSmy zapamigtac na raz, ewentualnie powtarzalismy cate sekwencje, ktore trwaty 20-30
minut. Zatem byta to praca trudna i wyczerpujgca — zaznacza.
Aktor thumaczy, ze forma VR daje niesamowite mozliwo$ci. Dzigki niej jeden film mozna
oglada¢ na wiele roznych sposobdw, wcigz odkrywajac nowe warstwy, $ciezki oraz
znaczenia. Jest zdania, ze dzigki innowacyjnej metodzie w przysziosci beda powstawaty
coraz to nowsze i lepsze dzieta. Mozna korzysta¢ z niej zard6wno podczas tworzenia filmow,
jak 1 w teatrze.
— Widz moze zanurzy¢ sie w wirtualnej rzeczywistosci poprzez zalozenie okularow, ktore
wspierajq technologie VR. Jest to bardzo immersyjna i przysztosciowa technologia. W czasie
pandemii teatr moze zawalczy¢ o widza wlasnie poprzez technologie VR. Daje ona mozliwosé
poczucia teatralnej aury. Odbiorca jest zanurzony bardzo gleboko, doznania sq o wiele
wigksze — podkresla.
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