
MODALIDADES E SUAS RESPECTIVAS REGRAS OFERTADAS NOS JOGOS  
 

CAPÍTULO V – DAS MODALIDADES OFERTADAS NOS JOGOS INTERNOS DO 
IFPE CAMPUS JABOATÃO DOS GUARARAPES 2026; 
 
Art. 13º - As modalidades ofertadas nos JOGOS INTERNOS DO IFPE CAMPUS JABOATÃO 
DOS GUARARAPES 2026 poderão ser disputadas tanto em sistema de concomitância (ao 
mesmo tempo) quanto de forma única (por vez) nos diferentes dias dos jogos, estando a sua 
ordem de disputa a critério da comissão de organização dos jogos. 
 
§ 1. As modalidades disputadas nos JOGOS INTERNOS DO IFPE CAMPUS JABOATÃO 
DOS GUARARAPES 2026 serão subdivididas em dois eixos: Brincadeiras/Jogos e Esporte, 
caracterizadas da seguinte forma: 
 
- Eixo Esporte - futsal masculino e feminino : Com o mínimo de 05 e máximo de 14 (entre 
titulares e reservas) integrantes por equipe com duração das partidas e critérios de classificação 
de acordo com o número de inscrições apresentadas, tanto no masculino quanto no feminino. 
Demais regras de acordo com regulamento da modalidade, mediante adaptações; 
 
- Eixo Esporte - handebol masculino e feminino : Com o mínimo de 07 e máximo de 16(entre 
titulares e reservas) integrantes por equipe com duração das partidas e critérios de classificação 
de acordo com o número de inscrições apresentadas, tanto no masculino quanto no feminino. 
Demais regras de acordo com regulamento da modalidade, mediante adaptações; 
 
- Eixo Esporte - Voleibol de areia: Total de 02 participantes (entre titulares e reservas) 
integrantes por equipe, com duração das partidas e critérios de classificação de acordo com o 
número de inscrições apresentadas. Demais regras de acordo com regulamento da modalidade, 
mediante adaptações; 
 
- Eixo Esporte – Voleibol de quadra. Com o mínimo de 06 e o máximo de  14 participantes 
(entre titulares e reservas) integrantes por equipe, com duração das partidas e critérios de 
classificação de acordo com o número de inscrições apresentadas. Demais regras de acordo com 
regulamento da modalidade, mediante adaptações 
 
- Eixo Esporte – Atletismo/corrida rasa de campo individual 100 metros masculino e 
feminino: com o máximo de 4 membros por equipe (2 mas e 2 fem) e critérios de classificação 
de acordo com o número de inscrições apresentadas. Demais regras de acordo com regulamento 
da modalidade, mediante adaptações; 
 
- Eixo Esporte – Atletismo/Arremesso de Peso e disco, masculino e feminino: com o mínimo e 
máximo de 04 membros por equipe (2 mas e 2 fem) e critérios de classificação de acordo com o 
número de inscrições apresentadas. Demais regras de acordo com regulamento da modalidade, 
mediante adaptações; 
 
 
- Eixo Esporte – Badminton individual masculino e feminino: com o mínimo e máximo de 3 



membros por equipe e critérios de classificação de acordo com o número de inscrições 
apresentadas. Demais regras de acordo com regulamento da modalidade, mediante adaptações; 
 
- Eixo Esporte – Badminton dupla masculino e feminino: com o mínimo e máximo de 04 
equipes por turma (2 mas e 2 fem)  e critérios de classificação de acordo com o número de 
inscrições apresentadas. Demais regras de acordo com regulamento da modalidade, mediante 
adaptações; 
 
- Eixo Jogo/Brincadeira - Xadrez masculino e feminino: Com o máximo de 4 integrantes por 
equipe (2 mas e 2 fem) , com duração das partidas e critérios de classificação de acordo com o 
número de inscrições apresentadas. Demais regras de acordo com regulamento da modalidade. 
 
- Eixo Jogo/Brincadeira - Dominó masculino e feminino: Com o máximo de 4 integrantes por 
equipe (2 mas e 2 fem)  com duração das partidas e critérios de classificação de acordo com o 
número de inscrições apresentadas. Demais regras de acordo com regulamento da modalidade; 
 
-Eixo Jogo/Brincadeira -Dama masculino e feminino: Com o máximo de 4 integrantes por 
equipe (2 mas e 2 fem) , com duração das partidas e critérios de classificação de acordo com o 
número de inscrições apresentadas. Demais regras de acordo com regulamento da modalidade; 
 
Obs.: Nas modalidades xadrez, dominó e dama, não será possível participar de 
ambas as modalidades, cabendo ao participante optar somente por no máximo 02 
modalidades.  
 
-Eixo Jogo/Brincadeira – Jogos eletrônicos masculino e feminino. Não há número mínimo ou 
máximo de participação. É importante frisar que esta modalidade irá ocorrer de forma 
concomitante com os jogos de tabuleiros/mesa, podendo implicar na não participação.  
 
– Eixo Jogo/Brincadeira – Queimada masculino e feminino: mínimo 6 e máximo 8 membros 
por equipe, masculino e feminino com duração das partidas e critérios de classificação de acordo 
com o número de inscrições apresentadas. Demais regras de acordo com regulamento da 
modalidade, mediante adaptações. 
 
§ 1. Tanto nas modalidades do Eixo Jogo/Brincadeira quanto nas modalidades do Eixo Esporte 
podem ser agrupadas em turmas equivalentes (A com A; B com B, Período com Período) ou 
equipes mistas, a depender do quantitativo de participantes e das modalidades. 

 
 
 


